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Zeichen und Wunder

Viele hatten es erwartet, Nintendo hatte es erhofft, die Konkurrenz hat
es in dem Ausmal sicherlich lUberrascht: The Legend of Zelda — Ocarina
of Time bricht alle Rekorde. Allein in den USA gingen im Dezember 2,5 Mil-
lionen Module tber den Ladentisch. Nicht ohne Stolz verkiindete Nintendo
of America, mit 150 Millionen Dollar deutlich mehr Einnahmen erzielt zu
haben als irgendein Hollywood-Film im selben Zeitraum. Niemals zuvor
konnte ein Videospiel zum umsatzstarksten Medium der gesamten Un-
terhaltungsindustrie werden.

In Europa wurden bis zum Jahreswechsel 1,4 Millionen Cartridges an
den Handel ausgeliefert, die bis auf geringe Restmengen ebenfalls freudige
Abnehmer gefunden haben. Selbst in Japan entstaubten hundertausende
von Fans ihre langst eingemotteten 64-Bit-Konsolen: Dort scheiterte
Zelda zwar an der Eine-Million-Schallmauer, doch einen solchen Ver-
kaufserfolg haben selbst optimistische Gemuter im Vorfeld nicht fur mog-
lich gehalten. Weit Giber hunderttausend Konsolen wurden offenbar extra
fur dieses Spiel gekauft.

Besondere Aufmerksamkeit verdient die Tatsache, dalR Zelda damit welt-
weit das meistverkaufte Videospiel 1998 ist, obwohl es nur in den letz-
ten Wochen des Jahres erhaltlich war. Bis zum Ende des laufenden Ge-
schéaftsjahres (am 31.3.1999) will Nintendo es auf insgesamt sechs Mil-
lionen verkaufte Einheiten bringen.

Wahrend in allen Nintendo-Niederlassungen der Welt vermutlich die
Sektkorken knallen, besteht naturlich die Gefahr, in alte Gewohnheiten
zuriickzufallen und sich auf den Lorbeeren auszuruhen. Ein ahnliches
Phanomen konnte man bereits in der Anfangszeit des N64 beobachten:
Super Mario 64 wurde weltweit als Revolution bejubelt und verkaufte
sich inklusive der Konsole blendend. Danach passierte jedoch erst einmal
gar nichts mehr. Der Fehler soll und wird offenbar nicht noch einmal pas-
sieren. In Deutschland haben sich mit Turok 2 und Rogue Squadron ohnehin
die beiden anderen groRen Weihnachtstitel ins neue Jahr verschoben,
wahrend in den USA innerhalb weniger Tage jeweils uber eine Million
Module verkauft wurden. (Dort war Zelda also keinesfalls nur aufgrund feh-
lender Alternativen so sensationell erfolgreich.) Nach einer kurzen Kreativ-
pause (der sich als Mangel an Tests in dieser TOTAL!-Ausgabe widerspiegelt)
geht es bald schon auf Hochtouren weiter. Auch in diesem Punkt ist in
Japan eine ungewohnliche Aktivitat festzustellen: Ohne Beteiligung von
Mastermind Miyamoto tiberschwemmt Nintendos Firmenzentrale den Markt
mit N64-Spielen — Pikachu Genki Dechu, Mario Party, Smash Brothers, Mario
Golf. Vielleicht hatte man das bereits ein oder zwei Jahre friher machen
sollen, aber besser spat als nie.

Es gibt momentan nur eine Top-Ten-Liste, die The Legend of Zelda — Oca-
rina of Time bislang noch nicht im Sturm erobern konnte: In den Leser-
Charts der TOTAL! reichte es nur fur einen knappen Sieg uber Banjo-Kazooie.
Doch das liegt lediglich daran, daR wir die Ermittlung der Plazierungen frih-
zeitig wahrend der Produktion dieser Ausgabe abgeschlossen haben. Schon
jetzt ist abzusehen, dal’ Zelda kommenden Monat den hochsten Index-Wert
far sich verbuchen kann, den die Welt je gesehen hat.

Viel Spal® mit dieser Aus'gabe und der Suche
nach der 100sten Skulltula winscht
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Wir fassen die wichtigsten Themen eines
Monats zusammen und antworten aus-
fahrlich.

Leser-Charts .......ccovvvunnns 42
Die Seiten zum Mitmachen und Gewinnen
mit aktuellen Top-10-Listen und interes-
santen Infos rund um Eure Lieblingsspiele:
Schickt uns Eure Chart-Listen, Spieletips
und Statistiken — wir drucken sie ab!
Poster und Extra: Zelda 64 (N64),

vier schicke Stundenplane
TOTALIIntern ......ccccvuune .57
Vorseledll . cunswsnnoniveeas 94

Turok 2

Herr Fireseed ml

sucht das Gluck

Der erfolgreiche Indianer auf dem Game Boy

Zelda DX EJ
Das Remake des

grandiosen Klassikers

Klasse! Good old Link in prichtigen Farben

N64-Software 99

Was 1999 in unsere Schachte wandert w

Anime m
Neues von den

animierten Comichelden

Wir stellen Euch die Kultserie Tenchi Muyo vor

Zelda 64

Die besten Tips &
Tricks fur little big Link

Rogue Squadron |=
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Frogger

Tales

Kom\bat 4

Mortal

cket

-EJI"' ;‘J-.-‘[, <
De Zombiles xommen
Genre: Action/Adventure
Entwickler: Capcom

N ~ Erhéltlic-‘h: 1999 - :
Affenzirkus i

Genre: Jump & Run

Entwickler: Nintendo/Rare uch von , mittelalterliches
Erhaltlich: 1999 Capcom P Szenario, in dem
gibt es Ninjas die Hauptrollen
Donkev Kong 64 eine sensatio- § . spielen. Laut zuverlassi-
nelle  Neuan- § 4 ger Quellen arbeiten

kundigung: -~ parallel zu diesem

are hat erstmals offiziell wird. Nahere Informationen Resident Evil 64 Projekt die An-
Rbestétigt, dal® eine N64- zum Spielinhalt gibt es leider ist definitiv in der : E. gel Studios
Fortsetzung von noch nicht, doch anhand des Entwicklung. Ent- 2t Y (Major Lea-

ersten veroffentlichten Bildes gegen friherer Aus- ] S 4 gue Baseball)
konnt Ihr sehen, da wieder- - sagen handelt es ' © an einer Um-
um Loren-Level auf dem Pro- sich dabei e setzung  des
gramm stehen werden. Im nicht um ein | RS indizierten  Resident
Schatten des weltberiihm- | Evil 2. Das Spiel soll dank
ten Affen-Duos und des — 512-MBit-Cartridge sogar ge-
ebenfalls in diesem Jahr . . 2 __ — renderte FMV-Sequen-

erscheinenden  Banjo- 3 3 3 g 8 zen und umfangreiche
Tooie stehen die Chancen e U7 2 Sprachausgabe bieten.
fur Conker 64 um eini- "
ges schlechter.

Donkey Kong Country
in der Entwicklung

Das erste und bislang ein- i
e offizielle Bild, das
_R;:I."e von Donkey Kong
w4 versfentlicht hat, zeigh
Eﬁlllr\liraﬂi: quf der Fahrt
in einer Lore
ist. Dabei handelt es sich um
ein 3D-Jump&Run, in dem
auch Diddy Kong eine
wichtige Rolle
spielen
Electronic Arts schickt mit dem
VW Beetle einen echten Sym-
L R pathietréiger ins Rennen
L i
Kafer-Mania |
ZGHT eeche CILHr scrmmefbar 2
. Exiras machen den Split- oder waffenahnliche
Genre: Rennspiel screen-Modus fiir bis zu vier Extras beinhalten,
EntWiCI('el'Z Electforiic AI"tS Spfe}er;”feressam welche vor allem im
Erhaltlich: ab 26. Marz '99 Mehrspieler-Modus
Beetle Adventure Racin o
g mern fur Action sor-
gen. Mit ihnen konnt
n Detroit wurde der VW Beetle zum Auto  Einkaufszentren, aktive Vul- : | | |hr Eure Konkurrenten
Ides Jahres gewahlt, und schon bald wird kane und sogar zurlick | ausbremsen, sie in
die knuffige Reinkarnation des legendaren  durch die Zeit tber eine von Dinosauriern  undurchsichtigen Nebel hiillen oder den

Kafers der Held eines N64-Rennspiels sein.  bevolkerte Ebene rasen. Auf jeder Strecke  Bildschirmausschnitt des Gegners auf den
In Beetle Adventure Racing konnt thr durch  findet |hr Bonus-ltems, die Punkte, Nitros  Kopf stellen.
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Genre: Sport
Entwickler: Konami (KCEO)
Erhaltlich: ab Marz '99

- wird. In Japan ist dagegen mit

NHL Pro 93
' einem Launch Mitte dieses Jah-

om selben Entwicklungsstudio, das “sauberen  Animationen res zu rechnen. VerlaBlichen

am rahde

Neues vom 64DD
Inzwischen kann es als Tatsa-
- che angesehen werden, daR das
64DD in den USA und Europa
niemals auf den Markt kommen

Euch bereits das grandiose /nternational und aufwendigen Spiegel-  BETTICT IV (TR TN CL T
Superstar Soccer ins Haus gebracht hat, er- effekten auf dem Eis zu die Speicherkapazitat der Disks
wartet Euch in naher Zukunft eine heiBe Eis- beeindrucken. Ebenfalls gelungen prasentiert sich  [basbab NI L 2R
hockey-Simulati-  die starke Soundkulisse mit einem aufgeweckten  fe kil BRI LELIE L))

Fassungsvermogen einer CD
~ entspricht. Angelehnt an die in

der PC-Branche verbreiteten

- Jaz-Laufwerke wird diese Tech-

nik fir den NG4-Nachfolger
| N2000 bis auf eine Kapazitat

von mindestens 1.4 Gigabyte
| weiterentwickelt.  Speicher-
| knappheit wird fiir Nintendo in

_mittlerer Zukunft wohl kein Pro-

on. Neben einem  Publikum und redegewandten Kommentator.
intuitiven  und
nicht ubertrie-
ben schnellem
Gameplay hat
NHL Pro ‘99
umfangreiche
Optionen und
Features zu

bieten.  So - blem mehr darstellen.
konnt lhr bei- ‘"
spielsweise Lizenzpoker um 007

Die Jagd nach der aktuellen
James Bond-Lizenz ist eroffnet.
~ Nachdem MGM kiirzlich den Ti-
~ tel des neuen Agentenfilms 7he

World is not enough bekannt-

gab, zeigte Nintendo groRes In-

teresse. Wahrend MGM Interac-
tive immer noch mit Tomorrow
never dies (nicht fiir Nintendo®)
und Rare mit Perfect Dark be-
schaftigt sind, stellt sich aller-
dings die Frage, wer das Spiel
programmieren soll.

Spieler kaufen und verkaufen und
auf diese Weise Eure Traumteams zusammenstel-
len. Optisch wei die 3D-Grafik schon jetzt mit

Turok 3 und South Park 2
Acclaim hat fiir das diesjdhrige
Weihnachtsgeschaft Turok 3
angekiindigt. Die Fortsetzung
von South Park soll im kommen-
den Jahr erscheinen.

Genre: Sport
Entwickler: Konami (KCEO)
Erhaltlich: ab Marz ‘99

NEBA Pro "898

BA Pro ‘98 konnte nicht Uberzeugen
N (Test in T! 4/98; Wertung: 3-), doch die

Fortsetzung soll mit den alten Fehlern auch einen Player-
SchluB machen. Zumindest die Grafik wirkt be- Editor und Trade-Modus, und wem die
reits in der vorliegenden Version lange nicht so  ewigen Meisterschaftskampfe zu langweilig sind,
verwaschen wie die des Vorgangers und auch das  darf All-Star-Matches und Three-Point-Shootouts
Gameplay macht einen etwas flussigeren Ein-  austragen.
druck. Sollten die Konami-Entwickler noch etwas
Hand anlegen, erwar-
tet Euch moaglicher-
weise eine richtig
gute Basketball-
Simulation.  Diese
bietet dann naturlich

Rumble Pak fiir Game Boy
Nintendo plant in diesem Frith-
ling, mit Packet Monsters Pin-
ball das erste Game-Boy-Modul
mit eingebauter Rumble-Funkti-
on auszuliefern. Auch mehrere
- Third-Party-Entwickler werden
die neue Technik unterstiitzen.

G.0.D. goes N64

Edge of Reality, eins der Griin-
dungsteams der weltbekannten
Programmierervereinigung
G.0.D. (Gathering of Developers)
setzt zur Zeit Microsofts Mon-
ster Truck Madness fiir N64 um.
Den Vertrieb des fiir das dritte
Quartal angekiindigten Renn-
spiels (ibernimmt Take 2.

. Konami verspricht gine
orfsetzung, die ohne dfje

V >chwachpunkie des
organgers daherkommy

TOTAL! 2/99 m
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irrer Nager

Genre: Action/Adventure
Entwickler: Rare
Erhaltlich: 2. Quartal ‘99

Conker’s Pocket Tales

eben Conkers N64-Auftritt ladt auch das Game-Boy-Color-
N Spiel mit dem Eichhdrnchen in der Hauptrolle noch ein wenig

auf sich warten. Rare verspricht ein Action-Adventure mit rie-
sigen Leveln, originellen Bonusrunden und ausgeflippten Endgeg-
nern. Eure Aufgabe ist es, Berri zu finden, und gleichzeitig moglichst
viele Geschenke einzusammeln. Eine Batterie mit drei Speicher-Slots
wird Euch helfen, dieses circa 20 Stunden Spielzeit umfassende
Abenteuer zu meistern.

in Eichhor f den
Ein Eichhornchen au
Spulr'en von Link: Conker hat

sine Menge kniffliger Auf-
gaben zu 6sen

Resident

Donkey Kong 64

Finish him!
Genre: Prugelspiel

Entwickler: Midway/Digital

Eclipse Software
Erhaltlich: ab Februar '99

VMortal Kombat 4

D ie Game-Boy-Versionen der verrufenen Priigelspiel-Serie sind

die einzigen, die Gnade vor den strengen Augen der BPjS fan-

den. Nun erscheint auch Teil vier fir Nintendos Handheld, zwar
nicht in 3D, aber in Farbe. Allzuviel Rot werdet Ihr auf dem Display
iibrigens nicht zu sehen bekommen, da sich die Entwickler mit der
Darstellung von Gewalt deutlich zurtickgehalten haben. Acht ver-
schiedene Kampfer stehen
von Anfang an zur Aus- kg
wahl, es kénnen zudem [ §
noch Bonuscharaktere "
freigespielt werden.

Um eine Indizierung 71, yey.
meiden, wird quf die Dar-
SIelUng von Bl verzichset

Genre: Action

Entwickler: Morning Star Multimedia
Erhaltlich: 1999

Frogger

it Frogger erlebt ei- | ,
nes der erfolg-
reichsten Automa-

ten-Spiele der 80er Jahre
seine Wiedergeburt. In Ko-
namis Klassiker steuert |hr
einen Frosch uber eine
vielbefahrene Autobahn
und Uberquert einen Fluf}
auf Baumstammen und

—

LEVEL 1
Kaum ein anderes Spiel war einmal so populdr,
wie das mit dem Frosch, der die StrafBe Gberquert

Schildkrotenpanzern, be-
vor |hr das rettende Ziel er-
reicht. Das simple, jedoch
unglaublich fesselnde Ga-
meplay eignet sich perfekt
fur eine Umsetzung auf
den Game Boy Color.

‘ en, das Fre

i /i Tro.fz vnzeitgemeifiey PI:*:?
enfation wejf3 Frogger auch

8Ute noch zy fogse/

Start your Engines!

Genre: Rennspiel
Entwickler: Midway/Atari Games
Erhaltlich: 1. Quartal '99

San Francisco Rush 2

taris nicht ganz alltagliches
ARennspiel gibt es nun bald

auch im Hosentaschenfor-
mat. Uberraschend wird die Gra-
fik der Game-Boy-Version eben-
falls mit Polygonen dargestellt,
so dal sie eine enorme raumli-
che Tiefe gewinnt. Man darf ge-
spannt sein, ob diese rechenin-
tensive Darstellungsform auf Kosten
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Flissige Polygongrafik auf
dem Game Boy bot bereits
Race Drivin’ von TeHQ




(O Frische Comics zum Ablachen -

(O Spiel, SpaB, Spannung:
Immer neue Super-Extras

Witze, Tips und Tricks
und naturlich die tollen
Sammelserien

(O und viel mehr!

WWW.micky-maus.de



Legend of the River King /st

e Mr'scha_mg aus einem Rof-
en- und einem Angelspiel
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FEBRUAR 99

Battleships Take Two Brettspiel fE 8
Breakout * Take Two - Action .~ .
Centipede Take Two Action
Die Schltimpfe im Alptraumland Infogrames Jump&Run
1 Hexcite Ubi Soft Puzzlespiel
e Hollywood Pinball Take Two Flipper
FEBRUAR '99 Mortal Kombat 4 Konami/Midway Priigelspiel
Penny Racers Funsoft/TeHQ Rennspiel Millipede Take Two Action “
Twisted Edge Sno rding Mitsui/Boss Game Studios Sport Missile Command Take Two Action
Monopoly Take Two Brettspiel i
MARZ '99 Oddworld: ;0
All-Star Tennis ‘99 Ubi Soft Sport Abe’s Adventures GT Interactive/Oddworld Inh. Jumpﬁﬂ%%)
Beetle Adventure Racing  Electronic Arts Rennspiel Quest for Camelot Nintendo/Titus Actioh/Ad\v: "~ #
Chameleon Twist 2 Infogrames/Sunsoft Jump&Run Star Wars - Yoda Stories Konami/TeHQ Action
Charly’s Blast Territory Mitsui/Kemco Puzzlespiel Tom & Jerry Take Two Jump&Run
Duke Nukem: Zero Hour  GT Interactive/Eurocom Action/Adv. Wario Land |l Nintendo Jump&Run
FIFA '99 Electronic Arts Sport
Gex 64: Enter the Gecko  GT Interactive/Midway  Jump&Run MARZ ‘99
Goemon 2 Konami Action/Adv. 720° Konami/Atari Games Sport
Mario Party Nintendo/Hudson Party-Spiel Beavis & Butthead GT Interactive Jump&Run
Micro Machines 64 Turbo Konami/Codemasters Rennspiel Bugs Bunny's Crazy Castle lll Nintendo/Kemco Jump&Run
NBA Pro 99 Konami Sport Duke Nukem GT Interactive Action
NHL Pro 99 Konami Sport Golden Goal IEVCREY) Sport
0.D.T. Psygnosis Action Hugo 2 Infogrames Action/Adv.
Rush 2 — Extreme Racing USA GT Interactive/Midway  Rennspiel Int. Superstar Soccer 99  Konami Sport
Shadowgate Mitsui/Kemco Adventure Legend of the River King  Mitsui/Natsume Angel-RPG
South Park Acclaim/lguana F. P. Shooter = NBA Pro 99 Konami Sport
NHL Pro 99 Konami Sport
APRIL '99 San Francisco Rush 2 Konami/Atari Games Rennspiel
All-Star Baseball 2000 Acclaim Sport Spy vs. Spy Mitsui/Kemco Action
Carmageddon SCI Rennspiel Titus Jr. Konami/Titus Jump&Run
Castlevania Konami Action/Adv. Top Gear Mitsui/Kemco Rennspiel
Quake 2 Activision/ID Software  F. P. Shooter  V-Rally Infogrames Rennspiel
(nicht in Deutschland)
Racing Simulation 2 Ubi Soft Rennspiel APRIL '99
Tonic Trouble Ubi Soft Jump&Run Bust-A-Move 4 Acclaim/Taito Puzzlespiel
Vigilante 8 Activision Rennspiel Looney Tunes Infogrames Jump&Run
Mr. Domino Acclaim Puzzlespiel
1. QUARTAL 99 Shadowgate Nintendo/Kemco Rollenspiel
Battletanx 3DO Action Tabaluga Infogrames Action/Adv.
2. QUARTAL '99 2. QUARTAL '99
GT World Tour Kemco/Boss Game Studios Rennspiel Asterix (Mai) Infogrames Jump&Run
Jet Force Gemini Nintendo/Rare Action Castlevania Konami Ju'mp&Run
Looney Tunes Conker: Pocket Tales (Mai) Nintendo/Rare J'u,mp&Run
Space Race (Juni) Infogrames Rennspiel Daffy Duck (Mai) Infogrames/Sunsoft p&Run
Rat Attack (Juni) Mindscape Action Gex (Mai) &Run
Rayman 2 (Juni) Ubi Soft Jump&Run Men in Black (Mai)
ReVolt (ab Juli) Acclaim Rennspiel Resident Evil annt
Shadowman (Mai) Acclaim/lguana UK Action/Aduv. Street Fighter EX plus Alpha Virgin/Capcom em Up
Superman (Juni) Konami/Titus Jump&Run Tazmania Devil Rush (Mai) Infogrames/Sunsoft p&Run
Wild Metal Country (Mai) Acclaim/DMA Design Action Track & Field Decathlon  Konami
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DIE DREI-PHASEN
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91% Mega Fun 12/98
S 88% N Zone 11/98
g \ 86 % Video Games 11/98
\ 85% Next Level 12/98
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Das wohl originellste Weihnachtspostkarten-
Motiv aller Zeiten (wie man so schon sagt)
stammt von Ronald Salert aus Herne

Yia NMiastE

Hallo, holeré und herzlich willkommen
auf Euren Leserpostseiten — den um-
fangreichsten Leserpostseiten seit Men-
schengedenken. Uber Weihnachten ha-
ben wir so unglaublich viele Briefe er-
halten (habt Ihr nicht Zelda gespielt?),
daf3 wir den Umfang fiir diese Ausgabe
ausnahmweise noch einmal vergréfBert
haben. Trotzdem erweist sich der Kampf
gegen die Postberge als Anrennen ge-
gen Windmiihlenfligel: In den letzten
Tagen dieser TOTAL!-Produktion hat
sich schon wieder eine beangstigende
Menge von Zelda-Lobpreisungen ange-
sammelt. Na ja, in vier Wochen gibt es
gliicklicherweise die nachste TOTAL!,
wir bitten also um ein wenig Geduld.
Wie immer gilt zur Post zu sagen: Hier
habt Ihr die Gelegenheit, Einflu8 auf die
Gestaltung Eurer TOTAL! zu nehmen.
Habt Ihr Anregungen, Meinungen oder
Kritik, dann nehmt kein Blatt vor den
Mund, sondern schreibt es voll und
schickt es uns! AulBerdem beantworten
wir hier nach bestem Wissen und Ge-
wissen Eure Fragen.
Wenn lhr eine kiinstlerische Ader habt,
koénnt Ihr das obengenannte Blatt auch
dazu nutzen, um es zu bemalen. Wenn
Ihr es dann noch an die untenstehende
Adresse schickt, erhoht das Eure Chan-
cen enorm, daf3 wir es abdrucken. Ver-
gel3t bitte nicht, Euren Namen und mdég-
lichst Euer Alter zu notieren.
Eine weitere Moglichkeit, Euren Namen
auf diesen Seiten wiederzufinden, ist
folgende: Solltet |hr ein witziges Foto
von Euch mit einer TOTAL!-Ausgabe zur
Hand haben, tiitet es ein, klebt ‘'ne Mar-
ke drauf und ab geht die Post!
Falls Ihr Charts, Tips&Tricks, Wettbe-
werbs-Einsendungen oder ahnliches der
Leserpost beilegt, notiert diese bitte auf
Extrazetteln (inklusive Absender).

kdh

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

leserbriefe @TDTAL! 2/99

Leserbriefe

Zelda-Programmfehler

Ich Gberspringe mal die iblichen Lobes-
hymnen auf euer Mag ... Wie, dann uber-
springt ihr meinen Brief? Na gut, dann
muf ich mir doch noch was einfallen las-
sen, was ihr noch nicht gelesen habt. Ver-
gleicht man euer Magazin mit anderen
Zeitschriften, so ist ein Unterschied aus-
zumachen wie ... ohh ... Zelda 64 zu Dual
Heroes.

Na gut, nicht ganz, aber jetzt kann ich gut
zum nachsten Thema uberleiten: Zelda.
[Anm. der Red.: Das ist eine gute Uber-
leitung ...]

Ich habe etwas uber einen Bug beim
ersten Endgegner gelesen. In der Euro-
Version ist er mir zwar nicht aufgefallen,
aber ich habe einen anderen entdeckt.
Und zwar friert das Bild ein, wenn man
gerade ein Minispiel spielt und, noch
bevor die Zeit abgelaufen ist, eine Lei-
ter hochklettert. Wenn jetzt die Zeit ab-
lauft, erscheint eine Texteinblendung, die
man mit ,A” wegdrticken soll. Da ,, A"
aber auch ,Herab” heif3t, kommt das Pro-

gramm irgendwie durcheinander und L

sturzt ab.

4

Mir ist bis jetzt erst eine solche Mog- Mit dem ersten Bild gleich in die TOTAL!? Anna ,,Ryu” Tluczy-
lichkeit aufgefallen (Klippenspringen), kont (14) aus Straubing beweist: , Nichts ist unméglich!”

aber es scheint ein Fehler zu sein, der
immer bei diesen Doppeleingaben erfolgt.
Trotzdem ist Zelda das beste Spiel Uberhaupt.
Kann es sein, dal Zelda nichtlinear ist? Nach
dem Wald-Level nervt Navi, daR auf dem
Todesberg irgend etwas passiert. Da ich aber
nicht durch den Krater komme, bin ich auf Er-
kundungstour gegangen und habe mittler-
weile die Eisenstiefel und die Zora-Riistung
im Zora-Reich bekommen und kann nun den
Wassertempel betreten.

Kai, Ddusseldorf

TOTAL!:

Wir sind mal wieder verblifft, welche neuen
Varianten es immer noch gibt, uns zu loben
(vielen Dank).

In Zelda tauchen uberraschend viele Bugs (Pro-
grammierfehler) auf. Der mogliche System-
absturz (auch A-Bug genannt) beim ersten
Endgegner ist von Anfang an bekannt: Trifft
man Gohma mit einer Deku-Nuf3, wahrend er
nach oben klettert, crasht manchmal das Pro-
gramm. Deine Variante ist uns allerdings neu,
zumal es uns bei drei verschiedenen Modu-
len (PAL und NTSC) nicht gelungen ist, die
Sache zu reproduzieren. Dafur gibt es min-
destens zwei weitere Gelegenheiten, bei denen
man resetten darf: Wenn man mit Epona auf
() einen Zaun springt, und wenn man beim
Endkampf (extrem argerlich!) in unglinstigem
Winkel von der Plattform gestofRen wird.
Allerdings kann man Nintendo in diesen Fal-
len nicht unbedingt Schlamperei vorwerfen.
Je komplizierter (3D-) Spiele werden, um so
unuberschaubarer werden die Moglichkeiten,
bei denen sich Fehler einschleichen konnen.
Ein so komplexes Programm wie Zelda auf alle
Eventualitaten abzuchecken, ist eine Lebens-
aufgahe. Da hatte das Spiel noch ein paar wei-
tere Monate in der Warteschleife dimpeln
mussen ...

Zugegeben, zumindest die ersten beiden Bugs
hatten in der Testphase auffallen mussen,
selbst wenn Dein Experiment nicht unbedingt
zu erwarten war. (Mit Anekdoten Uber gera-
dezu absurde Bugs, die von Testabteilungen
gefunden wurden, liel3en sich ganze Bucher
fullen ...) Zur Verteidigung der geplagten Pro-
grammierer ist zu sagen, dal3 es bei einem Pro-
gramm-Code nicht die Moglichkeiten ,,falsch”
oder ,richtig” gibt, sondern das Ganze ein sehr
komplexes Zusammenspiel vieler Faktoren ist.
Erschwerend kommt hinzu, daf? Bugs, die aus-
geblgelt werden, unerwartete neue Fehler zur
Folge haben konnen.

Erschreckenderweise ist keines der grofen,
aufwendigen ,Weihnachtsspiele’ frei von Bugs.
Auch Turok 2 und Star Wars: Rogue Squadron
haben so ihre Problemchen, obwohl von
Rogue noch kein Totalabsturz bekannt ist —
ganz anders als bei Virtua Fighter 3tb
(Dreamcast) und Tomb Raider /Il (PlayStation),
bei denen es wirklich sehr auffallige und nach-
vollziehbare Fehler gibt.

Bislang war es nur eine Unsitte bei PC-Spie-
len, fehlerbehaftete Versionen zu verkaufen,
um Abgabetermine einhalten zu konnen. Mit
sogenannten Patches lal3t sich nachtraglich
ja alles wieder geradebiegen. Bei Konsolen-
spielen darf so etwas jedoch keinesfalls zur
Gewohnheit werden.

Der teilweise (aber eben nicht vollstandige)
nonlineare Ablauf von Zelda ist ja gerade eine
der Besonderheiten des Programms. Um vol-
lig erfassen zu kénnen, wieviel gedankliche
Arbeit in Zelda steckt, mufl man fast schon
selbst Spieledesigner sein. Dem Spieler so viel
Freiheit zu geben, ohne ihn dabei vollig plan-
und ziellos durch die Gegend irren zu lassen,
ist wirklich eine Meisterleistung. Nicht um-
sonst wird man in den meisten Spielen linear
von A nach B nach C geschickt — das macht




das Design wesentlich einfacher, und der Spie-
ler weild eher, welche Aufgabe als nachstes
ansteht. Aus diesem Grund nervt auch Navi
ununterbrochen mit ihren Hinweisen. Das Spiel
kann schlie3lich nicht erkennen, ob man das
nachste Ziel bewul3t ignoriert, um zuvor ein
paar Nebenaufgaben zu erledigen, oder hilf-
los umherirrt. Deshalb sind ihre penetranten
DenkanstoRe zwar oft lastig, aber dennoch
nett gemeint.

PS: Man kann auch in der Gerudo-Festung per
Enterhaken in den Topf springen, nur raus
kommt man dann leider meist nicht mehr.

Wie geht's weiter?
Wir sind zwei treue Leser eures wirklich sehr
gut gelungenen Mags (seit Ausgabe 11/94).
Wir besitzen naturlich ein N64 mit ,,dem be-
sten Spiel aller Zeiten”, haben dazu aber auch
einige Fragen:
1. Sind in naherer Zukunft noch weitere Action-
Adventures (aulRer Mother Ill) angekundigt?
2. In alteren TOTAL!s wurden Zelda-Bilder mit
dreidimensionalen Baumen gezeigt. Warum
wurden die nicht beibehalten? An der 3D-
Engine kann es wohl nicht liegen, da man
die Stadte, von der Steppe aus, sowieso nicht
sehen kann.
3. Hat das N64 in Japan noch Chancen?
4. Wann, denkt ihr, kommt die neue Kon-
sole von Nintendo?
5. Habt ihr die Finishing-Moves von WWF War
Zone nicht selber ausprobiert, oder warum
stimmen die meisten nicht?

Florian & Tristan, Ansbach

TOTAL!:

1. Nein, derzeit leider nicht. Ogre Battle 3
bedient als klassisches Strategie-RPG ein an-
deres Genre. Es gibt lediglich die vage Hoff-
nung auf Miyamotos Ankundigung einer Zelda-
Erweiterung fur das 64 DD, die im Westen
dann als Modul erscheinen sollte. Wir erwarten
News spatestens zur Space-World-Messe, die
nach aktuellem Stand im Mai stattfinden wird
(Bericht in T! 6/99).

Anni Sander aus Tornesch schickte uns mit diesem
drahtigen Link (endlich!) ein Lebenszeichen. Rechts
eine Delegation des Hamburger Link-Fanclubs

Herzlichen Glickwunsch an Virginia HUIS aus Potsdam zum (verdienten)
1. Platz beim Zeichenwettbewerb von Modern Graphics! Den gab es zwar
nicht fir dieses Bild, aber man darf sich eben die Gelegenheit. Neon Ge-
nesis Evangelion abzubilden, nicht durch die Lappen gehen lassen

2. In solchen Fallen ware es hilfreich, wenn
Ihr die TOTAL!-Ausgabe(n), auf die lhr Euch
bezieht, nennen wurdet. Wir haben zwar in
den vergangenen Monaten haufig alte Zelda-
Berichte gesichtet (und uns koniglich tber die
fruhen Screenshots amusiert), aber dreidi-
mensionale Baume in Stadten konnten wir
nicht lokalisieren. Es gab in friheren Versio-
nen Busche in der Steppe, die entfallen sind.
Ansonsten steht doch z. B. in Kakariko ein
einsamer Baum ... Wenn |hr Euch die alten
Zelda-Berichte noch einmal zu Gemite ge-
fuhrt habt, dirfte Euch ja auch aufgefallen
sein, daR das Spiel erst ab Herbst 1997 seine
endglltige Gestalt annahm. Hoppla, in die-
sem Zusammenhang konnen wir noch ein in-
teressantes Detail zum besten geben:

Die Namen aller zehn StarFox 64/LylatWars-
Programmierer finden sich im Abspann von
Zelda wieder. Wenn aber mehr als die Halfte
des Programmierteams bis Mitte ‘97 noch gar
nicht an Zelda gearbeitet hat, konnte Miya-
moto niemals ernsthaft davon ausgehen, dal
das Spiel bereits Ende 1997 auf den Markt
kommen konnte. Aber das nur am Rande ...
3. Vor zwei Monaten hatten wir das verneint,
aber seit Zelda sieht alles ganz anders aus
(siehe auch Editorial). Allerdings darf bezweifelt
werden, ob das japanische Firmen motiviert,
jetzt noch in die Nintendo®-Entwicklung ein-
zusteigen. SchlieBlich dauert es meist 18 Mo-
nate (mindestens), bis ein Spiel fertig wird.
Und wenn ...

TOTAL! 2/99

4. ... Ende 2000 oder 2001 Nin-
tendo mit einer neuen Konsole
auf den Markt kommen sollte,
wollen sicherlich wenige Third-
Party-Firmen kurz vor Tore-
schlu® mit ihren ersten Nin-
tendo*-Spielen ,auftrumpfen’.
5. Die Listen sind vom Hersteller
Acclaim, und der sollte eigent-
lich wissen, wie die richtigen
Moves lauten. Seid lhr sicher,
dald |hr nichts falsch gemacht
habt?

Metroid 64 und PSX 2

Die erste TOTAL! des neuen Jah-
res ist euch wieder einmal fa-
belhaft gelungen. Die letzte Foto-
Story war sehr gut, mehr davon!
Allerdings haben mir die News-
Seiten friher besser gefallen.

1. Gibt es Neuigkeiten tber ein -
ahem — Metroid 64? Hatte Samus
uberhaupt eine Chance auf einen
N64-Auftritt? (Und ich meine
damit nicht das — bisher - er-
barmliche Nintendo All-Star Dai-
ranto Smash Brothers!)

2. Schon mal die PlayStation 2
gesehen? Sie ist lila und seltsam
gebogen ...

3. Ist ein Spiel wie Colony Wars
2 auf dem N64 machbar (abge-
sehen von den Videosequen-
zen)? Fujishima Thomas

TOTAL!:

1. Es gibt gar nichts, aul3er Chan-
cen, aber die werden nicht dadurch groRer,
dald wir die Frage nach Metroid 64 jeden
Monat wieder aufs neue beantworten ... War-
tet einfach die Messen E3 und Space World
im Mai ab.

2. Ja, ja, solche Bilder kursieren vor dem
Launch jeder Konsole im Internet, und sie sind
immer volliger Unsinn. Konsolen-Designs
gehoren zu den bestgehutetsten Geheimnis-
sen. Bevor Sony die Konsole, die voraus-
sichtlich selbst in Japan nicht vor 2000 ge-
launcht wird, offiziell prasentiert, wirst Du kein
Foto davon sehen. Das von Dir angesprochene
Design, das aussieht, als hatte jemand eine
Hantel auf einen lila Schuhkarton fallenlassen,
ist hochstens amusant.

3. Der Weltraum-Shooter von Psygnosis ist
sehr speziell auf die Fahigkeiten der PlaySta-
tion zugeschnitten. Allerdings war das auch
bei WipEout der Fall, und dieses Spiel wurde
nun sehr ordentlich auf dem N64 in Szene ge-
setzt. Mit zunehmender N64-Erfahrung sollte
auch Colony Wars 2 moglich sein. (Ob man
das will, ist eine ganz andere Frage.)

Dragon Ball auf RTL 2

1. Ich freute mich riesig, dal3 ihr Zelda so aus-
fuhrlich getestet habt. Der Test ist sehr gut ge-
lungen, die Tests der anderen Zelda-Teile,
sowie das Interview passen gut und sind supi
integriert. Die Sache mit dem Turok-Comic
war auch einfach genial. Gibt es den Comic
auch als Serie, oder so zu kaufen?
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2. Stimmt es, dald Dragon Ball als Serie bei
RTL 2 kommen soll?

3. Eure Tests spiegeln eure Meinung zu Spie-
len wider. |hr gebt Extreme-G 2 eine 2+, also
fast eine optimale Wertung. Allerdings verteilt
ihr bei TOTAL! Intern alle nur maRige bis
schlechte Wertungen. Was ist denn nun eure
Meinung zu diesem Game? Ahnliches gilt
far V-Rally.

PS: Wie konnten die Redakteure trotz ihrer
FulRfesseln in den Fernseher gesogen wer-
den? (vgl. Foto-Story)

TOTAL!:

1. Das US-Original des Turok-Comics kannst
Du bei gutsortierten Import-Comic-Handlern
bekommen. Die deutsche Version gibt bzw.
gab es hingegen exklusiv in der TOTAL! 12/98.
(Zum Zelda-Test ist noch zu sagen, daR die
beiden NES-Teile natirlich keine deutschen,
sondern englische Bildschirmtexte haben.)
2. Aber ja doch!!! Die Folgen werden zur Zeit
synchronisiert. RTL 2 hofft, die Serie noch
im Marz starten zu konnen. Doch auch wenn
es ein wenig langer dauern sollte, schlagen
wir RTL 2 fur das Bundesverdienstkreuz vor.
3. Die Intern-Seite ist dazu da, unsere sub-
jektiven und von personlichen Vorlieben be-
einflufdten Meinungen uber die Spiele in die
Weltoffentlichkeit hinauszuposaunen. Die
Tests sind hingegen absolut objektiv und be-
handeln die Spiele rein sachlich. Das muf? man
ganz klar trennen konnen, wenn man die Be-
urteilung von Spielen beruflich austlibt. Spe-
ziell bei Rennspielen fallt es schwer, sich fur
den 100sten Vertreter dieses Genres zu be-
geistern, wenn er einfach nur ,,ganz gut” ist.
Das hindert uns aber keinesfalls daran, die
Qualitaten eines solchen Spiels zu erkennen.
PS: Da hast Du unser Foto-Story-Lligenge-
bilde wie ein Kartenhaus in sich zusammen-
sturzen lassen. Wie deprimierend ...
(GroRartige Geschichte, wie Duam 8.12. dem
Stern folgtest und von der Triforce erleuch-
tet wurdest. Hatten wir sie abgedruckt, ware
diese Ausgabe in Bayern zensiert worden ...)

Leserbriefe

Hallo, Bianca Schneider (18) und Martina Nistler (17): Laf3t Euch durch
die Auswirkungen von Sylvester nicht von weiteren Briefen abhalten ...

Klassische Mangel

Hallo, mein mir in all den Jahren ans Herz
gewachsenes TOTAL!-Team! Nur zu gern er-
innert sich ein alternder Video-Games-Vete-
ran (33 Jahre) an die Zeit, als ich die erste
TOTAL! in den Handen hielt. Auch ihr hattet
Tiefpunkte, doch erfreulicherweise habt ihr
inzwischen ein Niveau erreicht, das euch von
vielen Mags deutlich unterscheidet. Doch nun
genug geschleimt.

Eigentlich wollte ich nur die Gelegenheit nut-
zen, euch noch einmal zu schreiben, bevor ich
mich mit meinem Zelda-Modul an mein N64
kette und jeglichen Kontakt zur AuRenwelt

(na gut, auler zum Doner-
Bringdienst) abbreche.
Allerdings haben mir meine lie-
ben Kinder (5 und 10 Jahre)
schon klargemacht, daR sie
das Feld nicht kampflos rau-
men.
Doch nun zu meinen vollig
neuen und noch nie gestellten
Fragen:
1. Warum zum Teufel ist
scheinbar niemand in der Lage,
ein wirklich gutes Rennspiel
(V-Rally und TG Overdrive sind
nicht wirklich erstklassig) flir
das N64 auf die Rader zu stel-
len? Ich meine eins mit der
Spielbarkeit von Gran Turismo
und der Grafik von 7080°, Him-
melherrgottsakranocheins!
2. Die gleiche Frage noch mal,
nur diesmal mit anderem
Thema: Prugelspiele! Und
damit meine ich so etwas wie
Tekken 3 oder Virtua Fighter.
Eins ist doch wohl klar: Ich
(und mit mir viele, viele andere)
habe mir den 64-Bitter in der
Hoffnung gekauft, eine in allen
Belangen der PSX Uberlegene
Maschine mein eigen zu nen-
nen. Versteht mich nicht
falsch, in einigen Genres ist das N64 wirk-
lich dominant, aber gerade bei den ,klassi-
schen” Genre-Themen, und das sind nun mal
Renn- und Priigelspiele, hat Nintendo flir mich
absolut versagt. (An dieser Stelle mtRte Ju-
lian E. jetzt einschreiten und seinen Mannen
von Factor b den Auftrag erteilen, eins von
beiden in Angriff zu nehmen.)
Damit mochte ich mich von euch verab-
schieden. Es folgt nun meine Meditations-
Sitzung, die mich darauf vorbereiten soll, nach
Erhalt von Zelda mehrere Tage und Nachte
ohne Schlaf auszukommen.

Frank ,,Fox” Ellerkamp, Wetter-Wengern

Ty s Trshi “Beaadipuny
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Es kommt ja selten genug vor, aber nun sind wir (fast) sprachlos. Da denkt man, alles schon einmal gesehen zu haben, und dann erhalten wir von Robin Kipp aus Potsdam
einen 55seitigen Comic — und den auch noch im Original. Wir sind TOTAL! beeindruckt und mdchten darauf hinweisen: Leute, libertreibt’s nicht! (Herzlichen Dank!)

leserbriefe @TOTAL! 2/99




NiritendoB4 und Rumble Pak sind aingetragens Warenzeic

Holla, mal was Ungewdhnliches: Oliver Harries (14) hat dieses Bild am

PC gerendert (Man beachte das Gemaélde von Link im Hintergrund)

TOTAL!:

Erstklassige Priugelspiele kommen heutzutage
aus unerfindlichen Gruinden nur noch von Sega
und Namco. Das , Problem™ mit Entwicklern
wie Rare oder Factor 5 ist nun einmal, dal sie
die Spiele machen, auf die sie Lust haben.
Wenn die keine Lust haben ...

Wieso hat Nintendo versagt? Nintendo hat
noch nie ein Prugel- oder Strallenrennspiel
programmiert (Smash Brothers ist schliefdlich
kein klassisches Beat ‘'em Up). Wenn keine
Uberraschung passiert, werden sich wohl alle

Unverb.

LX4 Tremor + 1MB
LX4 Tremor mit integrierter
1MB-Memory Card
Unverb. Preisempf.
49,95 DM

G64 Lenkrad
mit Rumble-
Technik

* Das neue analoge N64-
Lenkrad mit integrierter
Rumble-Funktion

= Benotigt keine Batterien

 Digitale Fingertip-
Schaltung al

* Analoges Gas- und
Bremspedal

* Ergonomisches Design =8

Unverb. Preisempf.
139,95 DM

S

LX4 Tremor

Das Rumble Pak, das
keine Batterien bendtigt.
Riittelt Xtra stark!

Preisempf. 29,95 DM

damit abfinden mussen, daf? die
Ara N64 irgendwann ohne ein
herausragendes Prugelspiel zu
Ende geht. Schon ist das nicht,
aber man soll die Hoffnung
schliellich nie aufgeben.

Den Bedarf an Autorennspie-
len konnten wir angesichts von
anderen Superhits wie Wave
Race 64, F-Zero X und 71080°
(und dem ordentlichen F7 World
Grand Prix) zwar nicht ganz
nachvollziehen, aber vielleicht
schafft ja auch GT World Tour
uberraschend Abhilfe.

Unglaublich!

Die neue Aufmachung der News
ist, so leid es mir tut, etwas zu
farbig fur meinen Geschmack.
Vorher hatte sie mehr Stil. Euer neuer Mit-
arbeiter Holger sieht ja eigentlich ganz nett
aus. Hoffentlich versteht er etwas von Manga,
sonst wird er Maris’ Platz nicht einehmen kon-
nen. Nun habe ich noch ein paar Fragen:

1. Gilt die Musik aus Diddy Kong Racing
eigentlich auch als interaktiver Sound?

2. In der Ausgabe 7/98 ist auf der Seite 80
ein Bild von Diddy Kong Racing. Bei mir sind
auf diesem Kurs keine Palmen vorhanden.
Woher habt ihr diesen Sceenshot?

3. Da ich Pokémon uber alles liebe, frage ich

Das ergonomische

und Zeitlupenfunktion.
In funf verschiedenen %
Designs. Mit Memory *

Y Unverb. Preisempf.

Jel, 040 - 514 840-48

euch, ob eine amerikanische Version von Dra-
gon Quest Monsters erscheinen wird?
Beni Tschopp, CH-Rupperswill

TOTAL!:

Die News waren vorher libersichtlicher, aber
dafd sie Stil hatten, wirden wir nicht be-
haupten. Wir arbeiten dran, durchhalten!
Nun hat sich aber schon Marco der Anime-
Sache angenommen (wie friher schon hau-
figer). Ist das auch okay?

1. Genau. Da sich die Musik auf der Ober-
welt der Umgebung anpafdt (Tunnel, Strand,
usw.), ist sie eben das, was man als interak-
tiven Sound bezeichnet und was sich mit von
CD abgespielter Musik nicht machen laft.
2. Das ist wieder einmal ein grandioser Bei-
trag aus der Reihe: Leute, was Euch alles auf-
fallt, ist einfach unglaublich. Also: Das Bild
stammt aus der Vorversion, die uns damals
(10/97) zum Preview zur Verfugung stand. Kurz
vor Toresschluf? hatte dann jemand bei Rare
die Eingebung, daR Palmen thematisch nicht
sonderlich gut zum Design der futuristischen,
funften Welt passen.

3. Das ist zweifelhaft. In Anbetracht des (uber-
raschenden) Erfolges von Pokémon in den
USA wurde es Sinn machen, doch Enix ist
nicht selbst in den USA vertreten und da-
rauf angewiesen, dal’ sich ein Vertriebspart-
ner der Sache annimmt. Bislang war das
immer Nintendo, doch die werden ihrer

G64
Controller

N64-Joypad mit ¥
Dauerfeuer-

Card-Schacht

459,95 DM

[ Ficonmroiivr B0}
| for Nintendo &4 %)

|

hd G

A



‘o VI

¢

eigenen Pokémon-Serie keine Konkurrenz ma-
chen wollen.

In froher Erwartung
Wie geht’s? Ich denke mal gut, so wie es in
der (super) Foto-Story aussieht. |hr seid wirk-
lich (und das ist nicht zu hoch gegriffen) das
witzigste, umfangreichste und vor allem in-
formativste Nintendo-Mag. AuRerdem jubelt
ihr Spiele nicht zu hoch. Das einzige Spiel, wel-
ches es verdient hat, hochgejubelt zu werden,
ist Zelda — Ocarina of Honk. Es ist so genial!
Die Grafik, die Melodien, die Landschaft, das
Gameplay und die Minispielchen tragen alle
zur (fast) absoluten Perfektion bei.
Man merkt wirklich, dal bei Nintendo die Pro-
grammierer Vorrang vor den Marketing-Ma-
nagern haben. Wer sich diesen Winter noch
eine PlayStation kauft, muR verrtickt sein!
Zelda, Turok 2 und Rogue Squadron sind echte
Kaufargumente. Ich freue mich auch noch un-
heimlich auf Perfect Dark.
1. Besteht die Gefahr, daf} es indiziert wird?
2. Wurdet ihr euch die Speichererweiterung
kaufen?
3. Sind Umsetzungen der Simpsons und von
Star Trek geplant?

Benjamin Klement, Oberbiel

TOTAL!:

1. Die Gefahr ist besonders akut, da aus der
Ego-Perspektive auf ,Menschen’ geballert
wird. Ob Nintendo und Rare deutliche An-
derungen vornehmen werden, oder es einfach
darauf ankommen lassen, ist nicht bekannt.
2. WIR wurden sie uns kaufen, aber Dir ist ver-
mutlich mit der Antwort, ob wir es Dir emp-
fehlen, mehr gedient. Die Antwort ist ganz klar
nein, denn wir halten den empfohlenen Ver-
kaufspreis von 69 DM fir viel zu hoch. Fir jin-
gere Semester, die auf ihr Taschengeld an-
gewiesen sind, ist das vollig unakzeptabel.
Wenn Du hingegen gentligend Kohle hast und
Turok 2 und Rogue spielst, ist die Anschaffung
absolut empfehlenswert. Friher oder spater
wird das Expansion Pak vielleicht zum Stan-
dard, doch friher oder spater muR auch der
Preis auf maximal 49 DM sinken.

3. Nein. Im Fall von Star Trek ist das allerdings
nicht definitiv. Activision hat gerade die ex-
klusive Lizenz fur Star Trek-Spiele fiir Com-
puter und samtliche Videospielkonsolen er-

Leserbriefe

worben. Da Activision N64-Entwickler
ist, konnte durchaus etwas in Planung
sein, angekundigt ist aber nichts.

Dies und das
1. Als ich beim Videospielhandler war,
sah ich dort den neuen GB Color und da-
neben den GB Pocket. Entweder habe
ich einen Knick in der Pupille, oder der
Bildschirm vom Color ist kleiner.
2. Wird Setas Rev Limit (N64) iberhaupt
noch herauskommen?
3. Wird es einen Forsaken-Nachfolger
geben?
4. Was ist eigentlich aus dem 3DO-Nach-
folger M2 geworden?

Michael Ivic, Hannover

TOTAL!:

1. Letzteres ist richtig, der Termin beim
Augenarzt ist diesbezuglich uberflissig.
Die Grofde des Displays entspricht der
des alten Game Boy.

A

2. Das wirden wir auch gerne wissen. Dirk Weber aus Bad Salzuflen ist (soweit wir wissen) zwar

Wenn Du es schaffst, Seta zu einer ver- nicht mit unserem Verlagsleiter verwandt, doch auch ohne
laRlichen Aussage 7ZU 2\,{\,&ingenJr geben wir Beziehungen hat es sein Bild in die TOTAL! geschafft

Dir einen aus. Wir wirden darauf tippen,

dal® das Projekt ad acta gelegt wurde, waren
aber auch nicht sonderlich tiberrascht, wenn
das Rennspiel Rev Limit auf der nachsten
Space-World-Messe in alter Tradition wie-
der prasentiert wird.

3. Moglicherweise. Forsaken war nicht er-
folgreich genug, damit sich eine Fortsetzung
geradezu aufdrangt. Forsaken war aber er-
folgreich genug, um eine Fortsetzung mog-
lich zu machen.

4. Das M2 wurde gecancelt. Hersteller Ma-
tsushita hatte erkannt, dal® der Markt mit drei
Konsolenherstellern ausgelastet ist und noch
ein Neueinsteiger keine realistischen Chan-
cen auf Erfolg hat. Diese Erkenntnis drangte
sich auch deshalb auf, da sich fast kein nam-
hafter Software-Hersteller fiir das M2 inte-
ressiert hat. Clay Fighter 63 1/3 sollte ur-
sprunglich mal ein M2-Spiel werden, und
D2 von der skurrilen japanischen Firma Warp
wird derzeit auf Dreamcast umgestrickt. An-
sonsten sind auch nur zwei weitere Titel be-
kanntgeworden, die in Arbeit waren.

(Anm. der Red.: Grandiose Geschichte, wie
Du an Dein Zelda gekommen bist!)

Final Fantasy-Wirrwarr
Trotz der Informationsflille, die
ihr uns jeden Monat bietet, habe
ich drei Fragen:

1. Wieso steht in manchen Zeit-
schriften Duke Nukem. Count
Zero und in manchen Duke
Nukem: Time to Kill? Welcher
Titel ist nun richtig?

2. Wieso kam der GB Color erst
so spat? Den Sega Game Gear
gibt es schon recht lange, und
der ist auch in Farbe.

3. Ich besitze Final Fantasy VI/
und Mystic Quest, und es fiel mir
auf, dald es in beiden Spielen

Wir hoffen, dal8 Elli Jessenberge (13) aus Denkendorf noch ein Plétz-
chen fir das Zelda-Poster aus dieser Ausgabe an ihrer Wand frei hat

leserbriefe @TOTAL! 2/99

Chocobos und an manchen Stel-
len die gleiche Musik gibt.

Ist Mystic Quest ein (in-)offizieller Vorgan-
ger von FF VII?
Victor aus Stehtnichtdabel

TOTAL!:

1. Der dritte: Duke Nukem. Zero Hour. Time
to Kill ist der Titel des aktuellen PlayStation-
Spiels, Count Zero hiel3 die N64-Variante bis
vor kurzem.

2. Der Witz ist nicht das Farb-Display an sich,
sondern dieses mit langer oder zumindest ak-
zeptabler Lebensdauer der Batterien zu kom-
binieren. DAS ist das Revolutionare am Game
Boy Color. Farb-Handhelds gab es schon ei-
nige: Sega Game Gear und Atari Lynx sowie
Handheld-Varianten von Mega Drive und PC-
Engine. Alle scheiterten jedoch daran, daf3 die
Batterien nicht lange hielten. Wenn die Spiel-
freude trotz sechs AA-Batterien nur eine
Stunde anhalt, ist das nicht das Gelbe vom Ei.
3. Mystic Quest (SNES) ist von Square USA
und tragt in Japan den Titel Final Fantasy USA
- Mystic Quest. Es gehort also nicht direkt zur
Final Fantasy-Serie, doch unter Marketing-
Gesichtspunkten war es flir Square natur-
lich guinstiger, so zu tun als ob. Mystic Quest
fur Game Boy (Originaltitel: Seiken Densetsu)
ist Ubrigens der offizielle Vorganger von Secret
of Mana (OT: Seiken Densetsu 2) und heif3t
heute in den USA Final Fantasy Adventure.
Square ist es wirklich gelungen, fiir einen kaum
noch Uberschaubaren Namens-Wirrwarr zu
sorgen. Um das Chaos zu komplettieren (ob-
wohl Du das gar nicht gefragt hattest): Die US-
Versionen FF // und //l entsprechen bekannt-
lich den japanischen Titeln FF /V/ und V/. Die
drei Game-Boy-Spiele der Final Fantasy Le-
gend-Reihe hingegen haben tiberhaupt nichts
mit FF zu tun und heiRen im Original SA*GA
7 bis 3. In Japan ist das eine eigenstandige
Serie mit Teilen fur SNES (Romancing SA*GA)
und PlayStation (SA*GA Frontier).

Man kann Square (und Sony) eigentlich nur
dankbar sein, dald sie einen SchluBstrich unter
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Highscore-Aktionen

Wir machten noch einmal auf die Highscore-Aktionen aus den vergan-
genen TOTAL!-Ausgaben, speziell der 1/99, hinweisen. Gefragt sind Best-
zeiten von F-Zero X und 7080° (PAL) sowie Highscores von Ly/atWars
(bzw. StarFox 64). Zu dem Rennspiel erreichten uns schon einige Ein-
sendungen, das Shoot 'em Up kinnte jedoch gesteigerte Teilnahme
vertragen (waren die Vorgaben etwa zu gut?). Es ist iibrigens nicht nitig,
zu allen Strecken bzw. Planeten Eure Hochstleistungen einzuschicken.
Die Wave Race 64-Einsendungen laufen langsam, aber sicher aus.
Anscheinend sind die erreichten Zeiten kaum noch zu unterbieten.
Schickt Eure Highscores einfach an die Leserpost. Notiert sie je nach Spiel
bitte auf einem Extrazettel, damit wir nicht den lieben langen Tag mit dem
Zerschnipseln oder Fotokopieren von Briefen zubringen miissen. Also
dann, gut Holz, Petri Heil und so weiter. Bis demnachst!

wird GT Interactive auf
einen offiziellen Release
verzichten, da das finan-
zielle Risiko zu hoch ist.
(Aber als Luxemburger
braucht Dich das doch gar
nicht zu storen, oder?)

Altes Miitterchen
Wenn Mother Il jetzt schon
seit einiger Zeit fertiggestellt
ist, ist es dann nicht tech-
nisch veraltet, wenn es end-
lich erscheint?
Urs Handschin,
CH-Gelterkirchen

TOTAL!:
Nicht einmal Scully und

die Affare gezogen haben und FF V// auch
als Teil sieben in aller Welt betitelt haben,
obwohl es offiziell in den USA nur drei und
in Europa gar keinen Vorganger gab.

Eff Null Ix
Vor kurzem bekam ich F-Zero X, und ich muf
sagen, ich bin begeistert. (Was erneut ein Be-
weis ist, dal3 eure Bewertungen zuverlassig
sind.) High-Speed-Rennen machen mir noch
immer SpaR. Jedoch bin ich von WipEout
64 enttauscht. Auf den Screenshots sah alles
wie auf der PlayStation aus. XG 2 ist auch eine
gute Fortsetzung geworden. Besonders die
neuen Strecken wissen zu begeistern. Dem-
nachst werde ich auch Turok 2 und Zelda
haben. Jetzt habe ich noch ein paar Fragen:
1. Konntet ihr nicht wenigstens in jeder zwei-
ten Ausgabe eine Foto-Story bringen?
2. Ist James McCloud aus F-Zero X mit Fox
McCloud verwandt?
3. Wird es auch eine Fortsetzung von F-Zero
X geben?
4. Kann es sein, daR Duke Nukem: Zero Hour
wegen Indizierungsgefahr nicht in Deutsch-
land veroffentlicht wird?

Sacha Galgon, LUX-Canach

TOTAL!:

1. Die nachste Foto-Story kommt erst, sobald
wir von mindestens 50 % aller Leser(innen)
Fotos erhalten haben ... Nein, im Ernst: Da es
aus unerfindlichen Griinden viele Menschen
gibt, die ahnliches fordern, wird es bis zum
dritten Teil nicht so lange dauern. Wobei die-
ses Versprechen leider so zuverlassig ist wie
die Nintendos ...

2. Das ist wohl eher als eine wenig versteckte
Anspielung zu verstehen. Denn wir moch-
ten nicht wissen, wie die Verwandtschafts-
beziehungen zwischen einem Humanoiden
und einem Fuchs aussehen konnten.

3. Nun, da ist immer noch der fertiggestellte
F-Zero X-Strecken-Editor fiir das 64DD. Es
ware naturlich moglich, daf® Nintendo auch
ohne DD aus diesem Programm etwas macht,
aber wir wiirden darauf wirklich kein Geld ver-
wetten.

4. Da es sich nicht um einen First Person Shoo-
ter handelt, ist die Wahrscheinlichkeit nicht
so hoch wie bei Duke Nukem 64. Trotzdem

Mulder konnten das Ge-
heimnis um das Schicksal von Mother /Il auf-
decken, bevor Nintendo es endlich selbst tut.
Deine Skepsis ist nicht ganz unberechtigt, aber
Mother Ill sah vor Uber einem Jahr so gut aus,
dal® es sich auch heute nicht verstecken
mufte. Kein Wunder, als 64DD-Spiel nutzte
es schlieBlich von vornherein den zuséatz-
lichen Speicher des Expansion Paks. Das Spiel
wird zudem sicherlich nicht auf Halde lie-
gen, sondern noch Uberarbeitet werden.

Wer zu spat kommt ...
Macht mit euren Heften nur noch moglichst
lange so weiter wie jetzt. AuBBer: Die Kom-
plettlosungen und Tricks konnten ruhig noch
bis zu einem halben Jahr nach dem Release
eines Games im Schrank bleiben.

Ivo Tschan, CH-Schoénbdhl

TOTAL!:

Das mit den Komplettlosungen ist so eine
Sache. Ein wahrer Freak versucht natdrlich
alles, um sich ohne Hilfe durch ein Spiel zu

Das Foto von Thomas Geppert aus Schép-
penstedt zeigt seinen Bruder Marcel und
eine beeindruckende Sammlung (das freut
doch den TOTALlisten!) Nach welchen Kri-
terien legt lhr Euch eigentlich Hefte doppelt
zu? PS: Fehlt Euch eiwa die 10/972

beien. Aber nicht jeder kann logischerweise
von jahrelangen Erfahrungen zehren. Unsere
Entscheidung, die Ze/da-Fans erst einmal sich
selbst zu Uberlassen (und Nintendos, den of-
fiziellen Spieleberater erst tiber einen Monat
nach dem Spiel zu bringen), war offensicht-
lich falsch. Nintendos Spieleberatung (also die
telefonische Tips & Tricks-Hotline) wurde in
Erwartung vieler Anrufer extra auf rund 50 Mit-
arbeiter aufgestockt. Viel zuwenig, wie sich
dann herausstellte, denn kurz nach der Ver-
offentlichung von Zelda registrierte die
Telefonanlage 30.000 Anrufer an einem Tag
(I11), die nicht einmal bis in die Warteschleife
vordringen konnten. Offenbar sind viele Zelda-
Fans von der Fulle der Moglichkeiten und dem
nicht ganz linearen Spielablauf Gberfordert
(oder zu ungeduldig, was das Losen von Rat-
seln angeht, die erst viel spater im Spiel ge-
meistert werden konnen).

(Anm. der Red.: Herzlichen Glickwunsch zu
Deinem spektakularen Highscore im Tetris auf
unserer Homepage www.x-plain.de. Hut ab!)

Weniger ist mehr
Auf der Packung von Clayfighter 63 1/3 wird
von 16 Kampfern gesprochen. Neun sind an-
wahlbar und far drei gibt es Cheats. Wenn
Adam Riese kein Volltrottel war, fehlen vier.
Wo sind diese?
PS: Kann man euch eigentlich in Chats tref-
fen (I-Net)?

Thomas M.

TOTAL!:

Gute Frage! Die urspriingliche Version enthielt
16 Kampfer, von denen vier in letzter Sekunde
aus Speicherplatzmangel aus dem Spiel flo-
gen (so damlich kénnen Videospiele-Ent-
wickler sein). Das komplette Ensemble durfte
dann noch einmal in der Special Edition Clay-
fighter: Sculptures Cut (128 MBit) drauflos-
prugeln, die es nur als Verleihmodul exklu-
siv bei der amerikanischen Videothekenkette
Blockbuster gab. Warum die Sparmalnah-
men bei der Gestaltung der Packung ignoriert
wurden, bleibt das Geheimnis von Inter-
play/Acclaim. Adam Riese (eigentlich hiefl3 der
~deutsche Rechenklinstler” ja Adam Ries) trifft
jedenfalls keine Schuld.

PS: Nein. Dazu fehlt uns die Zeit.

Mehr ist weniger
5. Ist die Mutze auf der TOTAL!-Intern-Seite
(T19/98) wirklich echt? Kann man die kaufen?
Oder ist sie Akido nur draufgemalt?
11. Ist das Foto auf der T!-Intern-Seite (T! 10/98)
bei Akido nicht Skull von den Power Rangers?
15. Woher habt ihr den Schiedsrichter auf Seite
75 (T! 10/98)?
30. Woher stammt das Bild auf Seite 83
(T! 11/98) rechts unten? (Dal} es von Final Fan-
tasy /1l ist, weifd ich auch.)
60. Nervt es euch wirklich nicht, wenn jemand
so viele Fragen stellt?

Darko Mandic, Hagen
TOTAL!:
b. Das ist die hochstoffizielle Promotion-Miitze
des PlayStation-Spiels PaRappa the Rapper.
Es gibt japanische Kollegen, die fast alles fir
so eine tolle Mitze geben wirden.




11. WAS? Das ist der Sumotori und ehrwiir-
dige Yokozuna Akebono. Welch ein Frevel!

15. Von der Presse-CD zu dem SNES-Spiel
Fever Pitch Soccer von Centregold (heute
Eidos Interactive).

30. Die Abbildung stammt aus einem japa-
nischen Artwork-Book und gehort damit
strenggenommen zu Final Fantasy VI (atsch!).
Das Werk stammt von Yoshitaka Amano, dem
ursprunglichen Charakterdesigner der Final
Fantasy-Serie. Seit Square mit FF Vi/ auf Po-
lygone umgestiegen ist, werden seine Talente
leider nicht mehr genutzt. Er wurde durch Te-
tsuya Nomura (auch nicht gerade unbegabt)
ersetzt und sorgt einfach nur noch fur lllu-
strationen, die kaum noch etwas mit der Spiel-
grafik zu tun haben.

60. Wenn man sich tagein, tagaus mit
Videospielen beschaftigt, ist man Kummer
gewohnt :-)

Zweiter Erntemond
1. Wird Harvest Moon 2 (N64) auch in
Deutschland erscheinen?
2. Was passiert, wenn man das sogenannte
Jumper Pak aus der Konsole entfernt und kein
Expansion Pak hineinsteckt?
3. Wann erscheint wieder ein total geniales
Sonderheft von euch?
PS: Euer Turok-Comic aus der Ausgabe 12/98
ist MEGASTARK.

Marcus (12)

TOTAL!:

1. Die Chancen stehen fifty:fifty. Nintendo hat
die SNES- und Game-Boy-Versionen verof-
fentlicht, also liegt auch die N64-Fassung
im Bereich des Moglichen. Aber wir emp-
fehlen (siehe oben), kein Geld oder Korper-
teile darauf zu verwetten. Der Japan-Release
steht neuerdings erst Ende Februar an, fur
Europa gibt es noch keine Infos.

2. Nichts — mit allen Konsequenzen. Durch
das Jumper Pak laufen Leiterbahnen (durch-
geschliffen), wenn gar nichts im Schacht
steckt, lauft die Konsole nicht. Schaden kon-
nen dadurch aber nicht auftreten.

3. Ist bereits in Arbeit, in Kiirze gibt's mehr zu
diesem Thema.

PS: Und megateuer war er noch dazu ...

Etikettenschwindel?
1. Warum wird bei Videospielen immer von
einer Kl geredet, obwohl oft genug gesagt
wird, daR es sie nicht gibt? Im Interview in
der T! 5/98 sagte Arthur Houtman (Mission:
Impossible), dal es so etwas wie Kl gar nicht
gibt, und daR die CPU nur auf Handlungen
reagiert. Trotzdem habt ihr im Test zu /Inter-
national Superstar Soccer 98 in der 9/98 wie-
der eine sehr hohe Kl gelobt.
2. Diese Frage ist nicht an euch gerichtet, son-
dern an alle Videospiele-Entwickler dieser
Welt: Warum produziert ihr immer noch diese
brutalen Games wie z. B. Bio Freaks, die nor-
malerweise nach ein bis zwei Monaten in-
diziert werden? Mir gefallt zwar auch nicht
diese (Ubertriebene) Knuddelgrafik von Yoshi’s
Story, ich finde so was Brutales aber viel
schlimmer.

Lars Volkmann, Kalkar

TOTAL!:

1. Weil es einfacher ist, und jeder sofort weil3,
was gemeint ist. Sollte es einem Program-
mierer gelingen, kunstliche Intelligenz (KI,
auch Al furr das englische Artificial Intelligence
genannt) zu programmieren, hatte er damit
fiir mindestens ein Jahr ein Abonnement auf
den Nobelpreis gewonnen.

Man kann auch eine Doktorarbeit zum Thema
Kl schreiben, ohne dabei den Stein der Wei-
sen entdecken zu mussen.

Oder, um die Sache unter praktischen Ge-
sichtspunkten zu betrachten: Wie sollte man
es sonst ausdricken? ,,Die Programmierer
haben eine beeindruckende Palette an Wenn-
Dann-Variablen, die nach einer weitver-
zweigten Baumstruktur angeordnet wurden,
fur die Computer-Gegner entworfen, mit
denen diese gemaR festgelegter Zufallswerte
unterschiedlichst auf Aktionen des Spielers
reagieren”? (Mann, ich sollte Gesetzestexte
oder Steuererklarungen designen ...)

Mit anderen Worten: Du hast absolut recht.
Eigentlich ist es falsch, von einer Kl zu spre-
chen, aber es hat sich eingeburgert, und alle
Welt tut das.

2. Wir erlauben uns, im Namen der ange-
sprochenen Personen zu antworten: Weil
es sich verkauft. Was interessieren Midway
(der Hauptangeklagte) die Verbote in Deutsch-
land, wenn der Rest der westlichen Welt
das Zeug kauft? , Alle Welt" ist Ubrigens nicht
ganz richtig: Gore und Splatter sind nur im
Westen ein Kaufanreiz—in Japan interessiert
sich kein Mensch dafur.

Um den Einwand ,,Und was ist mit Resident
Evil?" vorwegzunehmen: Biohazard (so der
Originaltitel) ware zwar ohne Blut nicht ein-
mal die Halfte wert, aber Capcom gelingt
es, durch die Gewalt eine unglaubliche At-
mosphare und Spannung zu erzeugen. Das
ist etwas, von dem amerikanische Spiele-
Entwickler noch viel lernen konnen. Zu deren
Verteidigung muR man allerdings sagen, dald
die Splatter-Szenen in Midway-Pruglern oder
auch dem US-Original von Turok einfach als
eine Art von (schwarzem) Humor gemeint
sind. Das ist eine Intention, die von der deut-
schen Offentlichkeit weitestgehend nicht ver-
standen wird.

Alles furchtbar?
Am 12.12. kaufte ich mir Zelda 64 und ich
mufd sagen: Es hat mich voll uberzeugt. Man
weilk gar nicht, welche Aufgaben man zuerst
erledigen soll, so viele gibt es. So muf3 ein
Spiel sein! Doch ich glaube nicht, daR dieses
Spiel den Marktanteil von Nintendo erheblich
erhohen kann. Daflir ist, meines Erachtens,
ein einziges Spiel zuwenig. (...) Das N64 ist
in Japan, soviel ich wei3, so gut wie tot, da
kann auch ein grandioses Spiel wie Zelda nicht
viel gutmachen. Hatte Nintendo auf CD-ROM-
Basis ihr N64 herausgebracht, vielleicht ware
die Sache anders ausgegangen?! Versteht
mich nicht falsch, ich bin ein absoluter N64-
Fan, doch wenn man sich den Markt ein-
mal anschaut, muf3 man feststellen, daf® Nin-
tendo irgend etwas falsch macht bzw. ge-
macht hat. Dieses Jahr kommt Sega mit ihrer
Wundermaschine Dreamcast, die, so wie
es bis jetzt aussieht, nicht so enden wird
wie der Saturn. Aber warum wollen die Ja-
paner keine N64-Konsolen? Legen sie mehr
Wert auf Render-Intros (gefallen mir auch sehr
gut, doch sind nicht spielentscheidend)? Na
ja, die PlayStation hatte einen grof3en Zeit-
vorsprung, und es gibt naturlich auch auf die-
ser Konsole tolle Games (z. B. Metal Gear
Solid, Gran Turismo). Nintendo sollte dem-
nachst eine neue Konsole in Japan heraus-
bringen, denn das 64 DD (wenn es jemals er-
scheint) wird die Konsole nicht retten konnen
(vgl. Mega Drive + 32X), eher umgekehrt.
Alles hort sich jetzt so an, als hatte ich etwas
gegen das Nintendo®, aber das stimmt nicht.
Es gibt so viele geniale Games, wie z. B. Zelda,
GoldenEye, F-Zero X, doch wenn Nintendo
nicht noch mehr Spiele von Zelda-artiger Qua-
litat herausbringt, ist's endgliltig aus. Was
sollen wir mit Spielen wie Mario Party? Wir
wollen Metroid 64, Pokémon und neue Ideen,
aber keine Brettspiele auf dem N64.
Nun noch zu etwas anderem: Bitte bringt so-
viel wie moglich tiber das N64-Spiel Neon Ge-
nesis Evangelion, egal, wie schlecht es ist.
(Kommt Robotech/Macross uberhaupt noch?)
Daniel Kindinger (14), Firth-Ellenbach

TOTAL!:

Erst einmal finden wir es absolut klasse, daly

Du die Situation kritisch betrachten kannst,
obwohl| Du Dich als

Sharn
Morda

S50UTH PHRK:
DEEPLY INPACTED

N64-Fan bezeichnest
(das ist der erste
Schritt auf dem Weg
zum TOTAL!-Redak-
teur). Aber wo Du
Deine destruktive Ein-
stellung hernimmst, ist
uns nicht ganz klar.
Das N64 war in Japan
tot, das haben wir ja
auch immer behaup-
tet. Aber ebenso haben
wir behauptet, dal
dies mittlerweile kein
Beinbruch ist, weil aus
den USA und Europa

)"\LC.Q?N‘*‘:\Q)V\

Was Manuel Schwarz (13) noch nicht wissen konnte: Der Untertitel des Spiels ist
irgendwann wéhrend der Produktion auf der Strecke geblieben. Leider wurde of-
fenbar auch das Gameplay von krassen Sparmal3nahmen nicht verschont

einfach viele grandiose
Spiele kommen. Dal3
Zelda dem 64-Bitter in

TOTAL! 2/99
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Japan neues Leben einhauchen konnte, hat-
ten wir selbst nicht fur maglich gehalten. Dort
bekommen westliche Spiele traditionell kein
Bein auf die Erde (warum auch immer), doch
Banjo-Kazooie hat es kurz nach Zelda immerhin
in die Verkaufs-Top-Five geschafft - ein guter
Achtungserfolg. Aber wen interessiert’s, was
die Japaner machen. Hauptsache, Miyamo-
tos Team liefert einigermalen regelmaRig
seine Meisterwerke ab. (Was hat Pokémon
mit Zelda-artiger Qualitat zu tun?) Und was ist
gegen Mario Party einzuwenden? Das Spiel
ist extrem lustig. Natrlich ist das nicht die Art
Game, auf das alle gewartet haben, aber gliick-
licherweise wird man von Nintendo ja nicht
gezwungen, es zu kaufen (auch wenn Fir-
menchef Hiroshi Yamauchi das sicherlich
gerne so hatte ...)

Wir wollen keinesfalls die PlayStation schlecht
reden (das geht ja auch gar nicht und ware ein
unsinniger Versuch), aber ist mal jemandem
aufgefallen, daR seit einiger Zeit die Highlights
nur noch Fortsetzungen sind (mit den Aus-
nahmen Gran Turismo und Metal Gear Solid),
und flr die Zukunft nur noch wenige beson-
dere Titel angekuindigt sind (Final Fantasy VIII)?
Trotz der maRigen Software-Aussichten sieht
Sony keinerlei Gefahr durch Segas Dreamcast,
und es ist momentan wahrscheinlich, daR die
PlayStation 2 nicht vor dem Jahr 2000 in Japan
kommt. Sega legt namlich gerade einen ka-
tastrophalen Start in Japan hin: Nach knapp
zwei Monaten gibt es erst acht Spiele, da-
runter nur zwei sehr gute (Virtua Fighter 3tb
und Sonic Adventure). Der Rest ist nicht ein-
mal akzeptabel. Alle anderen angekiindig-
ten Highlights werden allesamt verschoben,
Sega Rally 2, das eigentlich zum Start kom-
men sollte, inzwischen zum zweiten Mal. Wei-
terhin unterstutzt kein Spiel das eingebaute
Modem. Mehr Fehler hat nicht einmal Nin-
tendo zum japanischen N64-Start abgeliefert.
1999 wird aller Voraussicht nach ein groRar-
tiges N64-Jahr. Die Konsole ist phantastisch,
und es verspuren wohl nicht allzuviele Leute
Lust, sich schon wieder ein neues Gerat zu-
zulegen. Dazu besteht auch gar kein Grund.
Zu Neon Genesis Evangelion gibt es momen-
tan nichts Neues. Sich von dem Bandai-Spiel
nicht zuviel zu versprechen, ist auf jeden Fall
ein gute Einstellung. Hoffen wir, daf? es keine

Beleidigung fur die (nach der unmafRgeblichen
Meinung des bescheidenen Autors dieser Zei-
len) groRte Anime-Serie aller Zeiten wird.
Robotech ist gecancelt.

RGB-Kabel oder nicht
Als ich in eurer Zubehorrubrik Gber das RGB-
Kabel von GT-Elektronik las, wollte ich un-
bedingt so ein Teil haben. In einem Trodel-
laden fand ich dann ein RGB-Kabel, das statt
der von Euch genannten 80 DM nur 30 DM
kosten sollte. Der Verkaufer sagte mir aber,
dal® das Kabel nur mit auslandischen Kon-
solen funktionieren witirde, bei PAL-Geraten
bliebe das Bild griin, und das gelte fiir alle RGB-
Kabel. Als ich ihm daraufhin erzahlte, das RGB-
Kabel konne das S-VHS-Signal in ein RGB-
ahnliches umwandeln, meinte er, das ware
volliger Quatsch. Ein anderer Herr riet mir sogar
vom Kabel ab, da es auf seinem neuen, NTSC-
tauglichen Fernseher nur ein schwarzes Bild
zeigt. Was stimmt denn nun? Konnt ihr mir
aulder dem RGB-Umbau noch einen ande-
ren Weg zur besseren Bildqualitat nennen?
Und was hat es eigentlich mit den S-VHS-
Kabeln auf sich?

Andreas Petreski (17), Koln

TOTAL!:
Der Handler hat nicht ganz unrecht. Das von
ihm angebotene Kabel wird keinem N64, egal,
ob PAL oder NTSC, ein RGB-Signal entlocken
konnen, solange dem Geréat nicht nachge-
holfen wird. Das liegt daran, da® Nintendo
kein RGB-Signal auf den Multi-Ausgang ge-
legt hat. In den NTSC-Geraten schlummert
dieses Signal und kann durch einen einfachen
Umbau an den Ausgang Uberbriickt werden,
die PAL-Konsolen ermoglichen dies nicht. Bei
letzteren ist ein aufwendigerer und teurerer
Umbau notig, bei dem ein zusétzlicher Chip
eingelotet wird, der das RGB-Signal erzeugt.
Nachdem ein Nintendo* also RGB-tauglich
gemacht wurde (dabei erlischt natlrlich die
Garantie), kann mit einem einfachen Kabel,
wie es Dein Handler anbietet, das Signal an
den Fernseher weitergeleitet werden. Aber
Vorsicht, viele sogenannte RGB-Kabel sind
nicht richtig verlotet und machen somit zum
Beispiel ein schwarzes, griines oder mit Schlie-
ren versehenes Bild. Ein guter Handler wird
dies prifen und entsprechend

korrigieren.

Bei dem teureren RGB-Kabel des
Herstellers GT-Elektronik han-
delt es sich um eine Spezialan-
fertigung, ein Umbau ist nicht
notig. Es ist tatsachlich so, daRk
aus dem S-VHS-Signal ein RGB-
Signal geformt wird. Dies erle-
digt eine elektronische Schaltung
in einem Extrakasten (siehe Ab-
bildung). Die Bildqualitat ist deut-
lich besser als beim AV-Signal,
reicht jedoch nicht an einen rich-
tigen RGB-Umbau heran.

Das von Dir angesprochene S-
VHS-Kabel liefert ebenfalls ein

Aus dem N64 ein RGB-Signal zu kitzeln, erfordert einigen Aufwand.
Mit einem einfachen Kabel ist es nicht getan. Es gibt unterschiedliche
Varianten des abgebildeten Gerétes fiir PAL- und NTSC-Konsolen

leserbriefe @TOTAL! 2/99

sehr gutes Bild, das fast die Qua-
litat eines RGB-Umbaus erreicht.
Es sind zwei Varianten erhéltlich,

So, so, Link hat also eine heimliche Freundin ... Was
wird wohl Miyamoto-san dazu sagen? Und die Prin-
zessinen Zelda und Ruto erst! Zeichnerin Sabine (13)
kommt jedenfalls aus ,,dem éden Bonn” (Wir kén-
nen Hamburg nur warmstens empfehlen!)

eine mit dem S-VHS-typischen Hosiden-
Stecker, und eine mit einem SCART-Stecker.
Letztere ist mit Vorsicht zu genieRen, da die
meisten Fernseher zwar einen SCART-An-
schluR besitzen, aber nur wenige tber diese
Buchse ein S-VHS-Signal empfangen konnen.
Bevor |hr Euch diese Variante zulegt, solltet
lhr also einen Blick in die Anleitung Eures Fern-
sehers werfen.

So einfach ist das nicht ...
1. Passiert bei F-Zero X noch etwas, wenn man
alles im Master-Modus schafft? Ich habe nichts
bemerkt.
2. Kommt man als Pizza-Bote getarnt in euren
Redaktions-Dungeon?

Herbert Gorgens, Carlo Robbel

und Fox McCloud

PS: Gibt's bei euch Star Trek-Fans?
PPS: Gibt's bei euch Wochenshow-Fans?
PPPS: Das war's!

TOTAL!:

1. Du bekommst ein anderes Titelbild, das
ist alles. Das hat ja schon Tradition bei Miya-
moto: Er will auch Gelegenheitsspieler oder
nicht so begabte nicht frustrieren, indem ihnen
wesentliche Bestandteile des Spiels vorent-
halten werden. Boni gibt es zwischendurch
standig, fur das Optimum nur noch Kleinig-
keiten. Fur Experten mag das unbefriedigend
sein, aber im Grunde ist es lobenswert.

2. Netter Verauch, aber auf solche Tricks sind
wir vorbereitet. Und selbst wenn Du hinein-
gelangst ... wirst Du kaum die Gelegenheit
haben, der AuBenwelt von Deinen Erfahrun-
gen zu berichten.

PS: Fan im Sinne von: Alles genial finden,
wo Star Trek draufsteht? Nein. Fan im Sinne
von: Alles kennen, wo Star Trek draufsteht,
und sich die aktuellen Folgen aus den USA
schicken lassen? Ja.

PPS: Also, ich bin mal mit Marco Rima in einer
Maschine von Nizza nach Hamburg geflogen,
und der Mann ist wirklich groRartig ... bla-
blabla ... Aber sonst: in der Redaktion nicht.
PPPS: Stimmt!
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Shadowman

Perfect Dark

Ogre Battle 3
Rayman 2
Starcraft 64

Earthworm Jim 3D .. .27

Jet Force Gemini
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What's up?

Nach der groBen Weihnachtsoffensive des vergangenen
Jahres mit The Legend of Zelda - Ocarina of Time und
den beiden Nachziiglern Turok 2 - Seeds of Evil und Star
Wars: Rogue Squadron, stellt sich die Frage, welche
N64-Spiele iiberhaupt noch zu erwarten sind. Die heraus-
ragende Klasse von Zelda V wird vermutlich so schnell
nicht wieder erreicht, und doch hat das Jahr "99 einiges
zu bieten. Neben den Spielen, die in Kiirze erscheinen
werden und die in der TOTAL! ausfiihrlich behandelt
worden sind, geben wir Euch im folgenden einen Uber-
blick iiber das Software-Angebot der nidchsten Monate.
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Shadowman

Genre: Action/Adventure

igentlich hatte Acclaims zweiter Comic-
held Shadowman seinen N64-Auftritt
schon vor dem Turok-Sequel Seeds of
Evil haben sollen, doch wie so oft konnte der
angepeilte Release-Termin nicht gehalten
werden. FleiRig werkelt der britische Able-
ger von Iguana an der Fertigstellung des drei-
dimensionalen Horrorszenarios. Auch wenn

Licht- und Schatteneffekte verstarken
die Schockerlebnisse der Untotenjagd

Entwickler: Iguana UK

Erhaltlich: 2. Quartal '99

man sich Uber die genauen Inhalte der
Story im Hause Acclaim ausschweigt,
scheint der Umfang des Spiels durch-
aus ein Grund fur die Verzogerung
zu sein.

Als Shadowman bewegt lhr Euch in
einer Third-Person-Perspektive durch
die komplexe nichtlineare Level-
struktur, wechselt zwischen der rea-
len Welt sowie der ,Deadside” und
muRt praktisch permanent mit
Schockerlebnissen a la Hollywood
rechnen. Eure Gegner rekrutieren sich
aus untoten Serienkillern, die durch
sogenannte Seelentore in die Welt der
Lebenden zuruckkehren wollen, um
ihr blutiges Handwerk fortzusetzen.

e o et Der Held, im

normalen

Leben Mike

LeRoi, Pro-

fessor  fur

englische Li-

teratur, stellt

sich der tod-

lichen Her-

ausforderung
und wird im Laufe des Spiels mit Hilfe von
magischen Extras und technischen Spiele-
reien zunehmend machtiger. Das ist auch
bitter notig, denn die Ereignisse spitzen sich
zu, apokalyptische Weltuntergangsprophe-
zeiungen nehmen Gestalt an und mussen
von Shadowman, also von Euch, abgewandt
werden.

Durch seine schaurige Gruselatmosphére wird Shadowman einen festen Platz in den Herzen der Horror-
Fans erhalten. In Anbetracht der Spielinhalte sollte dies allerdings nicht allzu wértlich genommen werden

Die faszinierende Hintergrundgeschichte, die
grafisch prachtige Umsetzung, die klassi-
schen Horrorfilmeinstellungen, mit der aus-
drucksstarken Gestaltung der Comicvorlage
kombiniert, und die prognostizierte Lei-
stungsfahigkeit der Game-Engine, die diverse
Handlungen geschmeidig miteinander ver-
kntpfen soll, schrauben die Erwartungen der
reiferen Genreanhanger an Shadowman ge-
waltig in die Hohe.
Bleibt zu hoffen,
dal? sowoh! der
vage Release-Ter-
min als auch die
vollmundigen Qua-
litatsversprechen
eingehalten wer-
den konnen.

! 2/99
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99
Perfect Dark

Genre: First Person Shooter

as Nintendos britische Vorzeige-

programmierer von Rare in ihrem

stillen Kammerlein entwickeln, ver-
dient stets besondere Beachtung. Die Story
der Sci-fi-Agentin Joanna Dark wurde zwar
langst nicht so geheimgehalten wie andere
Projekte der Software-Schmiede, doch man
kann davon ausgehen, dalk mit dem Er-
scheinen von Perfect Dark noch einige Uber-
raschungen auf die Spieler warten.
Joanna Dark wird beauftragt, der weltweit
operierenden DataDyne Corporation das
Handwerk zu legen. Dieser Konzern versteckt

Aulerirdische auf der Erde, um Experimente
an ihnen vorzunehmen. Anleihen bei den
nach wie vor beliebten Mystery-Serien a la
Akte X sind nicht von der Hand zu weisen.
Warum auch nicht, dies ist ja gerade der Vor-
teil, den Perfect Dark gegentiber seinem in-
offiziellen und hierzulande indizierten Vor-
ganger geniel3t. Es gibt keine Filmvorlage,
an der sich die Handlung zu orientieren hat
—im Gegenteil, die Story wird mit jeder neuen
Information komplexer und verwirrender.
Nicht alle Aliens sind unschuldige Opfer, auch
unter den Extraterrestrischen befinden sich
als Menschen getarnte Feinde. So entfaltet
sich ein erdballumspannendes Ver-
schworungsszenario, das Euch in einen Chi-
cagoer Wolkenkratzer, ein Unterwasserla-

Dijeser ,freundliche’ Wéchter erinnert an die Storm-
trooper aus Star Wars. Ist er vielleicht ein Alien?

Entwickler: Rare

~y Y VY 4

Erhaltlich: Herbst ‘99

bor, in die berichtigte
Air-Force-Basis Area
51 sowie in das Wrack ([#8 . _. =

eines versunkenen [ g ' .
Raumschiffes ent- : %
fuhrt. So ganz sind die Fronten nicht geklart. Mal miissen Extraterrestische vom Labor-
Zur Zeit arbeitet man tisch der Wissenschaftler gerettet werden, dann wieder feuern Aliens auf Euch
bei Rare an der Er-

stellung von zwolf Leveln, die gra-
fisch ausgereifter wirken als die
des Bond-Abenteuers. De-
taillierte Texturen und auf-
wendige Licht- und Spie-
geleffekte in High-Res
werden von einer sehr
geschmeidig agieren-
den Game-Engine be-
waltigt und sollen im
Vergleich sogar Banjo-
-Kazoojes exzellente
Darstellung verblassen
lassen.

Joanna verflgt Uber ein we-
sentlich groReres Arse-
nal an Waffen, Items
und technischen
Spielereien als der
Geheimagent
Ilhrer Majestat.
Darunter befin-
det sich auch
eine Schnell-
feuerwaffe,
deren Projektile
ein warmeemp-
findliches  Ziel-
suchsystem inte-
griert haben. Glasklarer
Sound, Unterstlitzung des
Expansion Paks und, last but
not least, verschiedene Mehrspieler-Modi flr
prickelnde Deathmatches oder simultane
Agententatigkeit zweier Spieler lassen Genre-
Fans mit der Zunge schnalzen. Im Gegensatz
zum indizierten GoldenEye 007 wird Per-
fect Dark voraussichtlich offiziell in Deutsch-
land vertrieben.

> )Y

Der Einsatz von Zwillingspistolen kam schon in ej-
nem anderen First Person Shooter von Rare vor
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All-Star Dai-Rantou Smash Brothers

Genre: Priigelspiel  Entwickler: HAL Laboratory  Erhaltlich: Friithjahr 1999 (jp)

Wir wissen zwar nicht, warum Samus gerade den Kasatschok vollfihrt, aber noch
im Friihjahr werden wir es erfahren, wenn Smash Brothers auf den Markt kommt

0929 1

dal sie ihre Lieblinge nur in einem
Game auftreten lal3t, das aller-
hochsten Anspruchen genugt.
Jeder Held wird genreublich seine
eigene Stage bekommen. Mario
kampft auf dem SchloRdach,

Donkey Kong wutet im Kongo-
Dschungel und Pikachu pra-
sentiert seine Heimat Yama-
buki City. Bewegungsfreiheit
wird bei Smash Brothers grol3-
geschrieben und sorgt dadurch

Bis zu vier Spieler kénnen gleichzeitig in den ,Ring’ steigen.
Im Dschungel hat Donkey Kong Hausrecht

ario, ein wilder Schlager, Yoshi,
M ein kaltblutiger Killer? Wer hatte

das gedacht? Nach mehreren Jah-
ren, in denen die Nintendo-Spieler Big

N formlich auf Knien um ein ordentliches
N64-Prigelspiel angefleht haben, hat der

fur taktische Elemente wie den
Einsatz von Distanzwaffen. Der erwachsene Link
laRt seinen Bumerang fliegen, Fox McCloud schiel3t
mit seinem Blaster, Yoshi umschlingt die Gegner
mit der Zunge und Kirby kann die Fahigkeiten sei-
ner Widersacher imitieren. Selbstverstandlich tber-
nimmt Mario wieder den Part des Allrounders,
wiahrend Donkey Kong seine gewaltigen Muskeln
spielen laRt und Samus Aran sich durch
ihre Sprungattacken auszeichnet. Sogar
der niedliche Pikachu wird wegen sei-

ner Elektroschocks gefurchtet.

Neben den vorgestellten acht wird

es mindestens vier weitere Kamp-

fer geben. Marios Erzfeind Bowser

[ s e

Videospielkonzern endlich sein Okay

und Blue Falcon von F-Zero X gel-

‘ ......._._... - a
gegeben. HAL Laboratory wurde mit der t.1.1.1' ten als sichere Kandidaten.

Aufgabe betraut, aus Nintendos Knuddel-Crew
einen Trupp schlagkraftiger Faustkampfer zu
schmieden.

Der Gruppe flehender Beat-'em-Up-Freunde
schwebte sicherlich ein anderes Charakterdesign
vor, als das der acht bislang vorgestellten ,Berser-
ker’. Doch wer Nintendo kennt, kann sicher sein,

N & T

Wenn HAL das umsetzt, was der Spieler
von einem Nintendo-Modul erwartet, dann konnte
All-Star Dai-Rantou Smash Brothers mit seinen ver-
steckten Charakteren, Leveln, Spielmodi, Power Ups
und dem hoffentlich ausgewogenen Gameplay trotz
seiner freundlichen Fighter auch das Interesse der
eingeschworenen Prlgelspiel-Fans wecken.

N Y . Y Y S N
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Ogre Battle 3

Genre: Strategie/RPG  Entwickler: Quest Erscheinungsdatum: Marz ‘99 (jp)

owohl Rollenspiele als
Sauch strategische Si-

mulationen fiihren bis-
lang ein Schattendasein auf
dem N64. Mit Ogre Battle
3 von Quest werden die An-
hanger beider Lager be-
dient. Der Schwerpunkt
dieses Genre-
mixes wird al-
lerdings, wie be-
reits im SNES-
Vorganger, auf
dem moglichst
geschickten Ein-
satz der eigenen
Truppen liegen,
wahrend sich der RPG-Anteil vorwiegendim  che Faktoren wie Formation, Tempo,
Wertezuwachs der kommandierenden Cha-  Verfassung, Kampfsystem, Gelande,
raktere bemerkbar macht. Das Kampfsystem  Berufs- und Volkszugehorigkeit tiber

wurde komplett tiberarbeitet. Euch wird nur ~ Sieg oder Niederlage. Grafisch erin-
dann die Gelegenheit zum Eingreifen gege-  nert Ogre Battle 3 eher an ein SNES-
ben, wenn eine entsprechende Anzeige ge-  Spiel, auch wenn die Helden we-

fulltist. Spezialangriffe, Flucht und dhnliches  sentlich detaillierter und die magi- -
konnen dann befohlen werden. Beiden CPU-  schen Attacken zeitgemal® aufwen-  so/che bombastischen Effekte konnte die SNES-Version nicht
gelenkten Schlachten entscheiden zahlrei- dig dargestellt werden. bieten. Das Kampfsystem wurde ebenfalls komplett erneuert

Rayman 2

Genre: Jump&Run  Entwickler: Ubi Soft  Erscheinungsdatum: Ende Juni '99

ayman ist einer der
Rwenigen sympathi-
- schen Jump&Run-
A | Helden, die die 32-Bit-Ara
hervorgebracht hat. Nun

macht sich das kleine Fabelwesen, des-
sen Hande und Fiil3e scheinbar ohne Ver-
bindung zum Rest des Kérpers in der Luft
schweben, auf, auch die Herzen der N64-
Besitzer zu erobern. In seinem ersten 3D-
Abenteuer muf} er seine von Raumpi-
raten entfuhrten Freunde befreien. In den
uber 30 Leveln ist er nicht immer zu FuR
unterwegs, sondern kann sich bei-
spielsweise auch eines Bootes, Was-
serskier oder einer Lore bedienen. In
seiner neuen Umgebung sind Rayman
keine Grenzen gesetzt, und er kann sich
auf den Spuren von Mario und Banjo
so richtig austoben. Auf das Ergebnis
konnt lhr auf jeden Fall schon mal ge-

Obwohl die Charaktere inzwischen aus Polygonen Mit der ErschlieBung der dritten Dimension erweitert sich
spannt sein. bestehen, wurde der typische Rayman-Stil bewahrt auch Raymans Palette der Aufgabenstellungen

oL B & B
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StarCraft 64

Genre: Strategie  Entwickler: Blizzard

seit Uber einem Jahr an Blizzards

StarCraft, und das nicht ohne Grund.
StarCrafts Starke, die Kombination aus un-
geheurer Komplexitat und eingangigem Spiel-
prinzip, bildet namlich auch auf der Strate-
giespiel-verwohnten Plattform PC eine Aus-
nahme. Dem auf dem N64 komplett ver-
waisten Genre soll nun zum Sommer mit die-
ser Software-Perle neues Leben eingehaucht
werden.
Die Terraner stecken in ernsthaften Schwie-
rigkeiten: Eine interstellare Fehde zwischen
den insektoiden Zergs und den elfischen Pro-
toss wird ausgerechnet in dem von Menschen
besiedelten Winkel der Galaxis ausgetragen.
Der nun beginnende Krieg wird vom Spie-
ler auf Seiten der Terraner gestartet. Trotz
vergleichsweise primitiver Technologie haben
sich die Menschen zu Uberlebenskiinstlern

D ie Gemeinde der PC-Taktiker erfreut sich

gemausert. Einige Gebaude konnen aber mit
Zusatzinstallationen versehen werden, wenn
es Neuentwicklungen gibt. Marines, Flam-
menwerfer, Geheimagenten, Adler-Hover-
bikes, zweibeinige Goliaths und etliches mehr
wird zur Verteidigung in die Gefechtszonen

Erscheinungsdatum: August 1999

entsandt. Nach der letz-
ten Menschen-Mission
ubernehmt |hr das Kom-
mando Uber die Zerg.
Diese Truppen werden
nicht gebaut oder rekru-
tiert, vielmehr schlupfen

Alle StarCraft-Bilder dieser Seite entstam-
men der gelungenen PC-Fassung.

sie aus Larven. Auch
die Gebaude sind or-
ganisch und wach-
sen aus einer Art Ur-
schlamm. Zerglings,
Hydralisken, Muta-
lisken, Terror-Flieger
und Vergifter sind fur
ihre ,naturlichen’
Waffen gefirchtet.
Habt lhr auch diese Missionen siegreich uber-
standen, fluhrt Ihr die Psi-begabten Protoss
in die Schlacht. Gebaude und Truppen be-
finden sich auf hochstem technologischen
Stand und sind zudem durch Schutzschilde
gesichert. Vom einfachen Berserker tuber Ar-

Earthworm Jim 3D

Genre: Jump&Run

wissen. Nachdem der Release-Termin

fur Earthworm Jim 3D bereits einige
Male nach hinten verschoben wurde, scheint
es nun endlich im Juni soweit zu sein.

Dann konnt |hr in seinen Rauman-

Der bekannteste Wurm der Welt will es

Entwickler: VIS Interactive

Erscheinungsdatum: Juni 1999

zug schlipfen, durch dreidimensionale Level
stapfen und mit Eurem Blaster auf die aber-
witzigsten Gegner feuern. Angenehmerweise
wurde der charmante Zeichenstil des SNES-
Vorgangers trotz der Umstellung auf Poly-
gone weitgehend bewahrt. Alte Bekannte

; . Kleine Spielereien verschaffen dem Regenwurm ein
-~ ‘ wenig Ablenkung vom ,tristen” Jump&Run-Alltag

chon-Krieger und Scouts bis zum hochent-
wickelten Trager reicht das Angriffspotential
der Technokraten.

Wer sich fur epische Schlachten, im Sinne
von tatsachlich miteinander verbundenen
Missionen, begeistern kann, konnte mit
StarCraft 64 die passende Herausforderung
erhalten. Inwieweit die Mehrspieler-Ange-
bote der PC-Fassung ins N64-Modul
implementiert werden, lal3t sich zur
Zeit nicht sagen.

wie Professor Affenkopf und Evil the Cat sind
selbstverstandlich wieder mit von der Partie.
Wer schon immer auf Schweinen oder fet-
tigen Salamischeiben surfen wollte und keine
Angst vor Disco-Zombies hat, kann sich auf
einen verwurmten Sommer freuen.

Wenn es keine neuerliche Terminverschiebung gibt,
konnt lhr im Juni endlich eine Wurmkur machen

special
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Jet Force Gemini

Genre: Third Person Shooter  Entwickler:
Spiele, die von Rare entwickelt wurden, neh-
men stets eine Sonderstellung ein. Nicht

anders wird es sich mit dem Third
Person Shooter Jet Force
Gemini verhalten. JFG wird,
wie man es von den briti-
schen Entwicklern ge-
wohnt ist, mit einem gi-
gantischen Umfang auf-
warten. Der Schwerpunkt
liegtim Action-Bereich, was
schon am groRen Waffen-
sortiment zu erkennen ist,
doch auch die Adventure-Freunde
unter Euch werden gehorig gefordert.
Neben der schrittweisen Entschliisselung der

Rare ist auf dem besten Wege, in jedem
Genre einen Toptitel vorweisen zu kénnen

Y & & U &

Rare  Erscheinungsdatum: 2. Quartal '99 (us)
Hintergrundstory bietet Euch JFG Mehrspie-
ler-Level flr klassische Deathmatches,
Jetpack-Stages, Ratselebenen,
Flugroboter-Missionen, ver-
steckte Charaktere und noch
einiges mehr, was Rare bis-
lang nicht preisgeben will.
= [rotz des comicartigen
Y Looks erwartet Euch eine
erstklassige Grafik, die
zudem mit feurigen Effek-
ten gespickt wurde. Wieder
einmal deutet alles darauf hin,
dal3 Rare mit Jet Force Gemini

ein weiteres ,Must-have-Modul’ in
der Mache hat.

Mother 3/Earthbound 64

Genre: Rollenspiel  Entwickler: Nintendo
Mother 3 oder Earthbound 64, wie es in den
USA heiRen wird, kommt voraussichtlich
in zwei Versionen. Die japanische Fassung
erscheint auf dem flr das 64DD entwickel-
ten Speichermedium und nutzt dement-
sprechend die Beschreibbarkeit der Disk. Die-
sen fur eine komplexe Rollenspielwelt un-
schatzbaren Vorteil kann das US-Spiel nicht
nutzen, da ein Launch des 64DD in der west-
lichen Welt definitiv nicht mehr vorgese-
hen ist. Das Modul soll der Disk in puncto
Umfang jedoch in nichts nachstehen, weil
die Herstellung einer 512-MBit-Cartridge auf-
grund gefallener Preise heutzutage véllig pro-

Erscheinungsdatum: Dezember '99 (us)

den Euch in den
| aufwendig gestal-
|l teten dreidimensio-
nalen Landschaften
prasentiert. Die in-
zwischen auf Mai
verschobene Nin-
tendo Space World
wird in diesem Zu-
sammenhang si-
cherlich neue Er-
kenntnisse liefern, so daR Ihr jetzt schon
auf einen ausfiihrlichen Messebericht ge-
spannt sein durft.

blemlos sei. Egal, auf wel-
chen Datentrager Mother
3 gebannt ist, es wird das
skurrile Design von Shi-
gesato Itoi aufweisen, ein
Stil, der sich flir Westler
vielleicht am ehesten mit
LucasArts PC-Adventure-
Klassiker Day of the
Tentacle vergleichen laft.
Armeeaufmarsche, ein
Kneipenauftritt a la Blues Brothers sowie die
Eskapaden des schlaksigen Woody, der an
den Cowboy aus Toy Story erinnert, wer-
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Hype - The Time Quest

Genre: Action/Adventure
Entwickler: Ubi Soft
Erscheinungsdatum: Ende "99

Wer glaubt, hin-
ter Hype stecke
lediglich ein ge-
nialer Werbe-
schachzug, der
irrt sich. Das
Action-Adven-
ture bietet 14
mittelalterliche 3D-Welten, tUber 50 Cha-
raktere, knifflige Ratsel, packende Action-
szenarien und eine stimmige Story. Der Play-
mobil-Look steht fest, der Rest noch nicht,
da Ubi Soft zur Zeit nur Bilder der PC-Fas-
sung zur Verfugung stellt.

Hybrid Heaven

Genre: Action/Adventure
Entwickler: Konami
Erscheinungsdatum: 3. Quartal ‘99

Die Story des
Genremixes
spielt in der
Zukunft und
dreht sich um
geheime
Genversuche.
Sowohl die Steuerung von Johnny Slader,
dem Helden, als auch die Grafik der 3D-Spiel-
umgebung haben schon auf der letztjahri-
gen ECTS einen guten Eindruck hinterlassen.
Man darf gespannt sein, ob es neben dem
Kampfsystem weitere Anleihen beim Genre
Rollenspiel geben wird.

Jest

Genre: Jump&Run
Entwickler: Infogrames
Erscheinungsdatum: August "99

In sechs ver-
schiedenen ma-
gischen Konig-
reichen, die in
uber 30 Ab-
schnitte unter-
teilt sind, Uber-
nehmt |hr die
Rolle eines Zauberlehrlings. Die grafisch auf-
wendig in Szene gesetzten 3D-Level bie-
ten neben den beherrschenden Jump&Run-
Elementen auch einige Rennspielsequenzen.
Schwarzer Humor und ein abgedrehtes De-
sign verleihen Jest seine besondere Note.

Wild Metal Country

Genre: Action
Entwickler: DMA Design
Erscheinungsdatum: Marz '99

Meist warten die
Mannen von
DMA mit sehr
ungewohnli-
chen Spielideen
auf. Auch Wild
Metal Countrys
Story tragt skur-
rile Zuge, die Aufgabenstellung ist jedoch
eindeutig: |hr rollt mit Eurem futuristischen
Panzer durch dreidimensionale Level und
mufRt die ebenso modernen Battletanks der
Gegner mit zunftigem Dauerbeschuf3 in ihre
Polygone zerlegen.

Banjo-Tooie

Genre: Jump&Run
Entwickler: Rare
Erscheinungsdatum: Herbst 99

Uber Rares er-
sehnte Fortset-
zung des spie-
lerisch und gra-
fisch gelunge-
nen Ausnahme-
Jump&Runs

Banjo-Kazooie
ist praktisch nichts bekannt. Die einzige ,,of-
fizielle” Ankiindigung stammt aus dem Ab-
spann des Erstlings. Der Name ist ein Wort-
spiel (Too/e spricht sich wie Two-ie, womit
die Nummer Zwei geschickt in den Titel ein-
gebaut wurde).
Bekanntlich soll
es im Zusam-
menspiel der
beiden Teile
moglich sein,

R
i bestimmte Spe-
= cials in Banjo-
Kazooie freizuschalten. Die Antwort auf die
Frage, wie das genau funktionieren soll, Uber-
laRkt Rare derweill hartnackig der Phantasie
aller Fans. Von Add-on-Modulen Giber 64DD-
Varianten bis hin zum Austausch der Module
bei laufendem Gerat (was Nintendo niemals
genehmigen wiurde) kursieren die tollsten
Spekulationen. Ein Datenaustausch per Con-
troller Pak ware immer noch die billigste und
praktischste Losung.
Genauso spekulativ ist der mogliche Release-
Termin. Falls Donkey Kong 64 zu Weih-
nachten kommt (was keinesfalls sicher ist),
wiirde sich der September, ein Jahr nach
Banjo-Kazooie, anbieten.

Turok 3

Kaum hat es Turok 2 - Seeds of Evil end-
lich in die Verkaufsregale geschafft, kun-
digt Acclaim schon die Fortsetzung an.
Der geplante Termin Weihnachten 1999
erscheint zwar ein wenig optimistisch,
doch nicht unwahrscheinlich. Die 3D-En-
o gine des zwei-
ten Teils ware
auch zum Jah-
resende noch immer Up-to-Date. Aulder
Rares Perfect Dark ist in technischer Hin-
sicht kein ernstzunehmender Konkurrent
auszumachen. Aulerdem sollte Turok 2
ursprunglich acht Level enthalten. Zwei
Level sind fur Turok 3 also unter Um-
standen schon in Arbeit. Vermutlich wird
sich das Team um Projektleiter David
Dienstbier auch an einem Zweispieler-
Missionsmodus versuchen.

Resident Evil

Capcom hat wieder einmal eine N64-Va-
riante des PSX-Erfolgstitels Resident Evil
angektindigt. Wie schon haufig in den ver-
gangenen Jahren bleibt es vorerst bei der
Absichtserklarung ohne weitere Infos. Es
wurde lediglich bekanntgegeben, dal3
es keine Version im Stil des mittelalter-
lichen Japans geben wird. Capcom lief®
ebenfalls offen, ob es sich um ein Pro-
jekt flir N64, oder fur das 64DD handelt.
Wesentlich konkreter sind die Infos be-
zuglich einer zusatzlichen 1:1-Umsetzung
von Resident Evil 2. Der amerikanische
Entwickler Angel Studios (Major League
Baseball feat. Ken Griffey Jr.) versucht sich
derzeit an dieser Aufgabe. Im Laufe der
nachsten Monate wird sich entscheiden,
ob es machbar ist, dald Spiel mit Hilfe
diverser Kompressionsroutinen in ein 512-
MBit-Modul zu quetschen.

Tomb Raider 64

Weiterhin steht die Aussage von Core De-
sign im Raum, dald man nach Ablauf des
Exklusiv-Vertrags mit Sony im Jahr 2000
Tomb Raider 64 bringen will. Ob das wirk-
lich der Plan ist, oder man den Preis fur
eine Verlangerung der Exklusivitat in die
Hohe treiben wollte, ist nicht bekannt.

Metroid 64

Einige Wochen lang verkiindete die Hot-
line von Nintendo Deutschland, das Spiel
werde 1999 veroffentlicht. Mittlerweile
wurde diese Aussage dementiert. Sollte
es Metroid 64 geben, was gar nicht mal
so unwahrscheinlich ist, dann sicherlich
nicht mehr vor der Jahrtausendwende.



Genre:
Action/Adventure
Hevsteller:

Konami

Erhaltlich:

Vincent:
Don-t mavel
Not even a fimgerh’

. ansehaut uberkommt Euch bereits
||' beim Betrachten des Vorspanns, und
! das ist erst der Anfang. Seit der letz-
'ten Preview-Version, die wir in den Han-
iden hielten, hat sich einiges getan. Schon
iamals wurde deutlich, dalR die dlstere
‘Atmosphare der Vorgénger den Sprung in
idie dritte Dimension Uberstehen wird. Was
"Wir nun jedoch zu Gesicht bekamen, ist
beklemmender und stimmungsvoller als
lin jedem anderen Castlevania-Teil. Bereits
.,':m ersten Level, dem Vorhof des Schlos-
iSes, geht es aulBerst gruselig zu. Es ist
Nacht, Regen strémt, Baume werden un-
mittelbar vor Euch vom Blitz getroffen und
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Diistere Orchesterklinge

begleiten die langsame
Kamerafahrt um ein gigan-

tisches Schlof3, das hin und wieder von

gleiBenden Blitzen erhellt wird. Langsam wird umge-

blendet, ein Madchen erscheint, gefiihlvoll auf einer
Violine spielend. Zu welchem Spiel kénnte solch ein

Vorspann besser passen als zu Castlevania?

fallen brennend zu Boden. Nach einigen
Metern trefft |hr auf ein paar Leichen und
Skelette. Plotzlich erwachen die Kno-
chenmanner zu neuem Leben und greifen
Euch an, was in einer gelungenen Zwi-
schensequenz gezeigt wird. Von nun an
gibt es keine Erholungspausen mehr,
immer wieder tauchen Feinde auf, die Euch
ans Leder wollen. Bald erscheint auch der
erste Zwischengegner in Form eines (iber-
dimensionalen Gerippes, das mit einer
Keule Artgenossen aus dem Boden
stampft und nach Euch langt. Doch auch
mit Geistern, Werwalfen und allerlei an-
derem untoten Gesindel miRt lhr Euch im

Verlauf des Spiels herumargern. Zum
Glick konnt Ihr Euch mit unterschiedli-
chen Mitteln wehren, je nachdem, wel-
chen Charakter Ilhr am Anfang gewahlt
habt. Reinhardt Schneider, der vorher Shu-
nider und davor Schneider Belmont hieR,
versteht es, mit der legendéren Peitsche
und seinem Schwert umzugehen. Carrie
Fernandez (zuvor: Eastfield), ein junges
Madchen, beherrscht dagegen die Kunst
der Magie und schleudert magische Bille
gegen die Feinde. Trifft das GeschoR, fliegt
es auf den nachsten Gegner zu, wird aber
schwacher. Zusatzlich besitzt das Madel
zwei messerscharfe Ringe, mit denen es




Carrie Fernandez ist im Gegensatz zu Reinhardt Schneider nicht mit den

Belmonts verwandt. Wehren kann sie sich aber trotzdem genausogut

. e .

G R i —
Dieses riesige Skelett stellt den ersten Endgegner
dar. Aber keine Bange, so schwierig ist er nicht!

zuschlagt. Extrawaffen, wie |hr sie aus
friheren Teilen der Serie kennt, durft lhr
aufRerdem einsetzen, sofern lhr sie findet.
Die Unterschiede zwischen den beiden
Spielfiguren beschranken sich jedoch nicht
auf die Waffen und das Aussehen. GroRRe
Teile des Spielverlaufs verandern sich ab-
hangig vom gewahlten Charakter. Rein-
hardt trifft im Inneren des Schlossen auf
andere Gestalten (Freund wie Feind) als
Carrie. AuRerdem muf Carrie stellenweise
andere Wege suchen als der mannliche
Held, da sich dieser im Gegensatz zu ihr
an Vorsprungen festhalten kann. Zum Aus-
gleich kann sie weiter springen.

Gegentiber der vorigen Version wurden weite
Fortschritte gemacht. Die Steuerung ist nun
genauer, vor allem bei Spriingen. Sound-
technisch wurde ebenfalis zugelegt, der Vor-
spann und einige der zahlreichen Zwi-
schensequenzen sind mit klar verstandlicher

Ihr begegnet Dracula schon friih im Spiel,
muRt aber noch nicht mit ihm kampfen

Sprachausgabe unter-
legt. Vor allem hat
Konami jedoch an der
Grafik gefeilt. Viele Ku-
lissen, die vorher noch
comicartig erschienen,
wurden mit realisti-
scheren Texturen uber-
zogen und lassen das
ohnehin schon Ganse-
haut erzeugende Am-
biente noch schauriger
wirken. AufRerdem ist
die gesamte Optik deut-
lich klarer geworden und
sieht weitaus weniger
matschig aus als zuvor.
Die einzelnen Level sind allesamt dufRerst
vielversprechend designt und lassen sofort
erkennen, daf} es sich um einen Castlevania-
Teil handelt. Das soll allerdings kei-
nesfalls hei3en, dal sich die Ent-
wickler nur alter Elemente be-
dient haben. Vielmehr
haben sie das Beste aus
den Vorgangern uber-
nommen und mit origi-
nellen neuen ldeen kom-
biniert. Zum Beispiel
wurde ein beachtlicher
Adventure-Anteil aufs
Modul gequetscht. Ihr konnt
zahlreiche Items im Laufe des
Spiels finden. Einige dienen der
Lebenserhaltung, andere der Feindbe-
zwingung, wieder an-
dere benotigt thr fur ver-
schiedene Tlren, Schal-
ter oder Personen. Die
meisten der SchlofRbe-
wohner, mit denen |hr
reden konnt, sind Da-
monen oder Vampire.
Dennoch sind Euch
nicht alle feindlich ge-
sinnt. Von einigen er-
haltet Ihr Schllissel oder
Tips, von anderen wie-
derum Schlége. |hr seid
nie sicher, wem lhr ver-
trauen konnt. So sind

die Wendungen im Verlauf der Handlung

g T3

kaum vorhersehbar. Hinzu kommen diversée:
Ratsel und Geimnisse, die es zu losen bzws
aufzudecken gilt. 3

Eines steht bereits fest: Mit
Castlevania hat Konami ein
ganz heiles Eisen im Feuer,
das Euch einen kalten
Schauer Uber den Ruckens
laufen lassen wird. Nach
eigenen Aussagen wer
den es die Herstellers
noch bis April schaffen,*
die eingedeutschte Ver-=
sion auf die Beine zu stellen,
denn die Textmenge ist nichts
gering. Driicken wir mal die Dau=
men, daR es klappt. Jedenfalls solltets

Ihr Euch diesen Titel unbedingt vormerken
—mehr Spannung werdet lhrin kaum einem®
anderen Spiel finden. :
Tobias Partetzke:

Auge, sei wachsam!

Was bislang noch kein Teil der Vampirjager-
Reihe bot, wird mit dem N64-Debiit von Cast-
levania verwirklicht: Ahnlich wie in Ze/da be-
wegt Ihr Euch durch Tageszeiten. Nachts soll-
tet Ihr besonders auf der Hut sein, denn wie
bekannt ist, trauen sich Vampire nicht an die
Sonne und gehen auf Jagd, sobald es dunkel
wird. Deswegen sind sie auch so blaR ...

preview



Genre: |
Jumpé&Run

Hersteller:
Konami

Erhaltlich:

ab April

hnungslos spazieren Goemon und sein

Freund Ebisumaru durch ein Wald-

stuck. Die beiden sind auf dem Weg
zu einem weisen alten Mann, der ihnen eine
wichtige Nachricht Gibermitteln mochte. Sie
halten den Mann zwar fiir einen senilen alten
Knacker, der nur uninteressantes Zeug zum
besten geben will, doch was er ihnen dann
offenbart, haut sie vom Hocker. Er prasen-
tiert ihnen eine riesige Maschine, von der er
allen Ernstes behauptet, sie konne Tote wie-
der zum Leben erwecken. Der vollbartige
Greis schaltet die Apparatur zwar an, doch
bevor er den Beweis antreten kann, daR
sie auch wirklich funktioniert, gibt es einen
deftigen Knall. Als sich der dabei entstan-
dene Nebel wieder lichtet, miissen die drei

Rollentausch: Fangt der verbiindete Roboter Eure
zugeworfene Schriftrolle, so kénnt Ihr ihn steuern

mit Schrecken feststellen, daR das wun-
dersame Gerat verschwunden ist. Schnell
wird den Verdutzten bewuft, wie dies ge-
schehen konnte. Vor dem Gebaude schwebt
ein gigantisches UFO, das von einer riesigen
Ebisumaru-Kopie mit grauen Haaren kon-
trolliert wird. Diese seltsame Gestalt beamt
sich die Maschine des Seelenverwandten
von Dr. Frankenstein an Bord und ver-

TOTAL! 2/99

Er ist zuriick, Goemon, der mystische Ninja. Natiirlich sind auch
seine Freunde Ebisumaru, Yae und Sasuka mit von der Partie. Macht
Euch auf ein weiteres Abenteuer der besonders skurrilen Art gefalit.

Goemon 2 erfordert wesentlich mehr Fingerspitzengefiihl als sein Vorgénger Mystical Ninja starring Goemon.
Der Nachfolger setzt namlich mehr auf schwierige Jump&Run-Passagen als auf knifflige Adventure-Rétsel

schwindet mit ihr am Horizont. Eure Auf-
gabe ist klar: Besiegt den Widerling und holt
den Apparat zurlick, bevor dieser zur Wie-
derbelebung einer Armee bésartiger Krea-
turen mibraucht wird.

Um dieses Abenteuer zu bestehen, kehren
Goemon und seine Kumpanen zu ihren Wur-
zeln zurtick. Das Spiel prasentiert sich, im
Gegensatz zu seinem N64-Vorgéanger, kaum
in 3D. lhr steuert die Helden wie bei den
SNES-Varianten durch knackige, zweidi-
mensionale Jump&Run-Level. Mitunter be-
wegt Ihr Euch zwar in den Raum hinein, seid
jedoch stets gezwungen, einem vorgege-
benen Weg zu folgen. Ausgenommen von
dieser stark eingeschrankten Bewegungs-

freiheit sind lediglich die dreidimensionalen
Dorfer. Hier konnt Ihr Euch zwar etwas freier
bewegen, viel Spielraum wird aber auch dort
nicht geboten. Der inzwischen obligatori-
sche Kampf gegen einen Mech-Roboter wird
aus der gewohnten First-Person-Perspektive
bestritten. Neu ist hierbei allerdings die Tat-
sache, daf’ |hr zu zweit gegen den Kontra-
henten antretet. Wahrend Ihr den einen Mech
steuert, wird ein weiterer, der sich hinter dem
Gegner befindet, vom Computer oder einem
zweiten Mitspieler dirigiert. Ja, |hr habt rich-
tig gelesen, Goemon 2 konnt Ihr gemeinsam
mit einem Freund spielen. Dies gilt nicht nur
fur die Mech-Sequenz, sondern fiir das ge-
samte Spiel. Dabei mussen beide Spieler gut




s s

! - o s sl -
T RES e T 3. o g T N i i i
3 o), 4 f!}lhifﬂT;. d A B, & o] X
Je verriickter, desto besser. lhr seht Képfe rollen, Ever riesiges Abbild be-
schieldt Euch, und lhr trefft eine bértige ,Frau’ sowie einen skurrilen DJ

miteinander harmonieren, damit sie erfolgreich durch die Level
gelangen. Sollte es einen der Charaktere erwischen, und er
hat sein letztes Leben ausgehaucht, so kann er per Knopf-
druck wieder einsteigen und seinem Mitspieler ein Leben sti-
bitzen, sofern dieser eins tibrig hat. Beim ausgiebigen Probe-
spielen der japanischen Version war auffallig, daf sich das Game
ohne Japanischkenntnisse bewaltigen lat. Zu notwendig ist
die Kommunikation mit Einwohnern der Dorfer, da sie Euch Tips
geben und Botengange auftragen. Wenn lhr diese nicht erle-
digt, bleibt Ihr irgendwann hangen. Damit sich niemand mit
einem Englischlexikon vor dem Fernseher herumplagen muf,
wird Konami die
europaische Ver-
sion dreisprachig
veroffentlichen.
Wie bei vielen an-
deren Spielen auch
konnt Ihr dann zwi-
schen englischen,
franzosischen und
deutschen Texten
wahlen.
Somit sollte es kein
Problem  mehr
sein, dem durch-
gedrehten Afro-
DJ’s seine verlo-
rengegangene
Schallplatte, das
Mikrofon und ei-
nen  Kopfhorer
". zurtickzubringen. Aber es warten noch andere verruckte Uber-
+ raschungen auf Euch. Einer Frau mii3t Ihr zum Beispiel hundert
Miinzen geben, die sich daraufhin als Mann entpuppt und Euch
einen Auftrag erteilt. DaR die wechselnden Tageszeiten nicht
unbedeutend sind, erfahrt Ihr im trockengelegten Brunnen.
$ Tagstiber ist er leer, nachts trefft Ihr dort ein seltsames Wesen,
das Euch beschenkt. )
Im Gegensatz zum gelungenen Sound ist die Grafik zwar sehr
schlicht und fir den westlichen Geschmack gewohnungsbe-
dirftig, dennoch erwartet Euch ein spielerisch interessantes
Jump&Run, das alle Freunde von haarstraubenden Ereignissen
vermutlich nicht enttduschen wird. Mehr dazu verrat der aus-
fuhrliche Test, den |hr voraussichtlich bereits in der kommen-
den TOTAL! finden werdet.

Frederic Berg
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Genre:

Rennspiel

Hersteller:
Ubi Soft

Erhaltlich:
ab Marz

ginnt die Formel-1-Saison 1999. Mil-

lionen von Menschen werden das Ge-
schehen wie jedes Jahr mitfiebernd ver-
folgen, sei es, indem sie live auf der Tribiine
Platz nehmen, oder mit Hilfe eines Fern-
sehapparates. Doch wére es nicht viel
schoner, selbst in eine dieser PS-starken
Maschinen zu steigen und mitzufahren?
Fur diejenigen unter Euch, die auch schon
einmal davon getrdumt haben, ar-
beitet Ubi Soft der-
zeit an Racing
Simulation 2, der
Umsetzung eines
sehr erfolgreichen
PC-Titels. Was den
beiden Konkurrenz-
produkten F7 World
Grand Prix und vor
allem FT Pole Posi-
tion an Realismus
fehlt, soll in diesem Spiel vorhanden sein
—bis auf die Namen der Fahrer und Teams.
Ohne FIA-Lizenz ist das nun einmal nicht
moglich, aber Ihr dirft die Rennpiloten
nach Belieben umbenennen und ihnen ihre
echten Namen verleihen.
Der Realismus beginnt beim Streckende-
sign, das mit dem der Originalkurse nahezu
identisch ist. Erstaunlich detailliert wurde die

Es dauert nicht mehr lange, dann be-

Einer Rennsimulation den Namen ,,Rennsimulation 2* zu verleihen,
zeugt sicherlich nicht gerade von Einfallsreichtum, schlief3t

dafiir aber Verwechslungen aus - und bekanntlich sollte man ein
Buch nicht nach seinem Umschlag beurteilen.

RACING SIMULATION 2

Randbebauung gestaltet. Speziell Monaco
sticht mit unzahligen Feinheiten hervor, doch
auch die anderen Kurse konnen sich sehen
lassen. Mit Spezialeffekten wird ebenfalls
nicht gespart: Kommt |hr beispielsweise von
der Straf8e ab und fahrt durchs Kiesbett oder
Uber Rasen, verfarben sich die Reifen gelb-
lich beziehungsweise griin - ein gutes Bei-
spiel fur die Detailversessenheit der Pro-
grammierer.

Wahrend  eines
Rennens kann es
vorkommen, daR
Euer Wagen be-
schadigt wird. Ver-
liert [hr zum Beispiel
den Frontfliigel des
Boliden, lalt er sich
wesentlich schwe-

'_’{tfl N

Racing Simulation 2 be
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rlGf3t Euch die Wahl aus sieben vers

chiedenen Kameraperspektiven.
Die Cockpit-Ansicht wurde sehr authentisch umgesetzt, geht aber auf Kosten der Ubersicht

rer lenken. Ebenso
verhalt es sich,
wenn die Radauf-
hangung verbogen
wird oder der Heck-
spoiler fehlt. Am
oberen Bildschirm-
rand wird eine An-
zeige eingeblendet,
die verdeutlicht, an

welchen Stellen das Fahrzeug reparatur-
bedurftig ist. Ihr solltet immer ein Auge da-
rauf haben, denn wenn sich einmal ein Rei-
fen verabschie-
det hat, oder
wenn Euer
Motor den
Geist aufgibt,
ist das Ren-
nen fur Euch
gelaufen -
wie im realen
Leben.
Selbstverstandlich

kénnt Ihr die Moglichkeit, den Wagen zu be-
schadigen, auch ausschalten.

Originalnamen von Fahrern und Teams findet lhr nicht,
dafir aber von verschiedenen Autozubehér-Herstellern



Wenn Ihr Eure Gegner von der Stral3e dréingelt oder zum
Schleudern bringt, werdet Ihr verwarnt oder disqualifiziert

18 s Tt ot TR
Im Zweispieler-Modus dirft Ihr wéhrend des Rennens zwi-
schen horizontalem und vertikalem Splitscreen umschalten

Wie es sich fiir eine Rennsimulation gehort,
durft Ihr eine gesamte Saison durchfahren,
mit allem, was das Herz be-

gehrt. Das Training, die Qua-
lifikation und das Rennen
selbst konnen in voller
Lange ausgetragen werden,
mussen sie aber nicht,
wenn lhr nicht wollt. Zu-
satzlich dazu ist ein Career-
Modus vorhanden. In die-
sem erstellt Ihr einen Fah-
rer, dessen Rennkarriere

in Euren Handen liegt. Ihr fangt
ganz unten an und sollt Euren Weg
an die Spitze der Weltrangliste hart
erkampfen. Dafur reicht eine Sai-
son meist nicht aus, so daf}
Ilhr Gber mehrere Jahre
(natdrlich nicht in Echtzeit)
beweisen muRt, was in
Euch steckt.
Fiar eine schnelle Runde
zwischendurch ist der
Single-Race-Modus ge-
dacht. In diesem wahlt |hr
eine der 16 Strecken aus
und fahrt ein einzelnes
Rennen gegen komischerweise nur 14
Rivalen. Stopselt |hr in die zweite Joypad-
Buchse des N64 noch einen Controller und
ladet einen Freund
ein, konnt lhrim
Zweispieler-Mo-
dus gegen ihn
antreten. Sollten
Euch die Gegner
auf der Strecke
storen, durft Thr
Euch im Time-
Trial-Modus aus-
toben und unge-
hindert auf Best-
zeitenjagd gehen. In

jedem dieser Modi ist es wichtig, daR thr

Euer Fahrzeug optimal auf die Strecke und
die Wetterbedingungen abstimmt. Alle noti-
gen Faktoren wie Radstand, Federung, Be-
reifung, Tankfullung und einiges mehr wur-
den berticksichtigt und duirfen haar-

-y
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klein von Euch eingestellt
werden. Praktischerweise
zeigt Euch das Spiel an,

i, TOTAL! 2/99

“m

wie sich die Veranderungen auf das Fahr-
verhalten auswirken. Bei Kursen mit lan-
gen Geraden wie Hockenheim sollte der
Wagen auf hohe Endgeschwindigkeit aus-

gelegt werden, wohingegen

zum Beispiel
in  Monaco
eine gute Be-
schleunigung
von Bedeu-
tung ist. Die
Taktiker unter
Euch kommen
also nicht zu
kurz.
Racing Simula-
tion 2 machte bereits in der Preview-Version
deutlich, daR lhr ein erstklassiges Formel-1-
Modul
erwarten
durft, das
vor allem
spielerisch
die Konkur-
renz in ihre
Schranken
verweisen
konnte. Im
Marz soll es
im Handel lie-
gen, bis dahin
folgt auch ein Test, der Euch verrat, ob der
Titel halt, was der erste Eindruck verspricht.
Tobias Partetzke

> preview



Preview

Genre:

Spielesammlung

Flersteller:

Nintendo/Hudson Seft

einladen, denn das neue Produkt aus

Erhaltlichs

Marz 99

dem Hause Hudson Soft vereint
geschickt Brett- und Videospiel.

NMARIO PARTY

ie Story ist schnell erzahlt. Die er-
Dfoigreichsten Videospielhelden der

Nintendo-Geschichte wollen in einem
spaldigen Wettstreit ermitteln, wer der
wirklich groRte Star unter ihnen ist. Der
Spieler ubernimmt einen der Konkurren-
ten und tritt mit diesem entweder gegen
computergesteuerte oder von bis zu drei
Freunden gelenkte Mitstreiter an. Ob
Mario, Luigi, Wario oder Yoshi, jeder will
den Sieg und muR ihn sich durch Wiir-
felgluck und Geschicklichkeit in den vie-
len Mini-Games hart erkdmpfen.
Auf einem von acht verschiedenen Spiel-
feldern zieht zunachst jeder seiner Augen-

zahl beim Wirfeln entsprechend weit vor.
Abhangig davon, auf welchem Feld die Figur
landet, bekommt man nun Miinzen ge-
schenkt oder sie werden einem wieder ab-
gezogen. Hat jeder einmal gewdirfelt, beginnt
die Mini-Game-Runde, in der entweder jeder
gegen jeden, zwei gegen zwei oder einer
gegen alle gespielt wird.

Die Aufgaben sind dabei in
allen moglichen Genres der
Videospiele angesiedelt. So gilt

e B e O g TR TR T

Alle schon freigespielten Mini-Games stehen jederzeit zur
Verfiigung und kénnen in einem Laden angewdhlt werden

Bei diesem Spiel bleiben nur die Plattform der angezeigten
Farbe und die Figuren auf ihr vom Untergang verschont

N AR NN TR TOTAL! 2/99

Im Winter, wenn es draul3en friiher dunkel wird, holen viele die guten
alten Brettspiele wieder aus dem Schrank, um sich in geselliger Runde
die Zeit zu vertreiben. Wer diese Geselligkeit auch vor seiner Konsole

erleben will, kann sich bald seine Freunde auf eine Runde Mario Party

P e o

5 W
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Bevor es zu einem Mini-Game kommt, miissen alle Teilnehmer erst einmal ihre Figur auf dem Spielfeld wei-
terbewegen. Manche Felder verbergen Geheimnisse wie Solospiele, Extramiinzen oder auch Miinzabzug

es unter anderem, Wettrennen, Shoot ‘em
Ups, Gedachtnisaufgaben und sportliche
Wettkampfe zu bestehen, um am Ende die
hochste Anzahl an Miinzen zu kassieren. Die
unterschiedlichen Steuerungsarten, die
Spannung, ob man alleine oder mit einem
Partner antritt und

o7 I naturlich die Scha-

-l denfreude, wenn ein
e Gegner sein Aufgabe
U%?- nicht Iosen kann und

g -

‘IEN? Minzen verliert, ma-
AN o chen den groRten
Reiz von Mario Party
aus. Das Wiirfeln
und Weiterziehen
dient dabei als netter Rah-
men fur die wesentlich spannenderen Mini-
Games, wobei die Bretter alle sehr liebe-
voll gestaltet wurden.

Wer nach einigen Durchgangen die meisten
Minzen gesammelt hat, ist Sieger eines Ab-
schnitts, womit das Spiel aber noch lange
nicht beendet ist.




Vor dem Betreten des nachsten
Spielfeldes kann sich jeder Mit-
spieler von den errungenen Mun-
zen nutzliche Extras in einem
Shop kaufen, um gut gertstet in
die nachste Runde zu gehen. Erst
wer am Ende aller vorher fest-
gelegten Spielfelder die meisten

Munzen auf seinem Konto hat, darf sich fur Abwechslung

als Konig der Videospiele feiern lassen. und Gberfordern dank einfacher

Mario Party ist, wie der Name schon sagt, Steuerung auch Anfanger nicht.

ein typisches Partyspiel und bringt schon Hudson macht seinem Ruf also wie-

in dieser frihen Version mit mehreren Mit- der alle Ehre und hat mit Mario Party

spielern enormen Spal3. Die uber 50 ver- ein ganz heilRes Eisen im Feuer im a !
schiedenen Mini-Games, die auf dem 256- Kampf um das beste Partyspiel. Neben Geschicklichkeit in den Mini-Games ist be: Mario Party auch Wir-
MBit-Modul untergebracht wurden, sorgen Holger Reher  felgliick von groflem Nutzen, um als Sieger aus dem Spiel hervorzugehen

Rebellen gesucht!

¥

Die Rebellen sind unterwegs, das Universum von  Wer an der Verlosung teil-
der dunklen Macht zu befreien. Star Wars: Rogue  nehmen mochte, der

Squadron fiir Nintendo® versetzt Euch mitten indas  schicke bitte eine (s »
Geschehen. |hr fliegt Gber 16 Missionen und liefert ausreichend fran- X
Euch taktisch anspruchsvolle Feuergefechte. kierte Postkarte an folgende Adresse:

TOTAL! verlost in Zusammenarbeit mit Nintendo drei

Module dieses ausgezeichneten Shoot ‘em Ups, damit TOTAL!

lhr die Action von Star Wars: Rogue Squadron zu Hause

£ Stichwort: , Star Wars”
und hautnah erleben konnt.

Friedensallee 41
22765 Hamburg

e

PAL VERSION

Einsendeschlul® ist der 03.03.99 {Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Nintendo sowie deren Angehorige
dirfen an diesem Gewinnspiel nicht teilnehmen. Allen anderen viel Glick!



POKEMON

DIE INVASION DER POCKET
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Gokémon ist der Oberbegriff fiir die 150
unterschiedlichen Monster, die Ihr finden,
fangen, trainieren, tauschen und vor allem
sammeln konnt. AuBBerdem tragen sie die
Kampfe im Spiel aus. Pokémon ist auch die
\Abkﬁrzung fir Pocket Monsters und damit

der Name der Game-Boy-Serie, von der es in
Japan vier mehr oder weniger verschiedene
Varianten gibt, die sich seit 1995 insgesamt
tuber zehn Millionen mal verkauft hat. Unser
Bericht iiber das aufregende Leben des

Pokémon-Trainers geht in die dritte Runde.

mal solche Im-
port-Perlen wie i
Chrono Trigger ",

R G iy S oderFmalFantas!/
/Il kennen, um die
world of POKESMON®? Genrebezeichnung

Rollenspiel im Zu-
sammenhang mit
Pokémon nur wider-
————— 1 willig tiber die Lippen
zu bekommen. Doch das ist schnell verges-
sen, wenn das Sammelfieber erst einmal so
richtig ausbricht.
Wer hingegen hastig tiber die anfangs vollig
linear aufgebaute Landkarte eilt, um im Spiel
voranzukommen, wird spatestens beim ersten
Pokémon Master sein blaues Wunder erleben.

N der Rvhe |jegt
di¢ KIrart

Zum AbschluR des Berichts in der vergange-
nen Ausgabe waren wir an dem Punkt ange-

langt, an dem sich Eure Sammelleidenschaft
voll entfaltet. Sammeln ist auch die Haupt-
motivation bei Pokémon, die Story tritt deut-
lich in den Hintergrund. Man muR nicht ein-

| PO SEMON
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lUse ™ on which
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Die Items der Sorte TM (Technical Machine) oder HM (Hidden Machine) enthalten spezielle Zug
Féihigkeiten, doch nicht jedes Monster kann sie erlernen. Da sind weise Enischeidungen gefragt

Acht dieser Meister gibt es, die verteilt Uber
die Weltkarte in sogenannten Gyms (zu gut
Deutsch: Turnhallen) residieren. Schon der
erste ist ein harter Brocken, wenn lhr mit den
.falschen” Monstern
unterwegs seid.
Denn der erste
Meister
namens
Brock
schickt
eine
Gruppe
von
Steinmon-
sterninden
Kampf, die
gegenuber neu-
tralen Angriffen,
aber auch feuerbasie-
renden, aullerst resi-
stent sind. Im Gegen-
sind  deren
Attacken aber unan-

AN N NS &N NI TOTAL! 2/99

ne Weise _
ﬂ!ﬂiﬂ_ die ganz junge Zielgruppe?
w

Per Link-Kabel kénnt Ihr Pokémons austauschen (sie-
he Abbildung oben), oder gegeneinander kdmpfen

genehm effektiv gegentliber
Euren Tierchen. Wer
sich zu Beginn bei
Professor Oak flr
radition Bulbasaur ent-
aufgelistet. schieden hat,

m‘smc;gf:ge gerat weniger
n L' r

_ nicht so machtig sind: !n die Bredou-
nisse sind erforderlich.  ille, denn seine

iﬁﬁen 2u konnen. SENT Typenklasse
nd fiir den B_ih!ungﬁstand ttedse?t:::i— il
Durchschnittsburgers. T G ey

oo im Hinblick
Entscheidung Doch auch ohne

diesen ist der Kampf
keinesfalls unmaglich.
Wer sich im Shop mit reichlich

Heiltranken eingedeckt hat, kann diese nattir-
lich auch ausgiebig benutzen. Allerdings ko-
sten sie Geld, und Eure Finanzmittel konnt
Ihr anderweitig wesentlich besser gebrauchen.

Wer eild ...
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Zwei Spiele rund

um die Pocket
Monsters sollten

den Japanern ur-
springlich den
Einstiegindas ge- &
plante 64DD-Zeit-
alter versufRen.

Eines ist bereits Der 64G

sen und die
virtuellen
Lichtbilder
(eben die na-
mensgeben-
den Snaps)
in ein eben-

B‘Adﬂpier von PM S'[Ud'lon ist SO Vlrtue”es
NICHT geeignet, um normale Game- Fotoalbium

ielen :
Der Protolyp des Mikrofon-Adapters, der wihrend @IS N64-Modul Boy-Spiele ouf clem N64 abzuspie sinkioban:

der Space World 97 préisentiert wurde, sah noch erschienen, das
deutlich edler aus als die nun erhéltliche Billigvariante  2\weite soll dem-

nachst folgen.
Pocket Monsters Stadium (vgl. T! 12/98) reduziert das Game-
play auf die Kdmpfe, die in dem namensgebenden Stadion
ausgetragen werden. Erfahrene Game-Boy-Monster kon-
nen zwar mit Hilfe des sogenannten 64GB-Adapters uber-
tragen werden, allerdings gibt es eine krasse Einschrankung.
Das N64-Spiel akzeptiert gerade einmal 40 der 150 Charak-
tere. Dadurch ist die Wahrscheinlichkeit, dal ein japani-
scher Fan alle seine Lieblings-Pokémons nutzen kann, natur-
lich auRerst gering. Kein
Wunder also, daf® nur
sehr wenige Fans dieses
Modul haben wollten.
Pocket Monsters Snap
soll in Ktrze in Modul-
form erscheinen. Bei [ ™
diesem , Spiel” durch- LIS
streift Ihr eine Land-  Der keine Goy;

Pikachu ist natirlich nicht immer genki. schaft, konnt Fotos Befehle, e auf J

Behandelt lhr ihn schlecht, wird er bose
(oder verfillt in tiefe Depressionen )

ng reag."ﬂrf GUx'r , e . 3 - .
; . rophon apanisch jn do:;:{?fe hievten. Auch die anderen Pock
von Pokémons knip- 9esprochen werd, haben Gastaufiritte bei

Pikachu
Genki Dechu (d. h. Pikachu ist

| Nobody is
perrect

gliicklich) war schon immer als  pas virtuelle Fotoalbum PM Snap wird
Modul angekiindigt und ist seit nun ebenfalls GUFMO{,:,JFU;EUT.(J;‘CH als
Mitte Dezember (also drei Wochen ~ 640D-Programm vercitentic

nach Zelda) auch in Japan erhalt-
lich. Dazu gibt es einen Mikro-
fonadapter, mit dem |hr Pikachu
simple Befehle geben konnt. Da
Japaner traditionell jeder neuen
Technik aufgeschlossen gegen-
tber stehen, fanden sich in kur-
zer Zeit einige
Hundertausend
Abnehmer, die
das ,Spiel” in
der  Erschei-
| nungswoche auf
J Platz eins der

—&d Verkaufscharts - ,,.

S ‘ :

ef Monsters
Pikachu Genki

Dechu, unten zum Beispiel Bulbasaur

LARPTLER 39> re p

ortage



Viele japanische Entwickler wollen
ein Stick vom Pokémon-Kuchen ab-
haben. Der wichtigste und erfolg-
reichste ist Enix. Dragon Quest Mon-
sters — Terry’s Wonderland (Game
Boy) erzahlt eine Nebengeschichte zu

lich ein Viech el
kungsvollere Angri
P— Ifjrdie Qual der Wahl, vo
Le 1 : fahrten lhr nun Abschied nef
4T Ter wenn es schwerfallt. Und vor
Y |oPe” scheidungen steht lhr Sfter als Ihr gf2
o .. X Gemeinerweise heit es haufig Verzicht
" Wi NI iben. Denn, wie wir in der ver-
____& : - gangenen Ausgabe bereits
ENTS W57 BAF geschrieben haben, ste-

ngag ”335 Hlég hen den Pokémons an-

fangs zwar nur ein

‘ oder zwei Aktions- ki g i -

+ "'\}' - ¥ . . 5 = r

A A moglichkeiten zur b bl i das
3§ 2. s Ve

Verfugung. Mit stei- Folge si

gen, :
I 2 rsw | genden Erfahrungs- angtb?r?gem bei denen INFIF
werten lernen die Po- B voran kommt, sonde
kémons aber neue Ak- st?;n 4 piel eine sucht, Eure Pokémons me!
tionen hinzu. Schnell ist fte Persgn _fl'nde - oder weniger gleichmaRig
dann die maximale Anzahl as maglich ist, hochzupappeln.

von vier erreicht. Das ist aber
langst nicht genug. Standig fin- . -
det Ihr im Spiel sogenannte TMs (Tech- TQUSCh ’ D l r e i ﬂS

nical Machines), die einem Eurer Monster eine

Dragon Quest VI, ist mit 16 MBit das neue Fahigkeit verleihen. Diese sind oft nicht ~ SchlieBlich gibt es neben dem Sammeln noch
grofdte GB-Modul auf dem Markt und nur nutzlich, sondern sogar notwendig, um  einen ganz wichtigen Aspekt bei Pokémon:
unterstutzt die Farbpalette des GB weiterzukommen. Das betrifft zum Beispiel ~ den Monster-Tausch. Auch wenn lhr nicht die
Color. Das Spielprinzip unterscheidet den Cut-Befehl, mit dem lhr Euch an be-  Motivation habt, Euch eine komplette Kol-
sich nur geringflgig von Pokémon. stimmten Stellen den Weg freischlagen mit.  lektion aller Taschenmonster zuzulegen, ren-
Seit dem Release Ende September Oder den Flash-Befehl, mit dem Dungeons er- tiert sich der Tausch. Denn Pokémons, die von
1998 gingen fast 900.000 Einheiten leuchtet werden missen. Aber nicht alle

uber den Ladentisch. Pokémons kénnen jeden TM verwenden. Auch
das hangt von der Typenklasse ab.

Die Qua.| der
wQh|

Dadurch werdet Ihr gezwungen, ein bislang
nicht aktives Monster zu mobilisieren und in
Eure Party aufzunehmen. Sollte dieses Tier-

chen jedoch schon vier

IHi thera?
May I help gous

| Take your <+ ime.

r«‘!“

Die Wassemﬂacfr st keiy
; e isf kem
keiten. Er ot sie durch efne

e In jeder Stadlt gibt s einen Shop, in dem Ihr mehr oder weni-
von Raticates natiifichen 4 ger nitzliche ltems kaufen und, falls lhr knapp bei Kasse seid,

Wenn Ihr starkere Monster habt, kénnt lhr im Link- de ig-
es aer IM-lfems erworben zum halben Preis notfalls auch wieder verkaufen kénnt

Modus auch gerne in Unterzahl in den Kampf ziehen




MIDORINO

NEEF L HE-ELLi -
=

pYOLTORE

LS
DUSTRIO |

habr begmnf
das Béumchen-wechsel-dich-Spielchen. Welches Monster hat

Sobald !hr mehrafss Pokenwns gefa
- die machtigsten Angriffe, welches hat die ideale Typen

klasse

fiir den bevors!ehenden Kampf mit dem érlichen Pokemon
Meister, welches kann den wichfigen TM-Befehl nutzen?

IMy husbBand | ikas |
tradi ng POKSMORN. w|

Sefbsr Anfe:wngsmuﬁef werden mit der Nase darauf ge-

stolBen: Ubertragt Ihr Morister von anderen Modulen, erhdlf
der AuBenseiter fortan mehr Erfahrungspunkte als andere

anderen Modulen auf Eures
ubertragen wurden, erhal-
ten einen Erfahrungs-
punkte-Bonus. Dieser be-
tragt satte 50 %. Ge-
tauschte Monster steigen
also deutlich schneller auf
als Eure eigenen. Da viele
Videospieler die Anlei-
tung traditionell keines
Blickes wiirdigen, haben
die Entwickler einen ge-
schickten Trick ange-
wand, um den Spieler
auf dieses Feature auf-
merksam zu machen.

; T d:e Pokemon Fossi!ien
R lle mégen on

We}?h:? Sb man den versteinerfen Kno}::hen’(Gmria

. hcc’;:dwcmn mal wieder Leben einhauchen

irg

Ab und zu trefft lhrim
Spiel Personen, die
Euch zum Tausch auf-

fordern. Sie suchen
nach  bestimmten
Monstern und bieten
Euch daflr ein ande-
res an, das im Spiel bis
zu diesem Punkt noch
nicht auftauchte. Ge-
setzt den Fall, |hr habt
dieses Monster und
willigt ein, simuliert
das Spiel den Tausch
per Link-Kabel zwi-
schen zwei Game

DUGTRIO

jlused DIG®

e e
s

Boys - inklusive des
dazugehorigen Erfah-
rungsbonus fur das
neue Pokémon.

Um mit einem Freund zu tauschen,
muiRt lhr Euch in beiden Modu-

len zuerst in ein Pokémon-

Dugrio ist mit seinem méichtigen Angriff namens Dig lange Zeit nahezu unbes:egbar Er grabf
sich ein, entgeht dadurch der Attacke des Gegners und schligt danach méchtig zu

bekampfen. Frei nach dem Motto:
Moge der bessere gewinnen.
Wenn der eine Partner deut-

: .:_?

Center begeben und spei- Al mlan“ - lich tUberlegen ist, kann er

i nedmdhch Grit .
chern. Dann werden die  pjjachu ist auS\; ularste Po tMonSth; . auch in Unterzahl antre-
beiden Game Boys per s mit Absta dpo?‘ster,die yon Beginn ¢ ; ten. In diesem Modus
Link-Kabel verbunden obwohi die de n, viel machy 9% ibt es, abgeseh

2 zur\t iigung sters: P;kachu, gibt es, abgesehen von
und der Monstertausch = SPe's 2% -In Pocket Mon t, konnt g imalen Anzahl

| | dn izlicher si o Version genannt. : er maximalen Anza

kann beginnen. Leider ch Pokémon = Yem O sam die Welt eki19€%- = yon sechs Monstern,
ist es nur moglich, eins {ihr mit Pikachu gg_m NMonster nur in den a:lg, keine Vorgaben tiber die
gegen eins zu tauschen. Ansnnﬁtsﬂpo vet Pikachu 18t f;n“:?‘gf:;‘;_ GroRe Eurer Party. Items
Falls Euer Freund also we- o gchrittzahler, e'me:.‘ na‘:t om Gerat kénnen in diesem Modus
sentlich starkere Pokémons gotehi. e,mg‘;;e d lauft, um SO allerdings nicht zu Hilfe ge-
hat, konnt Ihr ihm nicht meh- ur?:éﬂgger entwickelt i€ nommen werden. Fir den Ver-
rere Schwachere im Austausch P kachu. lierer hat die Niederlage keiner-

anbieten. Vermutlich haben sich die
Entwickler etwas dabei gedacht. Sicherlich
wollten sie verhindern, da® jemand eine eta-
blierte Party komplett auf ein anderes Modul
tibertragt und dann von Beginn an mit einem
gewaltigen Vorteil ins Rennen geht.

Die zweite und wesent-
lich unterhaltsamere Link-
Option ist der Kampf. lhr L

lei negative Auswirkung, zumindest
nicht im Spiel. Flir eventuelle Schaden an
Image oder Ego tibernimmt der Entwickler al-
lerdings keine Haftung.
So, damit waren wir am Ende unseres kleinen
Exkurses in die Welt von Pokémon angelangt.

BIquLE
TOWN MapP
LD ROD

konnt Euch beide die best-
mogliche Party zusammenstel-
len und nach Herzenslust

Wie nennen wir den Neuzugang denn mal2 Voltorb ist doch
eigentlich ein passender Name, oder nicht? Oder doch ...

G \ARPICLR 41 > reportage

Jetzt habt ihr einen recht detaillierten

Uberblick, worum es in den Game-Boy-Spie-
len geht. Die Faszination, die von diesen Spie-
len ausgeht, lalkt sich mit Worten naturlich nur
ansatzweise wiedergeben. Bislang wurde je-
doch noch jeder von der Sammelleidenschaft
gepackt, nicht nur die jungere Zielgruppe,
auf die Pokémon in erster Linie abzieit. Ab-
schlieRend sei noch einmal darauf hingewie-
sen, daR Europa friihestens im Herbst mit dem
Pokémon-Fieber infiziert werden soll. Die
Japan- und US-Versionen laufen zwar ohne
Einschrankung auf deutschen Game Boys, aus-
reichende Sprachkenntnisse sind jedoch Vor-
aussetzung. Klaus-D. Hartwig




Charts-Erklérung fiir Einsteiger, Hobby-Mathematiker und alle, die sich schon immer gefragt haben, |

7.“ . _';",: ;;,‘
. . o was auf diesen Seiten eigentlich genau abgeht.

| " M Neben den markanten Titelbezeichnungen der jeweiligen Rubrik befindet sich ein Kasten, in dem noch einmal Bezug ge-
el L % nommen wird auf den Inhalt der darunter befindlichen Tabelle. Pfeile in Kombination mit einer Zahl geben Aufschluf3 Gber §
W ﬁ-ﬁﬁ; e v

S —Y PR die Plazierung im Vormonat, Neueinsteiger werden durch das NEU!-Symbol gekennzeichnet und das re-entry-Symbol heif3t |
a (SR = =N einen alten Bekannten erneut willkommen. So weit, so gut. Nun zur Indexzahl. Jede Eurer Zuschriften wird nach einem i[_?
v von Euch festgelegten System ausgewertet. Das erste Spiel auf Eurer Liste bekommt einen Punkt, das zweite zwei usw. bis zur Num- |
5 Y mer zehn, die bekommt zehn Punkte. Wenn alle Eure Briefe da sind, zéhlen wir die Punkte fiir jedes Spiel zusammen und |
= fUr E uch merken sie uns. Dann zéhlen wir alle Briefe, in denen das jeweilige Spiel unter den Top Ten war, mulfiplizieren diese Zah! &
mit sich selbst und teilen das Ganze durch die Punkte, die wir uns vorher gemerkt haben. Und schon haben wir den In-
dex! Dank dieser kleinen Rechenaufgabe wissen wir (und hr), wie nahe zwei Titel beieinander liegen und kénnen zudem
unterschiedliche Charts miteinander vergleichen.
Vielen Dank fiir Eure Aufmerksamkeit und viel Spaf3 mit den Charts! Ever Schreder
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OCARINA OF TIME ARV A : Index: 7,0

Action/Adventure * Note 1 » Test 12/98 Index: 16,6 * L5 INTERNATIONAL - Sport
" - Note 1 ¢ Test 9/98

- ) 4 SUPERSTAR SOCCER 98 ..., 6.0
e = - s . ¥ \ & MISSION Attion!e
BANJO_KAZOO'E Lomns IMPOSSIBLE Note 2+ » Test 9/98

Index: 5,8

X % Rennspiel
Jump&Run ¢ Note 1 » Test 7/98 Index: 13,8 -8 : Note 1 » Test 12/97

Index: 5,7

Action/Sport
Note 1- « Test 4/98
Index: 5,6

WCW/NWO L

F. P. Shooter » Rare » Test 10/97 Index;: 12,2 ] ] [ Note 2+ » Test 11/98

REVENGE Index: 5,0

INDIZIERT

VORMONAT

4n~

Shoot ‘em Up
Note 1« Test 10/97

'ZERO X ""‘.-._","-;“@.\."g o index: 4,4
- __

/‘2 F1 - WORLD Rennspiel

Rennspiel » Note 1- » Test 10/98 Index: 10,1 ' . y ' S } GRAND PRIX :!-I:t::-;-zTest e

=

Rennspiel
Note 1  Test 4/97

SUPER MARIO 64 = S ,_; » Index: 3,9
% . ' TURDK - F. P. Shooter
Jump&Run * Note 1 » Test 3/97 DINOSAUR HUNTER :::x? 3":9“ 3/97

Gerin?ggige Anderungen bestimmen das Antlitz Eurer SNES-Charts. Die beliebtesten Klassiker stehen
Iingst fest, und doch, es gibt mehr als zehn Software-Perlen, die auf Ever Geheiff immer wieder um die
heiBbegehrte Aufnahme in den illustren Kreis dieser Top Ten buhlen,

ZELDA 1ll - 5 [ =T T -
A LINK TO THE PAST 5 ki g

Act./Adv. » Note 1 » Test 8/94 15,5 2 | ! Rennspiel » Note 2+ = Test 10/94 Index:

9

SECRET OF MANA 7o __ ' DKC 2 - DIDDY'’S s
i A 3 . KONG QUEST Index: 5,2

Action/Adventure * Note 1- » Test 12/93 Index: 8, .'.  --._:._ N S : == SUPER METROID Aeion/Adventure
- = Note 1 » Test 8/98
Index: 5,2

'SUPER MARIO KART

DONKEY KONG JuMpERUY

Note 1- » Test 1/95
COUNTRY Index: 4,5

Rennspiel » Note 1 « Test 10/93 : 8,1 | ; : —

T O LUFiA
2 YOSHI'S ISLAND - 9

SUPER MARIO WORLD 2

Index: 4,5
Rune Note 1+ * Test 10/95
BT i

SN T

St

Note 1- = Test 12/96

1 £ DKC 3 - DIXIE KONG'S *ump&Run
" A DOUBLE TROUBLE  index:3s

= |
a
-]
| X VORMONAT




Lo R -\ BV .NTTTITT @ Wirklich beeindruckend, was wir Monat fir & (o) VNI [[TT {1\ -9 TOTAL!-Leserumfrage aus 12/98:
Monat an Zuschriften von Euch bekom- +Welche Konsole bespielt Ihr am meisten2”
men. Macht weiter so, denn fir eine méglichst repréisentative Erstellung 1 Fiir die Ausgabe 4/99 100%
der Leser-Charts bendtigen wir wieder zahlreiche Einsendungen zu 1 méchten wir gerne von
allen Systemen. Né4, SNES und GB mit jeweils zehn Stellen sowie i Euch wissen: ,Welche 6% 15% 21%
NES, Flop und Most Wanted mit jeweils finf Stellen. Fiir die Special-Charts | Né4-Ankindigungen
der TOTAL! 4/99 stellen wir diesmal die folgende Frage: Welches | kénnten sich die Ent- |
B N64-Spiel braucht Eurer Meinung nach dringend einen Nachfolger? ' wickler lieber sparen?” [S8
o Wenn lhr mehrere Favoriten habt, um so besser. Schliefllich wollen wir ¢ News und Software /99 |
+ dieser Ausgabe sagen
i Euch, was ansteht.

 Die Special-Charts stehen immer unfer einem besonderen Motto. Meist handelt es
- sich dabei um eine Frage, die Euch betrifft, egal welche Nintendo-Konsole(n) thr

' RENNSPIEL

" Index: 5,8

& SPORTSPIEL

" Index: 9,9
index: 3,8

j§ JUMP&RUN

Index: 3,5

. index: 7,3
' iR B © B 1nde ‘ '
; e N .;e;;. 3 —

Index: 5,9

TRy

P

uilse

W ZELDA IV - ;i 2 SUPER MARIO LAND 2 -
LINK’S AWAKENING £ @5 cauasolill BB 6 GOLDEN COINS

Action/Adventure » Note 1 » Test 11/93 Index: 24,5 3 : : Jump&Run = Note 1- » Test 9/94

< VORMONAT

=3
Q.
m
F

MYSTIC QUEST Action/Adventure

Note 2+ = Test 2/95
Index: 5,6

SUPER MARIO LAND ‘tmp&Run

Note 2 » Test 7/94
Index: 4,9

BJ WARIO LAND I NG LAND 2 re2ts

Note 1- = Test 12/96

=i \ = i Index: 3,8
et e e - ' . -

Jump&Run * Note 1 » Test 5/98
D Jump&Run

;
5
Note 2- » Test 9/95 VORMONAT i
Index: 3,4 [

WARIO LAND - 10,
SUPER MARIO LAND 3 L - T

Jump&Run ¢ Note 1- » Test 6/94 st “ ‘", : Index: 2,0

IR e DER GEWINNER AUS
EEWI NNE M IT Unter allen Charts-Einsendern verlosen wir jeden Monat ein (oder mehrere) Mo- TOTAL! 12/98:

dul(e). Neuerdings auch {von uns!) signiert - bitte gebt Euren Autogrammwunsch
an! Um zu gewinnen, braucht Ihr nichts weiter zu tun, als uns Eure persénlichen

System-Charts zu schicken. Wer einen Spieletip (mit Foto) abgeben mdchte, ist dazu ngrlr!;k?u‘:ﬁl;\zf\ I-;;h;gr d(;tsz
O A herzlich eingeladen. Ohne Adresse besteht allerdings kaum eine Gewinnchance, glickiicha AL R G
L\ 4

und mehrmaliges Einsenden hilft nur der Post. o nats. Dein Wayne Gretzky’s
-plain Ve Mod T
Einsendeschiuf? ist der 03.03.99 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausge- [ TOTAL!-Charts 30 HOC"?X_ ul .mit.ongaqal
5 > s : ; i Das Fred-Signatur ist sicherlich
Diesmal verlosen wir das N64-  schlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages sowie deren Angehorige durfen

Modul NASCAR 99! an dieser Verlosung nicht teilnehmen. Allen anderen wiinschen wir viel Gltick! schon angekommen.




— - e

ffﬁ e Spieletip von Pawel Natalli|Spieletip von Mikael lvic

“%; Zelda - OoT (N64) Zelda - OoT (N64)
| \ _ ) - Das Spiel ist genial! Von Anfang an | Dieses Spiel hat alles, was sich ein |
g v e versetzt die mérchenhafte Intro und | Videospiel-Fan wiinschen kann. |

Q 4 h e die folgende Atmosphére in fantasti- | Alemberaubende Grafik, glasklarer | | . :
v VON EUCh (und uns), - sche Fantasy-Stimmung. Die Steue- | Sound und jede Menge Spaf3. Die | . :
Q.. — rung ist super. Also, macht eine Lese- | Steverung ist auch super. Dieses, fir | i 5
) fu r E UCh pause, leiht Euch das Geld oder raubt | mich beste Spiel des Jahrtausends, |
eine Bank aus, und holt Euch Zelda. | dirft hr Euch nicht entgehen lassen.

In den redaktionsinternen N64-Charis findet lhr die S[inele RED e Auch Videospielredakteure haben Wiinsche. Die Most-
aufgelistet, die unsere Modulschéchte am meisten qualmen Wanted-Charts g%r4 R1e_d|elu|dion zeigz? Euch, nach welchen
; M‘n’ -Titeln es uns gelustet.

F. P. Shooter » Rare » News 10/98

PERFECTDARK 5 .8 l
|

(> VORMONAT

{ V) STAR WARS: MOTHER 3
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ROGUE SQUADRON  \WN! IR0 LW [
" Shoot "em Up « Factor 5+ Test 1/99  Index: 2,3 [ oSNl Rollenspiel * Nintendo * Special 2/99 12,8 | CEERE
g - e T mmlaame o ﬁr‘ : [ = 3 — .
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> ila: "t.__\ A
B . .-.. s ‘:. L
=y :

&
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U INTERNATIONAL
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' Interplay » Test 11/97 Index: 12,0 e

5] FIFA 64 HEAT

ORMONAT

=

A 28T, e

Z2p) SHADOWMA
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Rare » News 8/98

i J | TWELVE TALES Index: 3,1

Electronic Arts » Test 2/97 o ! Act./Adv. * Acclaim » Special 2/99 Inde-xT
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VORMONAT v LS
Index: 6,0 Index: 5,1
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/& BI0 FREAKS Ry
~~ } Test 7/98
— Index: 5,8

| ZELDA I - THE Action/adventure
28 ADVENTURES OF LINK  nacx 5.0

L Wl e et == A

SUPER MARIO BROS. urhp&Run

Note 2+ » Test 7/94 VORMONAT

THE LEGEND OF

Note 2 » Test 3/96

=i e
e E =5,

ZELDA Index: 11,6 | Index: 5,2
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Tag! : )
I ZGU%;;eebgn, in c%sem Monat sieht es etwas dinne aus mit demn Né4-Nachschub, doch wer

hli ; Squadron oder Turok 2 gegdnnt hat,
Y 0 ee der iinasten Highlights wie Zelda 64, Rogue ©q ) | : _
ifl\xc{rdeel?r?(es Hzi nlg?g Durststrgcke locker ‘u’be{stehﬁn‘ GomeBor@einie;lﬁgﬁfl EIZHUSE gllféhéﬁ}:f
- ; ntzlicke
schweren, denn neben zahlreichen Neuersc .e.nungen en e
_— Falls lhr aber frotzdem Abwechsiung _
""" ren Titel dank der Farbeinspritzung des GB C? 8. Lot Wertungsregister auf Sei- &
 etwas Unterstitzung gebrauchen kénnt, solliet Ihr in unser VVertung
L;gdg%oi?gueg .SDc?rt findet i!—?r mit Sicherheit ein passendes Topspiel fur Eure Sammlung. k
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Castlevania
-+ Né4
= Seite 30/31

\| Costlevania war bisher

JI' noch nie so ganz mein
Fall. Doch dls ich die jing:
ste Preview-Version des
N64-Spiels sah, war ich

.

Lieblingsnaschwerk:

Lelda-Weingummis platt. Das Teil sieht ver
Derzeifiges Lieblingsspiel: ~ dammi gut aus, Klingt erst
Ielda 64 (N64) Klassig und macht SpaB.

\|  Stimmung und Charme
'|  der CastievaniaReihe hor
ben nach meinem Emp-
finden den Sprung in die
drifte Dimension mehr als
gut iberstanden. Ich freve
mich auf dieses ein-
drucksvolle Machwerk!

Bevorzugte Genres:
Game-Boy-Color-Spiele
Derzeitiges Lieblingsspiel:
Zeldo IV, Harvest Moon (GBC)

lch persénlich hatte mir
eine weitere klassische
2DVariante von Castle-
vania gewiinscht. Aber

Bevorzugte Genres: da die PSXFassung fast
No4-Spiele niemand gekauft hat
Derzeifige Lieblingsspiele:  {auer mir], war das ja
Lelda, Rogue, TumE‘; (N64) nicht zu erwarten.

Noch vor wenigen Jahren

' - war eine Spielgrafik wie

& die in Castlevania ein

: s Wounschiroum. Man hétte
Bevorzugte Genres: iber so viele Kleinigkeiten
Shoot ‘em Ups, Action/Sport  hinweggesehen, o]?e heur

te [feilweise zu Recht) als

Derzeitiges Lieblingsspiel: .
Notendriicker’ fungieren.

SW: Rogue Squadron (N64)

Spiele, fur die die

South Park
+Né4 Welt noch nicht reif ist
-+ Seite 60-63 -+ Seite 68/69
Y97

Der MehrspielerModus
ist wirklich neff, rechifer-
figt aber keinen Kauf. Es
gibt schiieBlich noch an-
ere Spiele, die nicht nur
mit mehreren Personen,
sondem auch dlleine an
den Bildschirm fesseln.

v

Die ldee, die hinter die-
sem F. P. Shooter steckt,
finde ich groBartig - die
Umsetzung leider nicht.
Die Gefechie mit den Trut
hahnen gestalten sich auf
Daver dgoch 2 einténig
und nenvidtend.

1

Dreifacher Humor: Die er-
sten 1E|Unf N{\inul;?n FI]ST dieses
Q . J . 0 -

opiel unglaublich witzig.
Danach kann man sicgjw

Klar, auch ich dreh’ germe
mal am Rad, aber be-
stimmt nicht am unsdgli-
chen Glicksrad und
schon gar nicht an der
N64-Version und ber
haupt! Das Puzzespie! hat

mir jedoch gefallen.

Umsetzungen von Fermr
sehshows finde ich ein-
fach grofiartig. Als néchr
stes wiinsche ich mir gie
Mini Playback Show, Nur
die Liebe zdhitund einen
NachmittogsTak, am lieb-
sten mit llona Christen.

South Park hatte gut in
diese Rubrik gepaf’t. Da
ich die anderen beiden
Spiele nicht gesehen

{ier den Besitzer des Mo habe, wollte ich nur kurz

duls lustig machen. Am  erwdhnen, daB} Zelda so

léngsten lachen vermut  unglaublich genidl ist, dof®

lich die Programmierer ... bla obbbkgg!oblabfa
Y77

Angenommen, ich mifle  Wenn sich das ,Rad des

mir fogelang eine Komédie  Gliickes” dreht und sich

meine Englischkenninisse
Buchstabe flir Buchstabe
verbessern, ... Ach was,
ich nehme die dritte Paletie
und fiir den Holgi die Brat

pfanne und den Fén.

reinziehen: Irgendwann
;ﬁr'mnfoch nur noc;
Bde. Anders gesagt, Sou

Park ist ulkig, aber mir ko
men die Truthhne lang-
sam zu den Ohren heraus.

Turok 2
+GB Color
“ Seite 70

Ak

Turck 2 ist fir geduldige
Menschen: auf dem
N64, weil die level rie-
sengrol} und die Missi-
onsziele gut versteck! sind;
auf dem GB, weil der
Schwierigkeitsgrad recht
knackig ist. Ich mag's.

777

Sicherlich kein schlechtes
2DJump&Run, doch Held
und Story wirken sehr aus:
tauschbar bzw. aufge-
setzt. Ein Lizenzprodukt,
das ich nicht zwingend
in meine Sammlung auf
nehmen muf.

oA/

Da denkt man, die Zeit, in
der jeder Film, jeder Co-
mic, jede lukrafive lizenz
zu einem 2DJumpdRun
verwurstet wird, ist end-
lich voriber, und nun geht
es nahtlos auf dem Game
Boy weiter.

bl

Wenn der geschrumpf-
te’ IndianerHeld auf Dk
nojagd geht, brennt der
Game Boy ein aueror
dentliches Sound-Feuer-
werk ab. Gute Spielbar-
keit und tolle Features
zeichnen Turok 2 aus.

Mein Motto fir das
vielversprechende
1999 lautet:

JMach' ich morgen gleich
als erstes, heute hab ich zv-
viel StreB, erinnern Sie mich
einfach noch mal dran!
Mach' ich morgen gleich
als erstes und falls ich es
verge, rufen Sie mich mor

gen noch mal an.” NudF

Am Arsch ist die Ente
feftl" Redewendung, die
Wer zuletzt lacht, lacht
am besten” oder ,Abge-
rechnet wird zum Schiul”
bedeutet und meistens in
,gehassigen’ Mehrspieler
Runden angewandt wird.

Nur wer richfig schlechie
laune hat, hat auch richtig
gute.” Den ersten Teil des
Motios sefze ich zur Freu
de meiner Kollegen tag-
lich um, nur den Beweis
des zweiten Teil bin ich
noch schuldig ...

Auch wenn Herr Nostrar
damus mit seiner ‘vf’u\felturr
fergangsprognose (fr Sey

ter%cbeﬁ gﬁg%be ich) recht
behdlt, werde ich mir einen
neven AppleG3-Rechner
mit reichlich Power kaufen.
Mein Motio: Alles ist relativi

Die Bewertungen auf dieser Seite geben die individuellen Meinungen der Redakteure wieder, sind véllig unabhéingig von den Tests und nicht bierernst gemeint.

: =/ f Y77

#: Von den Casflevanias, die  GUBBLGUBBLGUBBL! ~ Meine Damen und Her  Das ist wie mit Dosenra  Einsichtig sein: Andere

F ich kenne, konnten mich Il [piep] your [piep] [piep] ~ ren: dos RADI Ach nein,  violi: Nur weil Maggi  leute kénnen auch mal

- nur drel faszinieren: Super ~ with my [piep] [piep] falsche Sendung. Dobel  draufsteht, schmecken d?e recht haben, gut ausse-

= Castlevania IV [SNES),  [piep]! Hmpfl Lmminlyfth!  wiirde der Spruch so gut  noch lange nicht so gut  hen, besser videospielen

= Bevorzugte Genres: Castlevanio Il {GB) und  Achl Sie sind tberalllll  zu Wheel of Forune pas:  wie die eins fiinfzig fev-  oder ganz selfen eine Mik

== Renn- ung Prijgelspiele Castlevania X (PSX). Das ~ Mach' sie wegl Chpring-  sen. Die Figuren sehen  reren zum Fertigkochen, lisekunde schneller den-

"= Derzeitiges Lieblingsspiel: ~ N64-Debit konnte das  euchalleum!!l ~ oh, die  namlich ziemlich Gber-  sind aber genieBbar. So  ken als ich. Solange es

= Ielda 64 (N64) vierte werden. Nachwirkungen ... fahren aus ... ist es auch bei Turok 2. nicht zu oft vorkommt ..

A  Die Wertungs- YY77Y Y77 7Y 7 ¥
a8 Stigisunge TOTAL! geniall Gutes und inte- Noch gut, aber Fauler Zahn! Srie|e die die
Mehr davon! ressantes Spiell " nicht mein Ding! " Brauche ich nicht! * Welt nicht braucht!

Na, was ist will. Wir konnten partout keinen einzigen  jedenfalls nicht geben. AuBerdem sind wir

das denn? Hat etzt fotal enttéuscht, weil die Verpackung
Uberhaupt nicht nach Mint schmeckte, so
wie es cﬁ‘aufstand. Am Ende haben wir
einfach unsere Kaffeebecher mit der klini-
schen griinen Paste abgewaschen, und
das klappte echt prima. War das vielleicht

gar keine neue Videospielzeitschrift?

Test ausfindig machen. Uberhaupt ist das
da etwa wieder jemand  vermeintliche Konkurrenzmagazin voll
unseren Magazintitel ohne Ausrufezei-  langweilig. Die Palmolive-Redaktion verliert
chen und mit kleinen Buchstaben ge- in c?:'n wahllos iiber die Seiten verstreuten
} schrieben?! Bose, bdse! Und was soll 305 Berichten und Reportagen kein Wort iiber
eigentlich fir ein merkwiirdiges Heftfor-  Nintendo-Spiele. Vielleicht haben wir da
mat sein? A4 zum Aufklappen? Na, Haupt-  was verpaf3te! Kein Handler weit und breit
sache, da ist kein Poster £in! Doch mit neu-  konnte uns etwas iber die angeprie-

en klinischen Tests wird geworben. Also, sene Konsole Colgate 75ml sagen.
wir haben uns intensiv mit dem Inhalt be- ~ Selbst ein Anruf bei der Prophylaxe-
schaftigt, aber leider nur eine Tube Ge-  Beratung hatte nur Zahnschmerzen
sichtscreme gefunden, die ibrigens tie- zur Folge. Also, wirklich profihafte
risch brennt und auch gar nicht einziehen ~ Auskinfte konnte uns die nette Dame

O N A N SN R AN
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L Evhdaltlich:
i ab Marz

Tennisspiele waren bis vor kurzem Mangelware fiir Nintendos 64-Bitter. Jetzt steht jedoch mit
All Star Tennis '99 von Ubi Soft ein weiterer Vertreter dieser, durch Boris Becker und Steffi Graf
auch in Deutschland populdr gewordenen Sportart kurz vor der Fertigstellung.

11574 0 N2
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Tennisspielen traditionell nur selten als niitzlich

Alternative Kameraperspektiven erweisen sich bei

lIStar Tennis ‘99 bietet dem Spieler
Adie Moglichkeit, mit einem von acht

realen Personlichkeiten der Tennis-
Szene in unterschiedlichen Wettbewer-
ben anzutreten. Bei den Mannern sind das
Richard Krajicek, Jonas Bjorkman, Michael
Chang, Gustavo Kuerten und Mark
Philippoussis. Bei den Frauen Amanda
Coetzer, Jana Novotna und Conchita Mar-
tinez. Jeder dieser Akteure hat bestimmte
Fahigkeiten, die auch die realen Vorbilder
auszeichnen. So sind Chang und Kuerten
sowie Coetzer und Martinez perfekte
Sandplatzspieler mit guter Kondition und
Beinarbeit, aber weniger druckvollen
Schlagen. Krajicek und Philippoussis sind

Meister des Aufschlags mit Drang ans
Netz, wahrend Bjorkman und Novotna All-
rounder sind, die sich sowohl an der
Grundlinie als auch am Netz wohlfiihlen.
An Spielmodi stehen Smash-, Arcade- und
Bomb-Tennis sowie ein komplettes Turnier
zur Verfligung.

Beim Smash-Tennis wird eine Freund-
schaftsbegegnung ausgetragen, wobei lhr
mit bis zu vier Freunden im Doppel antreten
konnt. Seid |hr weniger Personen, tibernimmt
der Computer die fehlenden Akteure.

Beim Arcade-Tennis tritt man nacheinander
gegen alle vorhandenen Spieler an. Der
Schwierigkeitsgrad steigt dabei allméahlich,
und nur ein echter Meister gewinnt die Fi-
nalrunde. Wer den Arcade-Modus durch-
gespielt hat, sollte fit genug sein, um sich an
einem Turnier zu versuchen.

o =L sk AL sl DO Dl I SR R i o b




Mit ein paar Bomben auf dem Platz wird das
Vorriicken ans Netz zum Himmelfahrtskommando

An Schlagen beherrschen alle Sportler die
Ubliche Palette. Top-Spin, Slice, Lob und Stop
mussen jedoch einige Zeit gelibt werden,
ehe sie auch wirklich dort landen, wo man
sie hinhaben will. Wesentlich schwieriger zu
erlernen sind aber die Spezialschlage, von
denen jeder Tenniscrack jeweils zwel in petto
hat. Um diese mit einer Tastenkombina-
tion aktivieren zu konnen, mussen erst ein-
mal Punkte gesammelt werden, die eine
Energieleiste auffiillen.

Als nettes Bonusspielchen enthalt A//Star
Tennis ‘99 noch den Bomb-Tennis-Modus,
bei dem jeder Ball eine Bombe an der Stelle
hinterlal’t, an der er aufschlagt. Dadurch wird
der Raum zum Laufen immer enger, da der
Punkt sofort als verloren gilt, wenn man
auf eine Bombe trifft.

* 3
oy
CourtiAuswaklien_§
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Savdi-Arabien

Bei den einzelnen Turnieren in aller
Welt bekommt [hr es mit verschie-
denen Badenbelagen zu tun

Die uns vorliegende, noch nicht ganz fer-
tiggestellte Version von All Star Tennis 99
uberzeugt schon jetzt durch eine differen-
zierte Steuerung, die nach einiger Einge-
wohnungszeit in Fleisch und Blut Gbergeht.
DalR man sogar mit real existierenden Spie-
lerinnen und Spielern aus den oberen Ge-
filden der Weltrangliste antreten kann, ist
ein weiterer Pluspunkt. Nur die langsamen
Animationsphasen der Sportler und die nicht
ganz realistisch wirkenden Bewegungen
mufdten bis zur fertigen Version noch ver-
bessert werden.

Holger Reher

Neben acht realen
Tennis-Profis stehen
auch erfundene Per
sonlichkeiten zur Ver
fligung. Mehr Spal3
bringt aber das Spiel
mit den echten Stars

Bevor einer der beiden durchschlagskraftigen Spezialschlage ausgefiihrt werden kann, mul3 der Ball erst ein
paarmal tber das Netz gespielt und somit die entsprechende Energieleiste aufgebaut werden

Né4 Mario Pak Set kpl. dtDM244,00
Mario Pak Set&Pilotwings kpl. dtDM 289,95
ANTENNENKABEL original dtDM 39,95
CONTROLLER orig., farbig dtDM 54,95
CONTR. PAK 1 MEG farbigdtDM 26,95
CONT. PAK4 MEG OMATIK dfDM 69,90
Expansion Pak orig., 4AMB dtDM 64,95
GAMEBUSTERS&umelmod di’DM 99 95

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab 3

lieferbaren Spielen

Versandkostenfreie Nachlieferung
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Vorbestellungen fir *Neuvheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebuhr
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maoglich
Wir fuhren a l |l e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht

Lieferung erfolgl per Pos! - Nachnahme.
Besondere Bestimmungen fGr Index-5piele ouf Anlrage.
Pralsdandarungen, Satzlenler und [rrtGmer vorbeholten




Genre:

st Person Shooter

Hersteller:

Man nehme die zur Zeit angesagteste Cartoon-Lizenz und eine der ausgereiftesten 3D-

Engines, und heraus kommt ein First Person Shooter der Extraklasse. So hitte es zumindest

sein kénnen, wenn Iguana nur ein paar Monate mehr Zeit gehabt hiitte.

Da jst beim Klonen wohl etwas schiefgelaufen. Nun liegt es allein in Eurer Hand, der

In die Heldenrollen
schitipfen dié;nal vier
Grundschtiler, die be-
reits im amerikani-
schen Fernsehen fir
sehrviel Aufsehen ge-
sorgt haben. In der
Cartoon-Serie South
Park erleben sie
wochentlich die ge-
schmacklosesten

Abenteuer seit Erfin-
dung der Mattscheibe
und haben dabei prak-
tisch schon jedes
Tabu gebrochen, das
es in unserem aufge-
klarten Zeitalter noch

fiesen Mutanten Herr 2u werden und wieder fiir Ordnung in South Park zu sorgen

ie Release-Verzogerungen von Turok 2
haben nicht nur die Geduld unzéhliger
Fans auf die Probe gestellt, sondern auch

einige Unkosten bei Iguana verursacht. Was

liegt also néher, als die aufwendige 3D-En-
gine des Action-Knallers weiterzuverwerten.

gibt. Einiges davon

findet |hr auch im
gleichnamigen Videospiel wieder.
Um die katastrophalen Auswirkungen, die ein
zu nah an der Erde vorbeifliegender Komet
im friedlichen South Park angerichtet hat,
in den Griff zu bekommen, kénnt thr wahl-
weise die Rolle von Cartman, Kenny, Kyle oder

Stan Uber-
nehmen.
Unter-
schiedliche
Fahigkeiten
besitzen die
kleinen
Giftzwerge
zwar nicht, aber sie - %
verfigen Gber individuelle Sprach-Samples,
die es wirklich in sich haben. Da wird geflucht,
daR die Zensur mit den Piepténen bei den be-
sonders schmutzigen Woértern kaum hinter-

L

Die friedlich umherstreunenden Steinbécke und
Rehe solltet Ihr verschonen, sonst droht Punktabzug




herkommt.
Auf Wunsch
konnt Ihr
diese
sprachli-
chen Ent-
gleisungen
mit deutschen Untertiteln
versehen lassen, so dafy Euch auch
ja nichts entgeht. Im ersten Level ist es Eure
Aufgabe, South Park vor den Angriffen wild
gewordener Truthahne zu schiitzen. Neben
den kleinen, in Gruppen angreifenden Ex-
emplaren trefft Ihr auch regelmaRig auf ei-
nige Riesentruthahne. Diese sogenannten
Tanks solltet Ihr unbedingt alle ausschalten,
da lhr ansonsten gegen die gefliichteten in
einer Art Strafrunde noch einmal antreten
muft.
Mit derselben Steuerung, die bereits aus Turok
bekannt ist, durchforstet Ihr insgesamt flinf
Level, die in jeweils drei bis vier Episoden un-
terteilt sind. Am Ende jeder Stage wartet dann

In der ersten Episode eines jeden Levels mifst lhr
die drei anderen South Park-Helden auffinden

Die Strahlenwaffe, die Eure Gegner zum Singen zwingt, ist schon in der ersten Folge
der Zeichentrickserie zu sehen. Die Kiihe erhielten sie von den Aliens als Geschenk

Eine Uber den Kopf gestilpte Kuh ist nicht nur un-
angenehm, sondern schrankt auch das Blickfeld ein

ein besonders fieser Endgegner, den es nur
mit sehrviel Ausdauer und Geschick
auszuschalten gelingt. Ist die
Gefahr durch die Truthahne
erst einmal gebannt, er-
warten Euch in den vier
folgenden Stages
graBlich verun-
staltete Mu-
tanten, von
Aliens kon-
/ trollierte
Kidhe, Ufos,

letztendlich  eine
ganze Spielzeugarmee. Das
hort sich zwar sehr ab-
wechslungsreich an, ist es
aber nicht. Denn in den ein-
zelnen Leveln bekommt lhr
es zumeist nur mit einem
Gegnertyp in vielfacher Aus-
fertigung und den entspre-

Robotar und IS s N A

Trotz einiger Slowdowns ist der Vierspieler-Modus extrem witzig. Was gibt es auch
Schoneres, als jemandem uringetrankte Schneebdlle in den Nacken zu werfen?

Im Solo-Modus erhaltet Ihr Cheats, mit denen sich die
16 anderen Multiplayer-Charaktere freilegen lassen

chenden Tanks zu tun. Im ersten Spielab-
schnitt missen somit Hunderte von Trut-
hahnen erlegt werden,

deren




Die beiden South Park-Erfinder Trey Parker und
Matt Stone haben sich auch schon als Schauspieler
versucht. In der Komodie BASEketball, bei der David
Zucker (Dje nackte Kanone) Regie fithrte, erfinden
die beiden aus purer Langeweile eine neue Sport-
art. BASEketball ist, wie der Name schon sagt, eine
Mischung aus Baseball und Basketball und erobert
innerhalb kiirzester Zeit die Herzen der Amerika-
ner. Nachdem sich eine Profiliga gebildet hat, er-
geben sich die typischen Probleme um Geld und
Vertrage, doch das ist eigentlich nur nebensach-
lich. Im Mittelpunkt des Geschehens steht der ei-
genwillige Humor von Parker und Stone, der dem
Film ein R-Rating, was einer Altersfreigabe ab 15
Jahren entspricht, eingebracht hat, In Nebenrol-
len sind iibrigens MTV-Star Jenny McCarthy und
Airwolf Ernest Borgine zu sehen.

\ ””' >

Trey Parker, David Zucker und Matt Stone (von
links nach rechts) sind nicht unbedingt die Ga-
ranten guten Geschmacks. |hr erster gemeinsa-
mer Kinofilm war in den USA sehr umstritten

P ™" i sl

Nummer & lebt! Aber nicht mehr lange. Wahrend Ihr diesen Gegner mit
Schaumgummipfeilen beschiel$t, produziert er unaufhérlich kleine Roboter

Indianergeheul

Euch bis in den Schlaf verfolgen wird.
In Level zwei habt Ihr es dann mit nichts an-
derem als Mutanten zu tun, und Level vier ist
lediglich von Robotern bevélkert. Nur in den
Stages drei (Kiihe, Aliens, Ufos) und fiinf
(Spielzeugpanzer, Da-
monenpuppen und
Springteufel)
kommt etwas
Abwechslung
auf. Ahnlich
trostlos pra-
sentiert sich
auch der Level-
aufbau. Abzwei-
gungen und ver-
steckte Areale wie bei
Turok 2 fehlen nahezu vollstéandig. Es gibt nur
einen Weg, dem lhr bis zum Ende folgen
muft. Verpassen konnt Ihr dabei eigentlich
nichts.
Wesentlich interessanter stellt sich dage-
gen das Waffenarsenal dar. Neben Schnee-

ballen konnt Ihr auch Gummiballe, ein Pom- :
pelkatapult, die explosiven oder Giftgas ver- D — ——
spriihenden Stoffpuppen Terrance und Phi- - ' g

lip und ein mit Schaumgummipfeilen gela-

denens Spielzeuggewehr einsammeln. Die ' R
drei machtigsten Argumentationsverstarker pa *<§
sind Dr. Mephestos Strahlenkanone, die auch A

Piranhas verschielRen
kann, das Super Sniper
Huhn, mit dem sich Eier
zentimetergenau Uber
weiteste Distanzen
feuern lassen sowie
der Kuhwerfer, der
einen zentnerschwe-
ren Milchproduzenten
auf Eure Gegner schleudert. Im Mehrspie-
ler-Modus steht zudem eine geheime Alien-
Waffe zur Auswabhl, deren Strahlen Eure Wi-
dersacher zum Tanzen und Singen bringen.
Wahrenddessen sind sie weiteren Angrif-
fen hilflos ausgeliefert. Dank dieses einfalls-
reichen Waffenarsenals hat South Park einige
Lacher auf seiner Seite, vor allem in den Mul-

In den Genlabors der Aliens konnt Ihr die grauenhat-
ten Experimente an Hihnern und Kihen verfolgen



mit Expansion Pak ist
aufgrund der extre-

men Detailarmut

ersetzungen. Obwohl die

indigten alternativen
e Flag, Grudge
nicht realisiert

auch nicht auszu-
machen. Mit einem
anspruchsvolleren
Levelaufbau,

Mr Hanky das freund!fche Verdauungs—
produkt, dient Euch als Schutzschild

einigen Aufgabenstellungen abseits
des Weges und zusatzlichen Gegnertypen
ware das Konzept voll aufgegangen. In die-
ser Form kommt allerdings schnell Lange-
weile auf. Dies kann dann ja alles in der Fort-
etzung, die Acclaim bereits fur das kom-

se konnen die Piranhas aus Dr. Mep 1r:

Gelingt es Euch nicht, alle Tanks eines Levels zu erledigef, attaekieren diese die
Stadt, und lhr mal3t in einer Strafrunde noch einmal gegen sie antreten

Gameplay I 3_'

In den Leveln gibt es kaum etwas zu entdecken,

und die Horden identischer Gegner nerven.

| [Dauorspat 3

§ 1  Solowird es sehr schnell eintonig, doch der
; MelusEieIEr-Mndus ist durchaus unterhaltsam.

Cra—-

Bei dem simplen Grafikstil hatte es moglich sein

miissen, den Nebel in den Griff zu bekommen.

‘ =

Die witzigen Sprach-Samples und Soundeffek-
te kinnen mit der Cartoon-Vorlage mithalten.
L

nein.
2 Seiten

Modulspeicher:
Controller Pak:

Spieler .o 14 [simultan)
Leve . o 5
Schwierigkeit ........ hoch
Rumble Pal ja
Speicherk mmrn 128 MBit
Erhaltlich Ends Februar




Genre:
Action

Habt Ihr auch schon einmal davon getraumt, einen Panzer zu
steuern und grundlos die gesamte Umgebung in Schutt und Asche

zu legen? Dann habt Ihr ja Gliick: In Battletanx gehen Eure Traume

in Erfillung. Viel Vergniigen!

chenkt man der Story von

Battletanx Glauben, dann be-

fallt ein todlicher Virus in
naher Zukunft den Erdball, der aus-
schlie3lich Menschen weiblichen
Geschlechts angreift. Das Militar
taucht auf, das alle Frauen unter
Quarantane stellt. Naturlich wol-
len das deren Gatten nicht taten-
los mit ansehen, also gibt es einen
Weltkrieg, und kurz darauf ist die
Zivilisation am Tiefpunkt ihrer Kar-
riere angelangt. Ein paar Gangs fin-
den sich zusammen, die mit
schwerbewaffneten Vehikeln den
Rest der Menschheit terrorisieren.
Irgendein Held, der seine Geliebte
vermif3t und die Zerstorung nicht
weiter dulden will, steigt seiner-
seits in einen Panzer und macht
sich auf, dem Schrecken ein Ende
zu bereiten. Soweit die Vorge-
schichte. |hr Gbernehmt die Rolle
dieses Mannes und steuert seinen
Panzer durch die Uberreste von di-

versen Grof3stadten. Dabei sollt |hr
in jedem Level banale Einsatzziele
erfullen, die z. B. ,Zerstore 15 Pan-
zer”, Zerstore ein Gebaude”, , Zer-
store b Panzer und ein Gebaude”

POSITIV

Vier Mehrspieler-
Modi, actionreiches
Geschehen

oder , Zerstore ein paar Olfasser”
lauten. Etwas widerspruichlich,
wenn unseren Helden die Ver-
nichtung doch so stort ...
Eine Standardwumme steht Euch
mit unbegrenzter Munition zur Ver-
fugung, mit der Ihr Hauser, Mau-
ern, Autos und alles, was sonst
den Weg versperrt, wegsprengt.
Gegner gehoren selbstredend
auch dazu. Diese zu zerstoren,
entpuppt sich jedoch als wesent-
lich schwieriger. Da

aber unterhaltsamer als der Einspieler-Modus

Euer Gefahrt nicht be-
sonders wendig ist,
sind Ausweich-
manover nahezu un-
moglich. AuRerdem
wird die Sicht durch
Nebel behindert, so
dal® |hr meistens nur
Schusse seht, aber
keine Feinde. Hinzu

- :. 3 il!""::s:", N
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kommt, dal? auf Eurem Radar nicht
jeder Gegner angezeigt wird, und
dal} die Schisse und Explosionen
dermalRen dichte Rauchschwaden
hinterlassen, daR lhr oft sekun-
denlang im Dunkeln steht und kei-
nen Meter weit sehen konnt. Eine
Reihe aufsammelbarer Extrawaf-
fen erleichtert die Aufgabe ein
wenig, da diese jedoch schnell ver-
braucht sind, kommt eher Frust als
Spielspald auf.

Was das Spiel aufwertet, sind die
vier Mehrspieler-Modi, die sich
zwar nicht sonderlich voneinan-
der unterscheiden, aber immerhin
fur etwas langer anhaltende Mo-
tivation sorgen. Eine Entschadi-

NEGATIV
Trage Steuerung,
unubersichtlich,
eintoéniger
Spielverlauf

gung fur den milungenen Ein-
spieler-Modus sind sie jedoch
nicht, da auch dort die trage Steue-
rung an Euren Nerven nagt. Battle-
tanx ist ein Spiel, das keinerlei Auf-
sehen erregt und nur fiir Leute in-
teressant ist, die Material-
schlachten mogen und auf nichts
anderes Wert legen.

Tobias Partetzke

In diesem Bonuslevel steuert Ihr ein
Standgeschiitz, bis es vernichtet ist

So sieht es aus, wenn Ihr gerade ei-

nen feindlichen Panzer zerstort habt

Spieler ...
Level .....

Rumble Pak

Erhaltlich

Gameplay

Die Steuerung ist zu trage, der Spielverlauf zu
einseitig und zu untibersichtlich.

Dauerspat | 73

Mit mehreren Spielern mittelfristig motivie-
rend, allein wird es jedoch schnell eintdnig.

Cr—

Grafisch unter dem Stand der ersten N64-
Spiele: verwaschen, neblig, undetailliert.

Sound T pm

Billige Kompositionen, wie man sie aus Van-
Damme-Filmen kennt, aber gute Soundeffekte.

Modulspeicher: nein

Controller Pak:

.- Isimultan)
Schwiengkeii 3 Stuféi.ifmittei

Speicherkapazitat
... .als Import (us

(2

Spielstand belegt 1 Seite

T Tt

B |
.64 MBit




besten Spiel aller Zeiten!

und Nacht 7The Legend of Zelda — Ocarina of Time

gespielt. Vermutlich spielt Ihr es noch immer, wenn v
Ihr Euch nicht gerade in der Schule langweilt oder zum o
Einkaufen und Mullwegbringen gezwungen werdet.
Damit hr keine Sekunde mehr ohne Zelda und Link
auskommen muft, verlost TOTAL! in Zusammenarbeit
mit Cyber Games viele, viele Zelda-Artikel.

Gebt es zu, auch lhr habt in den letzten Wochen Tag

1. Preis:

eine silberne Zelda-Uhr, ein Zelda-Rucksack, ein Zelda-
Becher, eine Zelda-Baseball-Kappe, eine Zelda-
Statue (40 cm hoch) und ein Zelda-Special-Pak (be-
stehend aus einem Spiel, einem T-Shirt und einem
Ansteck-Pin)

3
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2. und 3. Preis:

je eine blaurote Zelda-Uhr, ein Zelda-Rucksack, ein
Zelda-Becher, eine Zelda-Baseball-Kappe, eine Zelda-
Statue (40 cm hoch) und ein Zelda-Special-Pak (be-
stehend aus einem Spiel, einem T-Shirt und einem
Ansteck-Pin)

4. und 5. Preis:

je ein Zelda-Rucksack, eine Zelda-Baseball-Kappe
und ein Zelda-Special-Pak (bestehend aus einem Spiel,
einem T-Shirt und einem Ansteck-Pin)

6. - 10. Preis:
je ein Zelda-Kapuzenpullover, ein Zelda-T-Shirt und
ein Zelda-Ansteck-Pin

11. - 15. Preis:
je ein Zelda-T-Shirt und ein Zelda-Ansteck-Pin

Wer an der Verlosung teilnehmen mochte, der
schicke bitte eine ausreichend frankierte Postkarte
an folgende Adresse:

TOTAL!
Stichwort: ,,Cyber Games”

Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschluf® ist der 03.03.99 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Cyber Games sowie deren Angehorige
diirfen an diesem Gewinnspiel nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!




Anime & Manga

Neues Jahr, neue Anime-Specials. Auf diesen Seiten erwartet Euch in
den kommenden Monaten unter anderem ein Bericht zu Neon Gene-
sis Evangelion, das Bandai zur Zeit als Vorlage fiir ein N64-Actionspiel
nutzt. Den Anfang macht aber ein echter Klassiker japanischer
Zeichentrickkunst: Tenchi Muyo ist nicht nur eine der originellsten,
sondern auch eine der witzigsten Anime-Serien iiberhaupt.

Masaki, dessen Rolle durch den viel-

deutigen Titel beschrieben wird. So laf3t
sich Tenchi Muyo beispielsweise als ,Him-
mel und Erde” oder ,Tenchi wird nicht ge-
braucht” Ubersetzen, was auf seine recht hilf-
lose Situation angesichts der tiber ihn herein-
brechenden Ereignisse hindeutet.
Zu Besuch bei seinem Grol3vater kann Ten-
chi dem Drang nicht langer widerstehen, den
er bereits seit frihester Kindheit verspirt. Er
will wissen, was es mit dem geheimnisvol-
len Masaki-Schrein auf sich hat, dessen Zu-
gang, solange er denken kann, versperrt ist.
Durch ein nicht unbetrachtliches Maf an Un-
geschicklichkeit erweckt er dabei den Damon,
der seit 700 Jahren in dem Schrein gefan-

a

H auptfigur der Serie ist der Schuler Tenchi

gen ist, zu neuem Leben. Aus den mumifi-
zierten Uberresten des Wesens ersteht eine
junge Frau mit enormen magischen Kraften
auf. Es ist Ryoko, eine Weltraumpiratin, die
sich viele Feinde in der Galaxis gemacht hat.
Nachdem sich Tenchi und Ryoko in einem
wilden Kampf naher kennengelernt haben, er-
scheint das Raumschiff von Prinzessin Ayeka,
der Erzfeindin von Ryoko auf der Bildflache.
Die nun folgende Schlacht zwischen den bei-
den aul3erirdischen Schonheiten endet mit der
Zerstorung ihrer beiden Raumschiffe, so da
sie fortan auf der Erde festsitzen. Ayeka und
Ryoko quartieren sich bei Tenchi ein, und es
entwickelt sich eine liberaus cha-
otische Dreiecksbeziehung zwi-
schen ihnen. Diese zumeist sehr
witzigen, von Eifersucht und Strei-

tigkeiten bestimmten Sze-

L SR 3 )
(@i nen werden immer wie-
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der von den verschie-
densten Besuchern

aus dem All, seien es nun Bosewichter wie Ka-
gato oder die besorgten Eltern der extrater-
restrischen Hauptdarsteller unterbrochen.
Somit erwarten Euch gleichermalen witzige
wie actionreiche Abenteuer in einer knallbunten
Anime-Welt voller Science-fiction-, Fantasy-
und Comedy-Elementen.

Marco Héantsch

Wefrrabmpirarin Ryoko und Prinzessin Ayeka (im Hintergrund) haben sich regel-
malig in den Haaren. Titelheld Tenchi ist dabei oft nur der Spielball der beiden




Das Faszinierende an Tenchi
Muyo ist die Vielzahl an fri- ' .
schen Ideen, die extrem ab-
wechslungsreiche wie witzige
Handlung und die zahlreichen
originellen Charaktere.

Neben den drei oben vor-
gestellten Hauptdarstel- -
lern wird der Zuschauer

in jeder neuen Episode

mit anderen interessan-
ten oder einfach nur
skurrilen Figuren bekannt
gemacht. Da gibt es bei-
spielsweise Ryo-Ohki,
ein kleines Tier, das wie
eine Kreuzung aus Hase
und Katze aussieht und einem Ei entschliipft
ist, das Ryokos Raumschiff kurz vor sei-
ner Zerstorung gelegt hat. Ryo-Ohki kann
nicht sprechen, ernahrt sich vorzugsweise
von Karotten und hat ab der zehnten Episode
die Fahigkeit, sich in eine menschliche Gestalt
zu verwandeln. Sobald es ausgewachsen ist, wird
es die Form eines Raumschiffs annehmen. Mihoshi
ist eine tolpatschige Galaxy-Polizistin, die den Auf-
trag hatte, den Oberschurken Kagato festzuneh-
men, der der goRe Widersacher des Helden-Trios
ist. Doch auch sie zerstort ihr Raumschiff und sitzt
auf der Erde fest. Weitere wichtige Charaktere sind
Mihoshis energische Kollegin Kiyone, die zu ihrer
Rettung ausgeschickt wurde, Sasami, die kleine
Schwester von Ayeka und Tenchis GroBvater, der
letztlich fiir das ganze Schlamassel verantwort-
lich ist. Aber seht selbst.

Y

VOLUME 3

KAGATO ATTACKS! + WE NEED TENCHI!

Mit etwas Gliick erscheint die OAV-Serie in diesem Jahr auch in
Deutschland, aber ein kankreter Termin steht bisher noch nicht fest.
Neben den Videos ist in den USA zudem ein Manga unter dem Titel
No need for Tenchi auf den Markt gekommen

Tenchi Muyo-\lideospiele gibt es zuhauf fiir Super
Nintendo, PlayStation und Saturn. Nur ist bis-
her noch keines von ihnen auBerhalb Japans er-
schienen. Bei den meisten Titeln handelt es sich
um Puzzle-Spiele, aber es sind auch einige RPGs
wie beispielsweise Tenchi Muyo - Animated
Serie fiir das SNES darunter.

Anders als die Mehrzahl der erfolgreichsten Anime-Serien basiert Tenchi Muyo nicht auf
einer Manga-Vorlage, sondern erschien 1992 erstmals als Video-Premiere (OAV). Von Pioneer
in Auftrag gegeben entstanden in den AIC-Produktionsstudios insgesamt 14 Episoden, die
gleichermaBen den Grundstein des Tenchi Muyoe-Universums sowie ihren kiinstlerischen
Hohepunkt darstellen. Die daraufhin produzierten zwei TV-Serien mit jeweils 26 Folgen
erreichen naturgemaR nicht das Qualitatsniveau der Video-Premieren und haben auch einige
inhaltliche Abweichungen zur Vorlage aufzuweisen. Mit den drei Kinofilmen Tenchi Muyo
in Love, Daughter of Darkness und A Far Away Feeling eroberte das von Kajishima Ma-
saki erdachte Thema sogar die groRe Leinwand. In der OAV- und TV-Serie Pretty Sammy
erleben die beliebten Tenchi Muyo-Charaktere dann Abenteuer, die mit dem Original kaum
noch etwas gemein haben und eher von Saifor Moon inspiriert zu sein scheinen.

In Deutschland wird moglicherweise dieses Jahr die synchronisierte Fassung der 0AV-Serie
in den Handel kommen. In England sind bereits alle Folgen auf Video erschienen.

TOTAL! 2/99
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Ihr habt vielleicht gedacht, dal3 wir Erbarmen mit Euch oder einfach die Nase voll
haben. Doch die Serie, die die nicht so ganz gegliickten Videospielkreationen ans grelle
Tageslicht zerrt, wird ohne Riicksicht auf Verluste fortgesetzt. ("fberlegtfes Euch also lie-
ber zweimal, bevor Ihr Euch dardber beklagt, warum so manches Sprél nicht in

Genre:
Puzzlespiel

Spieler:
1-2 (simultan)

Erhaltlich:

als Import (jp)

Konami erfiillt braven

- A Kindern gleich drei

Wiinsche auf einmal.
Wer auf Puzzles steht,
bekommt davon sogar
zwei Varianten gebo-
ten und fiir diejenigen,

die auf Action der

ganz harten Gangart
stehen, gibt es noch
ein Bowling-Spiel

als Zugabe. Da kommt
doch Freude auf.

uyo Puyo ist keine exotische
PGeWﬂrzmischung, sondern

der mit Abstand erfolgreich-
ste Jetris-Klon Japans. Die von
Compile erdachte Version des
Bunte-Steine-Sortierens ist der-
art popular, das sie sogar von an-
deren Entwicklern kopiert wird.
In diesem Fall schickt Konami
zehn verschiedene Anime-Figu-

Fr U= EWATLESL

Hersteller:
Konami (KCEK)

L

g c39

Dank der im Hintergrund agierenden Anime-Charaktere ist der Puzzle-Modus selbst fir unbetei-
ligte Zuschaver interessant. Der Spieler hat aufgrund des hohem Tempos dafiir keine Augen

ren in den Kampf, die die Aktio-
nen des Spielers mit wilden Ge-
sten im Hintergrund des Gesche-
hens begleiten. In der an Puyo
Puyo angelehnten Spielvariante
miit Jhr herabfallende Stein-
paare so sortieren, daR drei
gleichfarbige

Blocke  sich
bertihren, die
sich daraufhin
auflosen. Der
zweite Modus
erinnert mehr

zige daran ist, daR lhr nach und
nach gegen immer starkere Geg-
ner antreten miRt, die schlie3-
lich wie Irrwische ihr Spielfeld
leer raumen und Euch mit provo-
zierenden Posen und Sprach-
Samples den letz-
ten Nerv rauben.
Wem das zuviel
Aufregung ist,
dem bietet Puzzle

spannende Alter-
native. Beim

an Tetris Attack
fur das Super
Nintendo. Dabei
ist es Eure Aufgabe, mit Hilfe
eines Cursors innerhalb der aus
dem Boden steigenden Block-
masse die Steine entsprechend
ihrer Farbe zu sortieren. Das Wit-

special @TOTAL! 2/99

Bowling habt |hr
nichts anderes zu
tun, als die Geschwindigkeit und
die Rollrichtung der Kugel vorzu-
geben. Gelingt es Euch, im idea-
len Winkel auf den ersten Kegel
zu treffen, fahrt [hr eine Art Spe-
cial-Move aus, der die gesamte

Dama eine ent=

| Deutschland auf den Markt kommt. Das hat bisweilen schon seineq,...zérund.

Noch langweiliger als in natura: Der Bow-
ling-Modlus ist ein echter Schuf3 in den Ofen
Bahn abraumt. Dabei hebt die
Bowling-Kugel * beispielsweise
ab, fliegt eine kurzes Stlick durch
die Luft und knallt dann in der
Grof3e eines Mittelklassewagens
auf die Kegel. Langer als zehn
Minuten ist das allerdings nicht
unterhaltsam. Ganz im Gegen-
- satz zu den beiden Puzzlespielen,
~die grellbunt aufgemacht und
i absolut fesselnd sind.
p Marco Héntsch

_ Spielidees
i Trotz Originalitdtsfaktor Null hat das Sortieren !
] von bunten Steinen nichts von seiner Faszination § |
¥ eingebiiBt. Das Bowling ist allerdings ein Witz  §

1 [Anl Wervon knallbunten Anime-Grafiken Karies be-
kommt, solite vorsichtig sein. In Sachen Kuller-

= augen hat Konami hartes Geschiitz aufgefahren.

s el i
gk Gliursailaele
Alles im griinen Bereich, mit Ausnahme des !
merkwiirdigen Bowling-Spiels, das eine fiese Per-

spektive und keinerlei Unterhaltungswert bietet,

- = 1= E s
gt -:J;),FLJC]JLJCJ.FNE‘..I"B
_ Es gibt zwar eine Menge Optionen und viele
textlastige Mends, doch die Spiele selbst
ol

erschlieBen sich auch ohne Sprachkenntnisse.

N



WHEEL OF
FORTOUNE

.Genrc:
Spielshow

IHersteller:
Gametek

ISpieler:
1-3 (simultan)

‘Erhaltlich:
als Import (us)

Maren Gilzer hat aus-
gedreht. Das jahrelang
von vielen Kreuzwort-
ra’itsd~Sﬁchtigen beju-
belte Gliicksrad ist auf
die hinteren Platze zu
Kabel 1 verbannt wor-
den. Aber das ist kein
Grund zur Traurigkeit.
Denn wer ein N64 zu
Hause stehen hat,
kann den ganzen Tag
am Rad drehen.

heel of Fortune war Ga-

meteks erstes N64-Spiel

und sicherlich auch der
Grundstein fur den Bankrott der
Firma. Denn nicht nur die Idee,
eine mittlerweile bis auf's Letzte
ausgelutschte TV-Show in Mo-
dulform zu giel3en, ist haarstrau-
bend, dies gilt auch fur die tech-
“nische Umsetzung des Ganzen.
In der Manier windelpupsender
Lego-Techniker ist es den Pro-
grammierern tatsachlich gelun-
gen, das amerikanische Fernseh-

,Sie missen erst das Rad drehen, bevor Sie einen Konsonanten auswéihlen dlirfen” und ,Den
Buchstaben hatten wir leider schon” gehéren zum Grundwortschatz eines Gliicksrad-Moderators

studio mit nur einer Handvoll Po-
lygonen nachzubauen. Die Kan-
didaten werden dagegen wie
auch bei Jeopardy durch digitali-
sierte Sequenzen und Standbil-
der dargestellt, deren Qualitat
Euch die Tranen in die Augen

~treiben wird. Derart verschwom-

mene und undetaillierte Bilder
bekommt.man sonst nur nach
einem kraftigen Schlag auf die
Kinnspitze zu sehen. Die in na-
tura unzweifelhaft aullerst at-
traktive Buchstabenumdreherin
Vanna White darf in einem klei-
nen Fensterausschnitt als verwa-
schenes FMV-Filmchen bewun-
dert werden. Wer auf einem
Bankrott-Feld landet oder einmal

aussetzen muf3, wird von ihr mit
einer freundlichen Bemerkung
getrostet.

Uber 4.000 verschiedene Be-
griffe, natlrlich allesamt in Eng-
lisch, gilt es zu erraten. Das Geld,
das Ihr dabei gewinnt, konnt Ihr

aber leider nicht gegen Wasch-
maschinen und Klapprader ein-
tauschen. Nein, Ihr durft Eure
Rekorde nicht einmal abspei-
chern, denn bei Wheel of
Fortune gehort kein Controller
Pak ins Pad, sondern ein Rumble
Pak, damit es Euch beim Drehen
des Rades auch ordentlich in den
Fingern kribbelt. Solltet Ihr also
etwas Geld ubrig haben und
fehlt Euch noch ein spannendes
Show-Spiel fir Euer N64, dann
steckt Euer Portemonnaie wie-
der ein. Es lohnt sich nicht.

Marco Hantsch .~

..ru.—lu..ux, - '
Es muB seinen Grund haben, daf Gliicksrad von
1 einem Spiel namens Hangman abgeleitet ist.
' Zum Strick sollte deshalb aber niemand greifen. |

Uu.u.l_uu,

Da waren echte Menschenhasser am Werk.
Wenn Miyamoto so was sehen wiirde, gibe es
einen Satz heife Ohren fiir die Verantwortlichen.

i Luliviachede
Kaum jemandem diirfte die Show fremd sein,
doch sie hat in dieser Form einfach keine
Existenzherechtigung als Videospiel. _

Stechlendee _
Manche Begriffe sind selbst mit guten Englisch-

kenntnissen kaum zu erraten — speziell die we-
niger beriihmten amerikanischen Berlihmtheiten, §

SplelspaB

TOTAL! 2/99

Wertungserklarung

Wir haben fiir die Einstufung
dieser ausgefallenen Import-
Spiele ein neues Bewertungs-
system erfunden. Die verschie-
denen Kopfe fungieren wie ein
Benotungssystem von 1 bis 5.
Fur den Punkt Spielspal® hatten
die Einzelwertungen der Spiel-
idee und der Umsetzung mehr
Gewicht als die fiur Kultur-
schock und Sprachbarriere.
Beispiel: Hat ein Spiel das Urteil
.Freu, freu, importabel!” also
quasi die Note 2 erhalten, gilt es
als gutes Spiel, bei dem lhr ab-
wagen muft, wie wichtig Euch
die Verstandlichkeit der Texte
ist. Das Urteil ,totale Gehirnwa-
sche” deutet auf ein beinahe
unspielbares Modul mit vollig
irremachenden japanischen
Texten und Mends.

1 - Big in Japan!

2~ Freu, freu, importabel!

3 - Haarstréuber!

4 - TOTAL! schrég

5 - totale Gehirnwdsche!




Genre:

Action/Jump&Run

Hersteller:

Acclaim

Entwickler:
Bit Managers

Preis:

ca. DM 70

iesl: GB

ie N64-Version von Turok 2

— Seeds of Evil hat es zwar

nicht mehr vor Weihnachten
in die deutschen Verkaufsregale
geschafft, doch die GB-Fassung
war bereits kurz vor dem geseg-
neten Fest erhaltlich. Technisch
macht der Hosentaschen-Indianer
eine gute Figur. Die Grafik ist er-
staunlich detailliert und die Be-
wegungen der Akteure wurden
aufwendig animiert. Besonders
beeindruckend ist jedoch die tiber-
ragende Qualitat des Sounds. Die
Entwickler der Firma Bit Managers
kitzeln einen Klang aus der klei-
nen Keksdose, dal® |hr Euren
Ohren nicht trauen werdet. Auch
spielerisch hat das
Game eine Menge

TUROK 2 —

SEEDS OF EVUIL

Turok ist zuriickgekehrt. Auch Nintendos tragbare Konsole wurde mit

einem neuen Abenteuer bedacht, das Ihr auf dem Game Boy Color sogar

in Farbe erleben konnt.

s cpFq
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Dieser Triceratops ist der erste Endgegner. Ihn zu besiegen, ist nicht schwierig. Ihr
muBt nur kréftig auf ihn schielBen und Euch rechtzeitig die Plattform hochziehen

ten Amarant-Allianz Paroli bieten.
Dabei ist allerdings nicht nur

zu bieten. Acht der Umgang
Level und vier mit  durch-
Bosse warten auf schlagskrafti-
Euch. Meistens gen Waffen

spielt lhr in der
klassischen 2D-
Ansicht  und
mufdt den Raptoren und an-
deren Dinosoiden der sogenann-

Bereits auf dem klassischen Game Boy sieht Turok 2 sehr
gut aus. Auf dem GB Color hat das Spiel noch mehr Flair

gefragt. Wer
das Abenteuer
bestehen will,
der mull auch
die zahlreichen
Jump&Run-Pas-
sagen meistern.

Diese strapazieren .

zuweilen die Ner-
ven bis .aufs
AuRerste, da sie
teilweise extrem
schwierig gestal-
tet wurden. Dies
liegt nicht an der
Steuerung, welche
ganz im Gegenteil
vorzuglich gelun-
gen ist. Wer.sich
aber beim Sprung
nur um ein paar
Pixel verschatzt,
segelt haufig an
der  rettenden
Kante vorbei und
sturzt in einen Ab-
grund. Rucksetz-
punkte sind zu-
dem recht sparlich
gesat, weshalb |hr
oftmals langere

Abschnitte wiederholen muf3t, um
erneut die kritische Stelle probie-
ren zu konnen.
Dieses
gnadenlose
Design und
die Tatsache,
dald die Gegner
manchmal
etwas flackern,
wenn viele Ob-
jekte auf dem Bildschirm darge-
stelltwerden, sind jedoch die ein-
zigen Mankos, die wirklich nen-
nenswert sind. b
«Fir eine ausgezeichnete Ab-
__..wechslung sorgen die Pseudo-
3D:Level, bei denen lhr zum Bei-
spiel vor einem riesigen Sand-
wurm flichten muRt oder in
einem Kanu stromaufwarts pad-
delt. Auf dem Rucken eines Flug-
* sauriers reitetsdhr in einem auto-
matisch.serelfenden Abschnitt,
und nur mit dem Messer be-
waffnet schwimmt und taucht |hr

e A

2 - ]

el
P -

ﬁ@f;s 2FS JIe 1
Der Dino kann nicht fliegen, Ihr miif3t
im richtigen Moment abspringen

Im ersten Level verrét ein Druck auf
Select, wer Freund und wer Feind ist

durch einen See. |hr seht also,
an Abwechslung
fehlt es Acclaims
neuestem Spiel

absolut nicht.
Wer sich also von
dem insgesamt
hohen Schwie-

rigkeitsgrad
nicht abschrecken 1aRt,
findet in Turok 2 — Seeds of Evil
durchaus empfehlenswertes Fut-

ter fur seinen Game Boy.

Frederic Berg

Gameplay |2+

Es gibt knifflige Passagen. Dennoch iiberzeu-
gen die Steuerung und das Leveldesign.

. 2-

Ungeiibte Spieler kdnnten schnell frustriert
sein, fortgeschrittene fiihlen sich gefordert.

(Grafik | P

Die Animationen und die Umgebung sind auf-
wendig. Gelegentlich flackern einige Gegner.

So muf ein GB-Spiel klingen!. Effekte, Melo-
dien und auch Tonqualitat sind vorbildlich.

Modulspeicher:  nein, PaRwort
Systeme: GB, GBC, SGB
Spieler

Leval
Schwierigkeit . 3 Stufen/hoch
Bildschirmtexte: . ... deutsch
Speicherkapazitat ... .2 MBit
Erhaltlich ........




oY '
BEXCITE #°R -

Hersteller:
Auf den ersten Blick sieht Hexcite nicht besonders Ubi Soft

interessant aus. LaB3t Euch nicht tiduschen, das Spiel T

ist ein echter Leckerbissen fiir Puzzle-Fans. Gu.lnc

Preis:

as Spielbrett besteht aus sie-
ca. DM 70

ben Sechsecken, wobei das
mittlere als Startfeld benutzt
wird. Von diesem aus be-
ginnend muft Ihr Steine in
Form von Dreiecken, Tra-
pezen und Sechsecken
plazieren. Dies geschieht
immer abwechselnd mit einem
Mitspieler, der auf Wunsch vom
Computer simuliert wird. Interes-
sant ist, daf3 Ihr nicht nur per Link-
Kabel mit einen Freund spielen
konnt, sondern auch abwechselnd
am gleichen Gerat. Punkte sam-
melt Ihr durch das Ablegen der
Steine sowie das Ausflillen der
sechs Rahmensechsecke. Mi-
nuspunkte bekommt lhr flr /é’

Test GB

PYAYAYLY:
A B ARG

Gameplay | [

Das relativ simple Spielprinzip ist schnell
verstanden und bringt unglaublich viel SpaB,

Dauerspak | T8

Schan, dal man als Anfanger sofort loslegen,
aber auch spater noch viel lernen kann.

crafik | |}

Einfach und zweckmaRig. Hexcite ist sowohl in
Farbe als auch in Schwarzweil iibersichtlich.

iSound - - |1

Mit bombastischen Effekten solltet Ihr nicht
rechnen. Es erklingen ruhige Melodien.

Steine berthren. Wie kom- traut zu werden, konnt |hr Euch

jeden Stein, der am Ende plex die Moglichkeitensind,  diversen Trainingsaufgaben stel- g’:g?é‘r:fg‘*i':h”i T ——
ubrigbleibt. Daher ist es sinn- die sich hinter diesem ein-  len. Als Bonus konnt |hr Eure Er-
voll, das Feld so zu belegen, daR fachen Spielprinzip verber- folge, ein angefangenes Spiel R ot o iy

und dreiSig (1) Games als Replay | g, - sl

auf dem Modul Speichern_ Speicherkapazitat ... .1 MBit
. Erhaltlich .. .....ab Februar
Frederic Berg

Ihr Euren Gegner blockiert. Doch  gen, lalit sich erst ermessen,
Ihr dirft nicht wahllos ablegen,  wenn man es selbst probiert
ein Stein muB immer andere  hat. Um mit dem Game ver-

(A a“en!

INFOGRAMES
Der Spieleher-

steller Infogrames hat drei
leckere Gewinnpakete geschniirt,
die lhr nur in TOTAL! gewinnen kénnt.

Vi AL

‘W Das sehr realistische Rennspiel
% % V-Rally Edition 99 und das abgedrehte
g Jump&Run Starshot - Panic im Space

Circus freuen sich schon auf einen Platz
g™ w in Eurer Sammlung. Wer nicht schreibfaul

ist, kann also mit entwas Gliick ordentlich ab-
sahnen, bei unserem Gewinnspiel.

1. Preis:

Ein V-Rally Edition 99-Modul, ein Starshot -
Panik im Space Circus-Modul, eine V-Rally-
Jacke und ein Starshot-T-Shirt

2. und 3. Preis:

Je ein V-Rally Edition 99-Modul, ein Starshot - Panik im
Space Cireus-Modul und ein Starshot-T-Shirt
Wer an der Verlosung teilnehmen mochte,

der schicke bitte eine ausreichend frankierte
Postkarte an folgende Adresse:

TOTAL!

Stichwort: ,,Lecker Gewinne”
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Einsendeschluf ist der 03.03.99 (Poststempel). Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma
Infogrames sowie deren Angehdrige diirfen an diesem Gewinnspiel nicht teilnehmen. Allen anderen viel Gliick!




THE LEGEND OF ZELDA —

Action/Adventure

| LINK™S aWAKENING DX

Nintendo

Entwickler:

Nintendo

Wahrend das neueste Zelda- O
Abenteuer auf dem N64 fiir G B

® Furore sorgt, ist Link schon
Geniay s
o—"

Ui wieder reif fiir die Insel - doch /")
diesmal ist alles bunt.
er gestrandete
DLink will den
Bewohnern

einer Tropeninsel im
Kampf gegen bos-
artige Monster sei-
nen Schwertarm zur
Verfugung stellen. ausdrucken. WI 1

Mit der Zeit mul er ,. J Wenn lhr bereits Die Zelda-typischen Details wirken in Farbe
allerdings erkennen, . im Besitz eines R - > Utikte sind paces
daR die Verhaltnisse nicht so klar  Zelda /V-Moduls seid, ist der Kauf

sind, wie sie scheinen. nicht unbedingt zwingend, auf- IMI 1-

Gelegenheit, ein Gameplay l 1-

Eigentlich perfekt, miite man nicht standig
zwischen Feder und Krafthandschuh wechseln.

Foto zu finden
bzw. zu aktivie-

Printer  unter- Dungeans, Rétsel und die exatische Insel-
stutzt wird, konnt landschaft iiben starken Suchtcharakter aus.

Ilhr diese Bilder

Vater Tarin und Tochter Marin tauchen
als Tarlon und Marlon in Zelda V auf

: : 2 : T b Auch hier tritt das Game-Boy-Ze/da in die FuR-

D.urch_dse’Ct)!onerun.g prgsenhert grund der Ergan;ungs Featur.ois sticka @ Voringer - ok gelungenes M
sich Link’s Awakening nicht nur  jedoch durchaus interessant. Flr _ i
als vollwertiges Mitglied der Zelda- ~ GB-Color-User, die kein Link’s Slocuspaichar. 3 Speherstnde
Familie, es wurden auch Neue-  Awakening ihr eigen nennen, ist l
rungen im Abenteuer plaziert.  die Anschaffung dieses Refe- o o
Neben der Erforschung des zu-  renztitels spatestens jetzt ein ab- B i

| e : ; Speicherkapazitat ... .

mnEMlm*** ;a gatzllchen Dung‘eons b.l.etet suclh solutes Muf3. | ) o
WLl (¥l 96100999 im Laufe des Spiels zwolfmal die Sebastian Kramer

DIE SCHLOMPFE (M

Jump&Run

ALPTRAUMLAND i

GAME BOoOY oL oRr
Infogrames

Infogrames schnappt sich das

Entwickler: o gelungene Original aus dem Jahre
nfagotinigs LB\ 97 und firbt die kleinen Kameraden blau ein.
(ie%‘%gl Dabei schafft sie ein Novum: Schliimpfe im

Alptraumland /duft NUR auf dem Game Boy Color!

genden ltems. Gameplay I1 -
Alle Passagen Die Idee, wahrend des Spielens die Sprungfa-

; higkeit zu steigern, ist einfach klasse.
lassen sich dank

dersehr genauen (TR ET N> +
Hollanschilumpt ht Cifickgohabt Steuerung gut Der herausfordernde Schwierigkeitsgrad wird

und muB seine Freunde befreien. N  meistern. Ab- durch das faire Design abgemildert.
Die im Spiel Gberwiegenden &8 | ; =~ 4' o Wwechslung

Jump&Run-Abschnitte sind ge- bekommt !Ml 2

pragt von explodierenden Pra- )) Euer Held gebo- Peyos Zeichenstil wirkt in Farbe noch besser.
senten, einer wild gewordenen ten, wenn er ein a8 S gent flssig vgnstatien.

rzbosewicht Gargamel hat
sich etwas einfallen lassen: Er

halt die Schliimpfe in ihren
Alptraumen gefangen! Nur der

Werkbank und in der Luft han- Kaninchen reitet oder einen tie-
fen Brunnen auf einem Schild- I 2
= s Die Musik der Fernsehserie wurde super um-
krotenrlicken _durChtaLJChen muB. esetzt. Auch die anderen Stiicke sind harbar.
Der erstklassige Plattformer hat . .
durch die Colorierung noch an %?,?S‘fg,ifge“’h"’: CBe
Reiz gewonnen. Genreanhangern :
7 & & ; SR o
und Comicfreunden laBt sich Die T 16
Schiimpfe im Alptraumland be- | i, o

denkenlos ans Herz legen.
Sebastian Kramer
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REOMPAGE - &%
WORLD TOUR

Wer schon immer einmal seinem Vandalismus freien Lauf lassen wollte,

der kann dies nun mit Rampage World Tour verwirklichen. Die Vorteile:
Es ist vollig legal, und Ihr zieht Euch keine bésen Verletzungen zu.

er hat nicht schon einmal

von Rampage gehort?

Mit einem von drei Mon-
stern macht |hr Euch auf, Stadte
in Grund und Boden zu stampfen.
Dazu klettert Ihr auf Hauser und
springt darauf herum oder tretet
von der Seite dagegen. Heraus-
fallende Menschen dienen Euch
als Speise und flllen die Ener-

gieleiste wieder ein
Stuck auf. Die Be-
wohner wehren sich
namlich, so gut es
geht, gegen die Zer-
storungswut  und
schieRen aus Hub-
schraubern und Pan-
zern auf das wiitende
Monster. |hr findet
auch allerhand Extras
in den Ruinen. So gibt
es z. B. ein Kraftsymbol, das Euch
hilft, die Gebaude schneller zu zer-
storen, und der Todesatem ist
wirksam gegen fliegende Feinde.
Rampage World Tour bietet (iber
100 Level, wobei der Ablauf aber
jedesmal derselbe ist. Lediglich
die Gegneranzahl und die GroRe
der Stadte nimmt zu, so daR der
Schwierigkeitsgrad standig an-

steigt. Die Grafik ist gelungen und
scharf, und Slowdowns gibt es
selbst bei vielen Gegner-Sprites
nur selten. Wer einen GB Color
sein eigen nennt, kommt in den
Genuf sehr farbenfroher Level.

RWT ist ein typisches Spiel flir zwi-
schendurch. Leider werdet Ihr
durch die fehlende Speicher-
moglichkeit dazu gezwungen, das
Spiel am Stlck durchzuspielen,
was unweigerlich ein wenig fru-
stig ist. Holger Reher

Genre:
Action

Hersteller:

Midway

Entwickler:

Digital Eclipse

Gameplay l 3

Auf Dauer wird das simple Spielprinzip dde, fii
Zwischendurch ist AT aber unterhaltsam.

| Dauerspal® I 3

Uber 100 Level sind klasse, doch gibt es zu-
wenig Abwechslung. So droht Frustgefahr.

lorafik | P

Die gute Grafik zeigt kaum Slowdewns, und
auf dem GBC sind die Level sehr frabenfroh,

[2-

Die Musik ist nicht die schlechteste, und auch
die Soundeffekte sind wirklich gut gelungen.

Modulspeicher: nein

Systeme: GB, GBC, SGB
SO i e
Level ........... iiber 100
Schwierigkeit .. ... 2 Stufen
Bildschirmtexte . ... Englisch
Speicherkapazitat . . . 2 MBit
Erhltlich .. ......im Handel

NFL BLITZ2

American Football wird hierzulande immer beliebter. Jetzt gibt es das

actiongeladene NFL Blitz auch fiir den Game Boy - und das sogar in Farbe.

as komplexe Regelwerk des
N64-Spiels (T! 12/98, Note 2)
wurde sehr stark vereinfacht,
so dald z. B. Fouls niemals vom

Schiedsrichter geahndet werden,
und der Zusatzpunktversuch nach
einem Touchdown automatisch
als gegluckt gilt. Dadurch spielt
sich NFL Blitz sehr fllssig, und
man kann sich voll und ganz da-
rauf konzentrieren, das braune
Eiin die Endzone zu manovrieren.
Dabei muf3t lhr in Freundschafts-
oder Saisonspielen mit vier Ver-

suchen ganze 30 statt
der Ublichen 10 Yards
an Boden gewinnen,
wofur alle 30 aktuel-
len NFL-Teams zur
Verfugung stehen.
Vor jedem Down habt
Ihr die Maoglichkeit,
aus neun Spielzugen
den jeweils erfolgver-
sprechendsten aus-
zusuchen.

Die Steuerung ist sehr einfach,
was bei nur zwei Knopfen auch
notig ist. So konnen in der Ver-
teidigung und im Angriff jeweils
funf verschiedene Moves wie Dre-
hungen, Hechtspringe und di-
verse Tacklings ausgefilihrt wer-
den, wobei letztere mittels kurzer
Full-Motion-Videos dynamisch in
Szene gesetzt werden. Uberhaupt
reicht die Grafik ftir ein Football-
Spiel vollkommen aus, auch wenn
manchmal die Ubersicht auf dem
Spielfeld verlorengeht.

Insgesamt ist NFL Blitz ein Spiel
fur Football-Fans, die gerne mal
ein kleines Match zwischendurch
austragen wollen, ohne lange (iber
Unmengen verschiedener Spiel-
zUge grubeln zu wollen. Die Gra-
fik ist passabel, und die Idee mit
den FMVs wirklich erfrischend.
Realismusfanatiker sollten sich
den Kauf aber Gberlegen, da das
Regelwerk und die Spielmoglich-
keiten sehr stark eingeschrankt
wurden und die Ubersicht zeit-
weise doch etwas zu wiinschen
Ubriglafdt. Holger Reher

W Fno = o THE “WlT &
WFee wuanies

i~ ol

s ———
FRFE COMER SOl LITE & bl SLITT

PED. SONE SUIAIDE B, EES TORE
| N
..-" ‘ j | =
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L ELITS Al ZS0oME SFMEBLITS

Neun verschiedene Spielziige bieten
sich im Kommandomendi an

TOTAL! 2/99

- Geéenre:
Sport

Hersteller:

Midway

Entwickler:

Digital Eclipse

Gameplay |3.|.

Die einfache Steuerung und der schnelle Ab-
lauf kommen der rasanten Action zugute,

Dauerspald I 2

Durch nicht gepfiffene Fouls spielt sich VFL
Blitz erfreulich fliissig. 30 Teams begeistern.

crafic | |}

Einen Haufen Mannchen — mehr sieht man
nicht, dafiir bereichern die FMVs das Spiel.

Sound Y pry

Mousikalisch nervt VFL Blitz nach einiger Zeit,
und das Publikum klingt wie Meeresrauschen.

Palwort: nach |Bdem Saisonspiel
Systeme

Spieler ,................1

level ...........30Teams

Schwierigkeit ... .. mittel

Bildschirmtexte ..., Englisch

Speicherkapazitat | .. 2 MBit

Erhiltlich .. ......im Handel
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— vor allem wenn man alle Nebenaufgaben meistern will.

7um. EURE FRAGEN ZU
~ THE LEGEND OF ZELDA\Q\ \}
OCARINA OF TIME seid, muRt |hr drauf-

Zelda ohne Tips durchzuspielen ist gar nicht so einfach

Da viele Spieler noch etwas langer Spaf3 an ihrem Modul

haben wollen, sind die Tips in Form eines Frage-und-Antwort-

Katalogs gestaltet, in dem die typischen Stolpersteine

ausgeraumt werden. So kénnt lhr Euch auf die Suche nach den

Tips machen, die Euch weiterhelfen, ohne etwas iiber das Spiel

zu erfahren, was Ilhr noch gar nicht wissen wollt. Cheats oder

Tastencodes gibt es bei Zelda iibrigens nicht. Die dreistellige

Zahl bei der Auswahl des Speicherstandes zeigt wie bei allen

Zeldas die Anzahl der Continues an. Die Fundorte der

’, insgesamt 36 Viertelherzen und der 100 Skulltulas verraten wir
(kdh/mc)

r in der kommenden TOTAL!.

JUNGER LINK:

Lon Lon Farm

Wie erkenne ich die drei besonderen Hiih-
ner von Talon (Lon Lon Farm)?

Gar nicht. Greift einfach so viele Hiihner wie
moglich. Merkt Euch am besten, in welche
Richtung Talon sie geworfen hat. lhr konnt
auch vor dem Minispiel alle anderen Hih-
ner in die Ecke am FuR der Treppe werfen,
aus der sie nicht mehr herauskommen.

Der Energy-Drink, den |hr erhaltet, ist nicht
so wertvoll, wie man vielleicht denken mag.
Ihr konnt jederzeit einen Nachschlag be-
kommen, wenn |hr einer Kuh das Lied vor-
flotet, das Euch Malon beigebracht hat.

Kakariko
Y. Wo sind alle Hihner in Kakariko?
~¢" Ein Huhn steckt in einer der Kisten, die |hr
~ sprengen oder mit einem Purzelbaum zer-
storen konnt. Um an das Federvieh
hinter dem Zaun zu gelangen,
S s 2. mult lhr ein anderes Huhn grei-
fen und mit ihm von der Plattform vor der

Muhle hintubersegeln.

Wie erreiche ich das $%38&/# Viertelherz im
Kéfig mit der Kuh in Kakariko?

Es gibt drei Moglichkeiten. Der Zugang ist je-
denfalls die Tur Uber dem Hiihnergehege auf
der Rickseite des Hauses. Ihr konnt mit Hilfe
eines Huhns vom Baugeriist hintibersegeln
(die schwierigste Variante). lhr konnt einfach
hingehen, nachdem Euch die Eule auf dem
Dach abgesetzt hat (nach dem Besuch der

tipsé&tricks @ramu 2/99

Fee des Todesberges), oder Euch als alter Link
mit dem Enterhaken Uber die Hauserdacher
hangeln (bei dieser Gelegenheit bekommt |hr
zudem ein Viertelherz von dem Typen, der auf
dem Dach sitzt.)

Dodongo Hohle

Wie komme ich in Dodongos Héhle zum End-
gegner?

Nachdem |hr auf die Plattform (iber dem Kopf
der grofden Figur in der Eingangshalle gelangt

02

AR
W

&

klettern und Bomben in die
Augen legen.

% Wie bekomme ich alle Skulltulas in der

Dodongo-Hohle?

Dies ist erst als alter Link moglich, nachdem
Ihr die Vogelscheuchen-Polka flr die Okarina
(wird im rechten Teil der unteren Ebene
benaotigt) sowie den verlangerten Enterhaken
(fur den doppelstockigen Raum mit der
grof3en Treppe) habt.

Zoras Reich

Wo finde ich Jabu-Jabu?

Ihr miRt genau das tun, was Prinzessin Ruto
nicht mochte: dem Zora-Konig ihren Brief zei-
gen. Dieser ist in einer Flasche, nach der |hr
im Hylia See tauchen mufRt.

Wie komme ich in das Innere von Jabu-Jabu?
Prinzessin Ruto hat ihn immer geflittert ... Er
mag Fisch, doch mit dem Angeln am Hylia
See hat das nichts zu tun — Euren Fang dort
konnt lhr nicht mitnehmen. Entweder |hr kauft

einen Fisch beim Handler der Zoras fiir 200
Rubine, oder lhr schopft einen mit Hilfe einer
Flasche aus dem Wasser.

Wie komme ich im Bauch von Jabu-Jabu zum
Endgegner?

lhr muf3t Ruto in die obere Etage tragen und
sie (im oberen Teil der Karte) als Gewicht
fur die Schalter nutzen. Besiegt die Tenta-
kel mit dem Bumerang (Z-Trigger nicht ver-
gessen), das offnet den Zugang eine Etage
tiefer. Werft Ruto auf die Plattform mit dem
blauen Stein, und alles andere ergibt sich (fast)
von selbst. Kurz darauf klart sich auch das Ge-
heimnis des Durchgangs rechts im zweiten
Raum der Hohle.

Warum passiert nichts, wenn ich bei den Zoras
alle Fackeln anziinde?

Well [hr zu langsam seid. Wenn |hr zu lange
braucht, ist die erste Fackel bereits wieder er-



loschen. Zudem sc‘}'lltet lhrin der Einbuchtung
erst die rechte Fackel anziinden. (Ubrigens:
Wenn |hr einen brennenden Stock nicht mehr
benotigt, konnt |hr ihn wieder einstecken,
dann verkohlt er nicht.)

Hylia See

Wie ziehe ich einen dicken Fisch an Land?
Es gibt einen besseren Koder zum Angeln
beim Hylia See, der gemal} den Regeln ei-
gentlich verboten ist. Er befindet sich im Was-
ser, und zwar zwischen den Steinen an der
Stelle, wo der kleine Bach in den Teich flieRt.

Redet danach mit dem Angler.
Als Gag konnt Ihr Gbrigens auch
dessen Miitze angeln ...

Um die Extras zu erhalten, muft
Ihr einen Zehnpflinder angeln, als
alter Link einen 15 Pfund schwe-
ren Brocken.

Marktplatz von Hyrule

Wie lose ich das Kistenrétsel?

Es soll ja Menschen geben, die durch Aus-
probieren bis zum Viertelherz vorgedrungen
sind ... (Hallo, Lutz!) Der eigentliche Trick ist,
dafd Ihr mit dem Auge der Wahrheit (siehe
alter Link) die Kisten durchleuchten konnt.

Was will der Typ, der mich auffordert, ihm
etwas mit C anzubieten?
Er kauft Euch Kéfer, Fische und blaue Feuer
(aus der Eishohle) ab. Diese konnt lhr mit lee-
ren Flaschen einfangen.

Schlof3 von Hyrule

Wie wecke ich Talon?

Uber Nacht schliipft ein Hahn aus dem Ei.
Verlaf3t einfach die Stadt, lauft ein wenig

>~ stecken.

—
I’J y

herum und nutzt da-
nach per C-Button
den Gockel bei
Talon.

Wo bekomme ich
am Wochenende einen Klempner?

Es gibt einen Sanitarinstallateur in Zelda, al-
lerdings nur als Bild. Schaut auf dem
SchloRhof durch das Fenster auf der rechten
Seite, wenn lhr zum ersten Mal auf Prinzes-
sin Zelda trefft. Dort hdngen Bilder von Mario
und Konsorten.

ERWACHSENER LINK: ___

Wie kann ich wieder jung werden?

Das ist erst moglich, wenn Ihr den Waldtempel
gemeistert habt (oder mit Hilfe kostspieliger,
plastischer Chirurgie). Danach mifRt lhr im
Tempel der Zeit das Schwert zurlick-

Waldtempel

Wie komme ich in den Waldtempel?

Geht zum Friedhof bei Kakariko. Verschiebt
in der linken Graberreihe den Stein mit den
Blimchen davor und gewinnt das Wettren-
nen gegen den Totengraber. Als Preis winkt
der Enterhaken. Schafft |hr es innerhalb einer
Minute, gibt's danach noch ein Viertelherz.
Gehtdann in die Verlorenen Walder und durch
das Labyrinth (rechts, links, rechts, links,
geradeaus, links, rechts) zum Waldtempel,
wo lhr Euch mit dem Enterhaken zum Ein-
gang hochziehen konnt.

Was muf ich im Waldtempel machen?
Eine der Aufgaben ist es, mit dem Bogen,
nachdem |hr ihn gefunden habt, die Geister
in den Bildern im Treppenhaus zu treffen. Um
die verdrehten Géange zu ,entdrehen’, miRt
lhr in das Auge Uber der Tir vor dem Gang
schieen. Um die beiden Skelettkrieger zu
besiegen, muRt Ihr den zweiten erledigen,
bevor der erste wieder aufsteht.

Wie besiege ich Phantom Ganon?

Zuerst mufRt lhr ihn mit dem Bogen be-
schielBen, sobald er aus dem Bild geritten
kommt. Danach muft Ihr seine Energieballe
mit einem gut getimeten Schwertstreich
zuruckschleudern. Laft Euch nicht beirren,
wenn er nun seinerseits die Kugel zurlick-

schlagt. Bleibt am Ball und
variiert zur Not Eure Posi-
tion und die Art des
Schwertstreichs. Falls es
jedoch auf eine endlose
Pingpong-Partie hinaus-
lauft, solltet Ihr den Z-Trigger I0sen, seinen
Angriff blocken beziehungsweise auswei-
chen, um es noch einmal zu versuchen. So-
bald sein eigener Angriff in seiner Visage lan-
det, lauft auf ihn zu und beharkt ihn so lange
wie moglich mit dem Schwert.

Wie geht es nach dem Waldtempel weiter?
Es gibt mehrere Moglichkeiten, aber im Prin-
zip steht der Feuertempel auf dem Programm.
Der Zugang befindet sich nicht, wie man ver-
muten sollte, im Todeskrater, sondern in
der Goronen-Stadt. Dort rollt in der
zweiten Etage einer der SteinbeilRer

im Kreis, den |hr mit der Explosion

einer Bombe stoppen miRt. Nach

einem Gesprach schenkt er Euch die
Feuerrlstung. v

Feuertempel
Was mul3 ich im Todeskrater machen?
Gar nichts (siehe Frage oben).

Wie komme ich im Feuertempel in die beiden
oberen Stockwerke des rechten ,Turms'?

(Nicht notig zum Losen des Dungeons!) |hr
braucht die Vogelscheuchen-Polka. Geht in

den Raum mit den rollenden Steinen. Wenn
Ihr auf der Mauer vor der Tir auf der rech-
ten Seite steht, fliegt Navi zu einer Empore
hinauf. Spielt die Polka, und die Vogel-
scheuche Pierre erscheint, an der |hr den Ent-
erhaken verankern konnt.

Wassertempel

Wie Idse ich den Wassertempel im Hylia See?
Mit viel Geduld ... Als erstes bendtigt |hr
die Eisenstiefel aus der Eishole sowie die blaue
Rustung vom Konig der Zoras. Danach 143t
sich durch beharrliches Ausprobieren alles
losen. Wichtig ist nattirlich, die Fackeln an-
zuzunden. AuBerdem solltet |hr den Durch-
gang nicht tbersehen, der sich unter der Platt-
form auftut, wenn lhr im mittleren Turm den
Wasserstand anhebt. Ein Stolperstein ist der

TOTAL! 2/99 mm



Zwischengegner.
Er kann mit der
Feuermagie ver-
letzt werden, und
auch das dritte
Schwert verrichtet
gute Dienste. Erst da-
nach konnt Ihr den Gang betreten, den |hr 6ff-
net, indem |hr im zentralen Raum auf das
Auge schieldt. Um den Schalter zu bedienen,
der unten in einem Raum hinter einem Gitter
steht, mufRt Ihr den Rundumschlag mit dem
Schwert ausfihren.

Was bedeutet die Inschrift ,, Wenn das Was-
ser den See ausfillt, ziele auf die Morgen-
sonne” am Hylia See?

Das bedeutet: Stellt Euch vor die Tafel mit
diesem Spruch und blickt in die Richtung der
kleinen Insel mit den beiden S&aulen. Zuckt

den Bogen und schiel3t einen Pfeil in Rich-
tung der Sonne, sobald sie aufgeht. |hr er-
haltet die Feuerpfeile. (Um den Vorgang zu
beschleunigen, konnt Ihr das Lied der Sonne
spielen.)

Kakariko

Wie zerstare ich die Wand im Brunnen in
Kakariko?

Gar nicht (siehe nachste Frage).

Wie bekormme ich das Auge der Wahrheit?
Geht in die Muhle in Kakariko und ziickt die
Okarina vor dem Musikanten. Er spielt Euch
# das Lied vor, das |hr selbst vor sieben Jah-
-~/ ren gespielt habt. (Ein Hinweis darauf, daf
i lhr in der Zeit zurlickreisen mufRt,
und ein echtes Zeit-Paradoxon
in bester Star Trek-Tradition!)
Geht als junger Link
in die Muhle und spielt
das Lied. Das Wasser
wird aus dem Brunnen
gepumpt, und |hr habt
nun einen unerwarte-
ten Neben-Dungeon
zu losen. Der erste
Gang endet vor einer
Wand, die |hr durch- JHEE
schreiten konnt. Dies ek
ist kein Grafikfehler, ™
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sondern beabsichtigt. Merkt Euch einfach,
wo lhr durch den Boden fallt und versucht,
alles zu erkunden. Friiher oder spater findet
Ihr die Karte, den KompaR und das Auge
der Wahrheit. Dies bendtigt lhr, um zum Wii-
stentempel zu gelangen, sowie im Friedhofs-
tempel.

Gerudo-Festung

Wie finde ich den vierten Handwerker in der
Gerudo-Festung?

Zwei Dinge sind bei diesem Ratsel wichtig:
Den Enterhaken konnt Ihr an Balken unter der
Decke verankern, und Ihr konnt damit die Wa-
chen lahmen oder, was noch besser ist, sie
mit Pfeil und Bogen ausschalten. Dadurch
sind die gesuchten Gesellen problemlos auf-
zustobern.

In der Rétselhéhle der Gerudos versperrt mir
ein Steinquader den Weg. Wie geht's
weiter?

Er 1al3t sich nur ,mit den sil-
bernen Handen” bewegen. Das
entsprechende Extra erhal-
tet |hr erst, nachdem Ihr
als alter Link beim Wiu-
stentempel gewesen seid
und anschlieRend als junger
Link dort die silbernen Kraft-
handschuhe gefunden habt. Im
selben Raum befindet sich
uber der Scheintiir zudem ein Durch-

gang, den lhr mit dem Auge der Wahrheit ent-
hullen konnt. AuRerdem bendtigt Ihr die drit-
ten Stiefel und den verlangerten Enterhaken.
Im zentralen Raum gibt es einen Durchgang
in der Decke, der ebenfalls nur mit dem Auge
der Wahrheit zu sehen ist. Der Lohn Eurer
Muhen ist schlieBlich der Eispfeil, der ab-
solut Uberfllssig ist (prima, was?).

Lon Lon Farm
Wie kann ich auf Epona reiten?
Als junger Link mufRt Ihr Eponas Lied ge-
lernt haben. Dies bringt Euch Malon bei, wenn
lhr bei ihr die Okarina ztckt. Als alter Link
muldt Ihr dann (tagsuber) fiir eine Reitstunde
zahlen und in der Koppel das Lied spielen.
Daraufhin kommt Epona angetrabt, und |hr
steigt in den Sattel.
Nun muft Ihr mit Basil sprechen und
== Euch auf ein Wettrennen ein-
lassen. Gewinnt |hr, fordert
er zornentbrannt eine
Revanche. Siegt
Ihr erneut, seid
Ihr stolzer Besitzer
eines eigenen Pfer-
des. Nun muRt |hr
nur noch zum
Schrecken von
Ingo Uber das
Gatter springen.

Wiistentempel

Wie komme ich zum Wiistentempel?

lhr muRt zuerst alle Handwerker in der
Gerudo-Festung befreien. Dann konnt |hr das
Tor zur Wuste offnen und den Treibsand-

graben mit dem verlangerten Enterhaken
uberqueren. Folgt nun den Flaggen und be-
nutzt nach der Oase das magische Auge, um
den Geist sichtbar zu machen, der Euch den
weiteren Weg zeigt.

Wie besiege ich die beiden Hexen im Wiisten-
Dungeon?
lhr konnt ihre Feuer- und Eisangriffe mit dem
Spiegelschild zurtickwerfen. Allerdings konnt
Ihr nur den jeweils dritten Treffer reflek-
tieren.

ALLGEMETIN

Ich bin ein Madchen. Kann ich Zelda trotzdem
durchspielen?

Du sprichst bestimmt den Spruch aus der TV-
Werbung an: ,,Willst Du das Madchen retten,
oder nur wie eins spielen?” Wir vermuten,
Nintendo will damit sagen, daR irgendjemand
in der Firma flrchterlich auf den Kopf ge-
fallen ist. Da wehren sich Videospielerinnen
jahrelang gegen das (damliche) Vorurteil,
Madchen seien schlechtere Spieler als Jungs,
und dann meint jemand, besonders origi-
nell zu sein, indem man ein Vorurteil fiir einen
vermeintlich witzigen Werbespruch verwen-
det. Auch wenn die lockere Umgehensweise
mit dem Spruch von der (richtigen) Einstel-
lung zeugt, dald man das alles nicht so ernst
nehmen sollte, kann von Nintendo mehr Fein-
gefuhl erwartet werden. Man sollte die Sache
natlrlich nicht Uberbewerten, aber ein paar
Beschwerdebriefe nach GroRostheim wéren
trotzdem angebracht.

Wo ist die vierte Flasche?

Eine schenkt Euch Talon nach dem Hihner-
fangen. Eine bekommt lhr, wenn lhr alle Hiih-
ner in Kakariko einsammelt. Eine weitere ent-
halt Rutos Botschaft und liegt im Hylia See.
Die vierte erhaltet Ihr erst als alter Link.
Sprecht mit dem Geist im Haus vor dem
Marktplatz. Er riickt sie raus, nachdem lhr alle
zehn Geister in der Hyrule-Ebene mit Pfeil und



P
Bogen erlegt, in Flaschen gefangen und ab-
geliefert habt.

Wie viele grolSen Feen gibt es?

Sechs. Die erste lebt auf dem Teufelsberg
(sprengt die Wand bei der Eule). Die zweite
findet |hr zwischen dem Marktplatz und
Hyrule Castle (sprengt jenseits des Tores den
Stein). Die dritte lebt bei Zoras Quelle, wo
Ihr ebenfalls Steine wegsprengen miiRt. Um
die vierte zu erreichen, miRt lhr im Teufels-
krater in der Nahe des Durchgangs zur Go-
ronen-Stadt einen Felsen mit dem Hammer
zerbroseln. Die funfte-versteckt sich hinter
einem Stein vor dem Wistentempel, der mit
zwei Palmen gekennzeichnet ist. Die sechste
konnt lhr erst mit den goldenen Handschu-
hen vor Ganons Festung besuchen.

Wie finde ich alle Skulltulas?

Eigentlich reichen 50, da es flir 100 nur eine
lappische goldene Rubine (Wert: 200) gibt.
Wenn l|hr alle Skulltulas in einem Dungeon
habt (die auBer Reichweite konnt lhr mit dem

Kokiri Forest

*T Return

saue Decide

Fpona's Song

Bumerang und dem Enterhaken einsammeln),
wird ein Symbol oben rechts auf der Karte an-
gezeigt. Auch auf der Landkarte erscheint die-
ses Symbol neben dem Namen des Ortes.
Nicht alle Skulltulas verraten sich durch
Gerausche: eine an der Wand im letzten
Knick auf dem Weg zu den Zoras ist be-
sonders tlckisch. Rempelt zudem
nachts alle Baume an und setzt Kafer
dort aus, wo |lhr Bohnen pflanzen
konnt (auRer neben dem Bohnenver-
kaufer).

Ich habe den Pilz zum Hexenladen

in Kakariko gebracht. Wo bringe ich
die Medizin hin?

Der Mann in den Verlorenen Waldern
ist zwar nicht mehr da, aber dafir

ein Madchen. Gebt ihr die Medizin. & t

a §
Wi

Was mache ich mit der zweiten Maske?

Verkauft sie in den Verlorenen Waldern an
den einzelnen Typen mit der Flote. Habt |hr
schlieRlich auch die vierte Maske an den Mann
gebracht (vorher muRt lhr mit dem alten Link

time codle Maske hast Du da, echt
groovy! Mt dem Teill wirde ich
sicher einige Leute schocken.

jemanden getroffen haben), erhaltet |hr die
Maske der Wahrheit. Mit dieser konnt |hr mit
den Zeitsteinen reden. Die anderen drei neuen
sind nutzlos.

Wie besiege ich den (Marathon-) Laufer?
Gar nicht! Unseres Wissens ist das nur ein
ziemlich fieser Scherz der Programmierer. Es
gibt keinen Trick, um schneller zu sein, er wird
immer eine Sekunde vor Euch dasein.

SOOI 7 nmlitter

| Doch Du hast mich noch nicht
K geschlagen’

Deine Bestreit war . aber

ich war eine Sehunde schoeller!

Hilfe, mein Rumble Pak rumpelt. Und nun?
An der Stelle nahe des Baumes in Kakariko
muft [hr eine Bombe legen, um eine Hohle
im Boden zu 6ffnen. Doch in fast allen an-
deren Fallen niitzt das nichts. Dann muRt
lhr das Lied der Stlirme spielen, um etwas zu
bewirken.

Ich habe kein Rumble Pak. Wie be-
komme ich alle Extras?

Euch entgeht kaum etwas,
meist gibt es nur Rubine. Ein
Viertelherz erhaltet |hr, wenn

Ilhr eine Bombe in den ein-
gezaunten Bereich beim Zu-
gang zum Hylia See werft.
Aber den Hinweis darauf er-
haltet Ihr auch anderweitig im
Spiel. Die meisten Orte sind oh-
nehin durch einen Steinkreis ge-
kennzeichnet (aber nicht alle
Steinkreise haben diesen Effekt).

'I"J s
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Navi weist mich auf etwas hin. Aber da ist gar
nichts?

Es gibt zwei Mdglichkeiten. Spielt das Lied
der Sturme, und wahrscheinlich wird eine
Energie-Fee erscheinen. Wenn das nichts be-
wirkt, spielt das Vogelscheuchen-Lied, und
Pierre wird vermutlich als Enterhaken-Ziel er-
scheinen.

Wie kann ich mich am Zeitstein festhalten, der
wie eine Rakete abhebt, wenn ich eine Bombe
davorlege?

Das ist nur ein Gag. Andere Steine defor-
mieren sich, wenn sie in den Explosionskreis
einer Bombe geraten. Einfach ignorieren ...

Hilfe, die Hihner attackieren mich! Was muf3
ich tun?

Du mufBt die Hihner nicht dauernd mit dem
Schwert schlagen, das war schon in fritheren
Zelda-Teilen so. Was soll das tiberhaupt, Du
Tierqualer?

Die TOTAL! redet die ganze Zeit von
einer Vogelscheuchen-Polka. Was

soll der Quatsch?

Geht als junger Link zum Hylia See

und zuckt bei der Vogelscheuche, die
naher am Wasser steht, die Okarina.
Spielt ihr irgendeine Tonfolge vor, die lhr
Euch leicht merken konnt. Wiederholt die Ak-
tion als alter Link. Fortan beherrscht |hr ein
13tes Lied, welches nicht im Men( notiert
wird.

Warum taucht in meinem Spiel niemand na-
mens Link auf?

Wenn Du Deinen Helden am Anfang des
Spiels nicht Link nennst ...

All die Tips bisher sagen mir gar nichts. Was
muls ich tun?

Kauf’ Dir umgehend The Legend of Zelda -
Ocarina of Time firs N64! Es lohnt sich.

NOCH IRGENDWELCHE FRAGEN?
Falls Ihr noch irgendein ungelo-
stes Zelda-Problem habt, solltet
Ihr Euch vertrauensvoll an die
TOTAL! wenden. Die interessan-
testen Fragen beantworten wirin
der Helpline. Wer sich sputet und
seinen Brief spatestens am 8.
Februar abschickt, kann die Ant-
wort mit etwas Gllck bereits in
der kommenden Ausgabe lesen.

TOTAL! 21990 tips&tricks



TIPS & TRICKS

Willkommen in der Kampfpiloten-

Schule!Seit Rogue in der PAL-Version

vorliegt, heil8t es Kopfe ein-ziehen. Denn

nun diisen die heldenhaften Piloten der

Rebellenallianz im Kampf gegen das Imperium iiber
unsere Bildschirme. Damit dabei maglichst wenig eigene
Verluste zu verzeichnen sind, méchten wir allen Staffel-

mitgliedern einen taktischen Leitfaden an die Hand geben.

Die folgenden Tips sind vor allem fiir Einsteiger gedacht,
sollen aber auch den erfahreneren Kampffliegern unter
Euch beim Erspielen der Goldmedaillen helfen. Zur Orien-
tierung findet lhr im ersten Teil dieser Tips & Tricks
nebenstehend eine kleine Tabelle, auf der die Mindest-
anforderungen fiir die drei maglichen Medaillen der
ersten sechs Level angegeben sind. Kommenden Monat
prasentieren wir Euch dann die Abschnitte sieben bis
zwilf. Ubrigens findet Ihr in den Shorties dieser Ausgabe
einige aktuelle PaBwarter zu diesem galaktischen
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Level Medaille benotigte Abschiisse Trefferquote
Zeit

2 Bronze

5:45
Silber 5:45
Gold 5:45
3  Bronze “710:00
Silber 10:00
Gold 10:00
4 Bronze 15:00
Silber 12:45
Gold 10:00
5 Bronze 7:00
Silber 6:00 i
Gold 5:15 X
6 Bronze 7:00
Silber 6:30

Uberflieger.

Q Um die verschiedenen Kampfflieger rich-
tig einsetzen zu konnen, bedarf es eini-
ger taktischer Raffinessen. Die Schiffe un-
terscheiden sich schlief3lich nicht nur durch
ihre Bewaffnung und Art, sondern auch
durch ihre Flugeigenschaften und Ein-
satzmoglichkeiten. Fur die ersten sechs
Missionen stehen der X-Wing, der Spee-
der und der schnelle A-Wing auf dem Plan.

b

Typ: Kampfjager
M Speed: mittel bis

& sehrhoch
Primarwaffe: drei-
stufiger Vierfach-
Laser Sekundarwaffe: 6 Protonen-Torpedos, lonen-
Kanone Specials: Turbospeed, R2-Einheit Up-
grades: bessere Protonen-Torpedos, Seeker-Torpe-
dos, bessere Schilde (R2-Upgrade) Feuerkraft; stark
Panzerung: sehr gut Wendigkeit: gut

Der X-Wing ist der Allrounder unter den
Schiffen der Rebellenallianz. Luke Skywal-
kers Kampfjager besticht durch starke Be-
waffnung und hohe Geschwindigkeit ver-
bunden mit guter Wendigkeit im Luftkampf.
Die Schilde vertragen maximal drei Ein-
schlage von Lenkraketen. Dank einer R2-
Einheit konnen zwischenzeitlich Repara-
turen an den Schilden durchgefiihrt wer-
den. Mit der Sekundarwaffe solltet lhr nur
grofdere Ziele beschieRen, da die Raketen
keine Zielerfassung besitzen.

Typ: Raumjager

- Speed: mittel bis
24 sehr hoch Primar-
&8y waffe: schneller

: Fe e Zweifach-Laser
Sekundarwaffe: 8 Raketen Specials: keine Up-
grades: Seeker Missiles, bessere Schilde Feuer-
kraft: gut und schnell Panzerung: schwach Wen-

0 digkeit: gut
tips&tricks @TDTAL!

Thomas Hellwig

Gold 6:00

Der A-Wing kann sich im Luftkampf leicht den
gegnerischen Angriffen entziehen. Seine
enorme Schnelligkeit und flache Bauart ma-
chen ihn zu einem spritzigen Raumjager, dem
es etwas an Schildenergie mangelt, der sich
dafur aber in vielen Missionen als alternati-
ves Kampfgerat flr geschickte Piloten eignet.
Er ahnelt im Kampf etwas dem Speeder. Zu
fruhes Feuern kostet meist nur Prozentpunkte,
fliegt also nahe an die Gegner heran!

Typ: Incom T-47, Bo-
#] denjager Speed: wenig
& Dis mittel Primar-

| waffe: schneller Zwei-
fach-Laser Sekundar-
waffe: Schleppseil Specials: keine Upgrade: bessere
Schilde Feuerkraft: gut Panzerung: schwach
Wendigkeit: sehr gut

Mit dem Speeder lassen sich die schwierig-
sten Flugmanaover veranstalten, auch wenn er
Rolle und Looping nicht beherrscht. Dank der
Stopperklappen rechts (R-Taste) und links
(Z-Taste) kann er sehr langsam fliegen und
somit Ziele ausgiebig unter Beschufd nehmen
und schnellere Schiffe ausbremsen. Er besitzt
zwar keine Schilde, eignet sich aber prima
dazu, geschickt durch StraRenschluchten oder
enge Passagen zu dusen. Das Schleppseil dient
zum ,Einwickeln’ eines AT-ATs.

Hinterhalt auf Mos Eisley

Schiffe: X-, A-, V-Wing

lhr solltet Euch bei der Bekampfung der Droh-
nen zunachst jeweils auf die konzentrieren,
die den Behausungen am nachsten sind. So
konnt Ihr vermeiden, daR friihzeitig Hiitten
in Flammen aufgehen. Nach der Befreiung der
drei Siedlungen stoRt lhr auf zwei einzelne
Drohnen, wo auch der Jawa-Panzer steht. Dort

2/99
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beschiitzte Bonus

Einheiten

27 5 . 45" 0
27 10 - 49 0

31 154 4 % '
20 20 - 5 0
25 30 8 0
30 40 19 0
20 10 W @& 1" 0
30 15 ~":—-‘.§’0
38 .20 ' 0
20 10 90 0
30 B 15 92 0
" 50 20 95 1
18 LU 0 2 0
25 % 4 5 4 0
8 g 30 6 0
25 ¥ 20 4 0
35 . 30 5 0
7 1

solltet Ihr vor dem Flug nach Mos Eisley nach
zwei Sand Storms (imperiale Soldaten) samt
ihrer Fahrzeuge Ausschau halten. Sie stel-
len die fehlenden vier Ziele dar, die lhr fur
die Goldmedaille benotigt.

Allgemein: Versucht nicht, eine Drohne zu
erwischen, indem lhr nach dem Vorbeifliegen

sofort kehrtmacht! Besser ist es, erst ein
Stuick geradeaus zu fliegen und dann zu wen-
den, um genugend Abstand und Zeit zur
Zielerfassung zu haben. Ansonsten umkreist
lhr die Drohnen lediglich und verliert schnell
die Orientierung.

Tip: Wenn lhr konsequent nur diejenigen
Drohnen vernichtet, die auf die Hiitten feu-
ern, werden Euch anschlieRend im Score-
Bildschirm trotzdem 31 Abschuisse ange-
rechnet. Auch spater macht es kaum Sinn,
die besiegten Feinde zu zahlen, da das letzt-
endliche Ergebnis manchmal nicht mit der
Anzahl eigener Abschusse Uibereinstimmt.




Rendezvous auf Barkhesh

Schiffe: X-, A-, V-Wing

Diese Geleitschutzmission lal3t Euch viel
Spielraum fur Erkundungsfllige oder va-
riable Vorgehensweisen. Gleich zu Beginn
konnt Ihr sofort nach rechts hinltiber, wo

lhr auf zwei
bzw. drei
Walker und
drei hochpo-
stierte Ge-
schutze
trefft. Ver-
nichtet zu-
mindest ei-
nen Walker
und fliegt
dann in Rich-
tung des er-
sten Ge-
schutzes! So
erreicht |hr auch die beiden zusammen-
stehenden und den einzelnen AT-ST, die |hr
auf dem normalen Weg in umgekehrter Rei-
henfolge antreffen wirdet. Das Ganze hat
den Vorteil, daf® hr nach dem letzten AT-ST
direkt auf die vom Startpunkt kommenden
TIE-Bomber stof3t und somit die Transpor-
ter frihzeitig beschitzt. AulRerdem ist der
weitere Weg nun frei, und lhr habt noch Zeit,
einige Drohnen abzuschielden, die Ihr zu Be-
ginn verpaldt habt.

Nach der ersten TIE-Bomber-Attacke durft
Ihr die Torpedos einsetzen. Fliegt an den bei-
den Geschutzen (siehe unteres Bild) vor-
bei zum groRen Turm, wo Ihr noch zwei Wal-
ker und Storm Troopers erledigen konnt,
bevor |hr die Karawane vor den letzten an-
greifenden Bombern beschiitzt!

Auf den Spuren der Nonnah

Schiffe: X-, A-, V-Wing

In dieser Search-and-Defend-Mission konnt
Ihr im Kampf mit den wendigen TIE-Figh-
tern zu Beginn schnell die Orientierung ver-
lieren. lhr solltet einerseits zwar schon viele
Flieger und Drohnen erledigen — 38 Ab

schusse g
braucht lhr SR
insgesamt —,
andererseits
aber nicht
das eigentli-
che Ziel aus
den Augen

verlieren.
Denn das
abgesturzte
Schiff liegt
nordlich, das
heil3t, |hr
konntet

theoretisch auch geradeaus dort hinfliegen.
Im weiteren Verlauf gilt die Devise: Bekampft
die von der Landefahre abgesetzten Panzer
und Walker, bevor die TIE-Bomber angreifen!
Im Luftkampf muft Ihr die Bomber den schnel-
len Jagern stets vorziehen, da ansonsten das
zu beschtzende Schiff vernichtet wird. Star-
tet die Rettungsfahre, so habt |hr noch etwas
Zeit zur TIE-Fighter-Jagd.

Seitenwechsel auf Corellia

Schiffe: Speeder
Auf dem Hei-
matplaneten
von Han Solo
steigt |hr das
erste Mal in
den Speeder.
Damit Euch
Gold verliehen
wird, solltet [hr
bei der Vertei-
digung des
Verwaltungs-
turms an der
Kiste unbe-
dingt die fah-
renden Boote
ausschalten.
lhr muRt die
Flugbahnen
der TIE-Bom-
ber studieren. Nachdem der Falcon aufge-
tauchtist, kommt Ihr wieder an der Kuste vor-
bei. Schief’t die drei vor Anker gegangenen
Boote und einige Soldaten ab! Anschliefend
kimmert lhr Euch um die zwei TIE-Bomber am
Tower und erst dann um den AT-AT (Schlepp-
seill). Danach solltet Ihr die beiden Scout-
walker von der Kuste her anfliegen, um auf
dem Weg zu ihnen noch ein paar ,imperiale
Mistsacke” zu erwischen. Erst dann legt lhr
den zweiten AT-AT flach, woraufhin die Fahren
eintrudeln. Von den herannahenden sechs TIE-
Bombern mufRt Ihr Euch an die drei hangen,
die zur ersten Fahre fliegen. Danach ist noch
Zeit, in die Nachbarstadt zu diisen, wo |hr im
Zentrum das Extra aufnehmen konnt und ne-
benbei wieder Bodentruppen eliminiert.

Befreiung auf Gerrard V

Schiffe: X-, A-, V-Wing

lhr gebt den Y-Wings Geleitschutz. Dabei ist
zu beachten, daR die Stadtbewohner laut An-
leitung die Rebellen zwar unterstiitzen, die Ge-
schutzturme aber dennoch volle Breitseite auf
Euch feuern. Schaltet also die hoher positio-
nierte Artillerie aus! Um die Stadte herum und
vereinzelt auch zwischen den Hausern sind Ra-
ketenturme plaziert, die Euch nun erstmals mit
den furchtbaren Lenkraketen beschief3en. Da
Ihr die meiste Zeit sowieso in Blickkontakt mit

TOTAL! 2/99 Wm

der Y-Wing-
Formation
bleiben
muf3t, solltet
lhr nicht zu
weit weg-
fliegen.
Bekampft
auf jeden
Fall die Ra-
ketentirme,
bevor die Y-
Wings von
ihnen ge-
troffen wer-

den! Am SchluR solltet Ihr ruhig noch TIE-
Fighter abschief3en und erst dann den
grofden Geschutzturm mit den Torpedos

sprengen.

Schiffe: X-, A-, V-Wing

Der Jade-Mond

Beim Start konnt |hr sofort C= drticken, um
mit Speed in Richtung 10.00 Uhr (Nordost)
zu fliegen. So gelangt Ihr unmittelbar in den
Todessterngraben, an dessen Ende der
Schutzschildgenerator wartet. Die Ge-
schutztirme im Graben solltet lhr ab-
schiefden, wenn |hr Gold wollt, Ihr konnt aber
auch daran vorbeidusen. Benutzt Eure Tor-
pedos fur den Generator! Nach der Zwi-
schensequenz fliegt Ihr mit Speed an den

Raketentur-
men vorbei
direkt zum
Zielbereich.
Schaltet

dort ZU-
nachst die
Geschutze
aus, um
dann unge-
stort auf
TIE-Bom-

berjagd zu
gehen. Sind
die Rebel-

lenpanzer auRer Gefahr, solltet lhr noch
ein paar Gebaude zerstoren, um Euer Ab-
schuRkonto zu fullen. Schliellich holt Ihr
noch den letzten Abfangjager vom Himmel,
um die Mission erfolgreich zu beenden.

Alternativ konnt |hr auch den ,normalen’
Weg nehmen und zur Versorgungsbasis flie-
gen, bevor Ihr den Generator zerstort. Je-
doch muBt Ihr dann einmal mehr an den Ra-
ketenturmen vorbei — was gefahrlich ist.

FORTSETZUNG FOLGT!

Kommenden Monat steigen wir u. a. in

den Y-Wing und geben Tips zu den nach-
sten sechs schwierigen Leveln. Bis dahin
moge die Macht mit Euch sein!
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TIPS & TRICKS
wanted!

Willkommen auf den Tips&Tricks-Seiten! Diese Seiten wer-
den nicht nur von uns, sondern auch von Euch mitgestaltet
~ vorausgesetzt, lhr schickt uns nitzliche Tips zu allen
moglichen Nintendo-Spielen an die untenstehende Adres-
se. Ob Game Boy, NES, SuperNES, Virtual Boy oder Nin-
tendo™ - wir kénnen alles gebrauchen, was in diese Rubrik
paft. Dazu gehoren z. B. PaRworter, Cheats, Levelcodes,
Special-Moves oder Komplettlésungen von umfangreichen
'Splelen Einsendungen in digitaler Form, also auf Diskette,
waren uns bei Beitragen mit groRem AusmaR am lieb-
sten, aber Ihr kénnt natirlich ebensogut einen ganz
normalen Brief abschicken oder uns faxen. Bitte be-
achtet dabei, daB Eure Tips leserlich sein sollten, damit
wir sie abdrucken kénnen. Wenn lhr Karten zeichnet,
dann bitte nicht mit Bleistift, sondern mit Kuli oder
Filzstift und auf unliniertem Papier, sonst konnen sie
nicht gescannt werden. VergeRt nicht, Eure Adresse
auch im Brief anzugeben! Fiir Eure Miihen sollt Ihr
natlrlich belohnt werden, deshalb verlosen wir jeden
Monat unter allen veréffentlichten Einsendungen
drei halbjéhrige TOTALI-Freiabos. Auch Einsender
von Helpline-Antworten werden beruckstchtxgt!

An dieser Stelle noch ein
kleiner Hinweis: Denkt bitte daran,
dal wir keinerlei Tips&Tricks zu indizierten

bzw. beschlagnahmten Spielen veroffentlichen
kénnen. Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht
gleich funktionieren sollte, gebt nicht sofort auf!

Manchmal miissen Tastenkombinationen sehr
schnell und moéglichst flissig eingegeben werden.

Sollte gar nichts klappen, dann schreibt bitte an

unsere Helpline!
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Wir verwenden folgende Richtungs- und Tastenkiirzel:

t, 7=, % ¥, ¢, « % (fiir das Steuerkreuz und den
Analogstick)

A, B, X, Y, Z, Lund R (fir die L- und R-Buttons), Start, Select
Ct,C», C¥, C (fiir die C-Buttons auf dem N64-Pad)

Buck Bumble
Unendlich Munition und Energie
Im Titelbildschirm gibt man auf
dem digitalen Steuerkreuz <, =,
4. ¥ ein. Nun halt man Z und
gibt =, =, 6 < < e¢in. Ein
Gerausch sollte erténen. Da-
raufhin kann wahrend des Spiels
jederzeit durch gleichzeitiges
Drucken der Tasten A, B und R
Munition und Energie wieder-
aufgefullt werden.

Levelanwahl

Haltet im Titelbildschirm Z und
gebt auf dem Steuerkreuz die
Kombination =, ¥, ¥, = ein,
laRt dann Z los und gebt =, ¢,
V¥, « ¢, =, =cin! Nunstar-

tet hr ganz normal und kénnt mit
dem Analogstick zwischen den

Leveln 1 bis 19 auswahlen.
Bernd Lammermann,
Espelkamp

Glover

Fish-Eye-Cheat

Im Pausenmodus gebt |hr die Ta-
stenkombination C«=, C=, C =,
Co,Ce, C=», Ce, C= cin.

Offene Portale
Gibt man im Pausenmodus die
Tastenfolge C4,C=,C=»,C¥,

Ce,C¥,C4%,C= ein, sind samtliche Por-
tale geoffnet.

Als Froggy spielen

Gebt im Pausenmodus die Tastenkombination

C4,C», C¥,C»,C4,Ce, Ce, C4 ein!

Die Spielfigur verwandelt sich in einen Frosch

und erhalt ein Leben, wenn sie einen Kafer frifdt.
Detlef Reinecke, Heidenau

Nightmare Creatures
(NTSC)

Cheat-Menti

Um das Cheat-Ment zu aktivieren, muR im
PalRwort-Bildschirm die Tastenfolge «, 4,C ¥,
Ce,C»,Ct, Ce, ¥ ecingegeben werden.

Levelcodes

Anmerkung: Folgende Zahlen werden fir die
einzugebenden Tasten verwendet:

1: 4,2 4,3: %, 4: «;5:C4:6:C¥;7:Co:

8:Ce

Level Code

2 1256 5247
4 1456 5457
5 1654 5864
9 1356 5577
1 2452 5781
13 2836 1621
14 2678 5545
16 4858 5278

Rush 2 - Extreme Racing
Cheat-Menii

Um an das Cheat-Men(i zu gelangen, halt man
im Setup-Bildschirm L, R und Z gedriickt und
betatigt daraufhin alle vier C-Buttons. Habt Ihr
es richtig gemacht, erscheint unter dem Punkt
+Audio” der Schriftzug ,Cheats”.
Anmerkung: Um die Cheats im MenU wirk-
sam zu machen, muf der Cursor auf den je-
weiligen Code gesetzt und dann die dazu-

gehorige Tastenkombination eingegeben
werden.



TRICKSY ...

Mass
Haltet L und R gedriickt und betatigtC4,C ¥,
Ce, C=!

Killer Rats
Haltet L und R und druckt viermal Z!

New York Cabs
DrucktR,L,Z,C4,C¥%,C4!

Resurrect in Place
Haltet Z und C<= und drtickt C=»! Danach hal-
tet |hr Z und C= und driickt C«=.

Frame Scale
Haltet Z und C # und drickt C 4 ! Danach hal-
tet Ihr Zund C 4 und druckt C ¥ .

Auto-Abort
Druckt viermal schnell C ¢!

Tire Scaling
Haltet Z und C<= und drlickt C=! Danach hal-
tet |hr Z und C= und drickt C <.

Game Timer
Haltet Zund C 4 und driickt C 4 ! Danach hal-
tet lhr Z und C4 und drickt C ¥ .

South Park (NTSC)
Anmerkung: Alle Codes muissen im Cheat-
Bildschirm eingegeben werden.
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Levelanwahl
Gebt das Wort ,,THEEARTHMOVED" ein!

Unverwundbarkeit
Gebt das Wort ,ASSMAN" ein!

Alle Waffen
Gebt das Wort ,FATKNACKER" ein!

Unendlich Munition
Gebt das Wort ,, FATTERKNACKER" ein!

Skinny-Modus
Gebt das Wort ,,VEGGIEHEAVEN" ein!

Big-Head-Modus
Gebt das Wort ,MEGANOGGIN" ein!

Pen-and-Ink-Modus
Gebt das Wort ,PLANEARIUM" ein!

Alle Charaktere im Mehrspieler-Modus
freischalten
Gebt das Wort ,,OMGTKKYB“ein!

Alle Cheats aktivieren
Gebt das Wort ,,BOBBYBIRD" ein!

Credits ansehen
Gebt das Wort ,,SCREWYOUGUYS” ein!

Star Wars:

Rogue Squadron
AT-ST-Bonuslevel

Um den geheimen AT-ST-Level zu betreten,
gibt man als PaBwort ,,CHICKEN" ein.

Schlacht von Hoth

Beendet man alle Missionen erfolgreich mit
einer Goldmedaille, kann die klassische
Schlacht von Hoth nachgespielt werden. Als
Raumschiff steht nattirlich ein Snowspeeder
zur Verfugung.

TOTAL! 2/99

Todesstern-Bonuslevel

Erreicht man in allen Missionen mindestens
die Silbermedaille, kann man die Todesstern-
Mission anwahlen.

Beggar's Canyon-Bonuslevel

Eine Bronzemedaille in jedem Level bringt Euch
in den Beggar's Canyon auf Tatooine, wo |hr
ein T-16-Skyhopper-Rennen gegen Wedge be-
streiten konnt.

Credits ansehen

Im PaRBwort-Mentu gibt man das Wort
.CREDITS" ein, um die Namen der Mitwir-
kenden des Spiels zu bestaunen.

Zusatzlicher Schwierigkeitsgrad
Wird als Pallwort das Wort ,ACE" eingege-
ben, steht ein zusatzlicher, ziemlich harter
Schwierigkeitsgrad zur Verfugung.

SHOWBUHNE

ey

Unendlich Leben

Wer Schwierigkeiten hat, gegen die Verfech-
ter der dunklen Seite der Macht zu bestehen,
kann als PaRwort , IGIVEUP" eingeben, um un-
endlich Leben zu erhalten.

Power Ups

Um ein Spiel mit allen verfiugbaren Aufru-
stungen zu starten, gebt lhr das PaRwort
~TOUGHGUY" ein.




Action-Replay-

& Game-Buster-

Codes

Erweiterter Radar

Im PaRwort-Bildschirm gibt man ,RADAR"
ein, um die hoher fliegenden Schiffe auf dem
Radarschirm heller darzustellen.

Alle Zwischensequenzen
Als Palwort gibt man ,,DIRECTOR" ein, um
die Zwischensequenzen aufzurufen.

Mit dem Millennium Falcon fliegen

Gebt als PaRwort ,,FARMBOY” ein, damit lhr
mit Han Solos Schiff die Liifte unsicher ma-
chen konnt!

Mit dem Tie Interceptor fliegen

Aktiviert zuerst den Code flir den Millennium
Falcon (siehe oben)! Danach gebt I|hr als
PalRwort , TIEDUP“ ein. Im Raumschiff-Aus-
wahlbildschirm bewegt Ihr nun den Cursor auf
den Falcon, wartet ca. drei Sekunden und
bewegt daraufhin den Analogstick nach oben.

Soundmenii

Wollt Ihr die superben Musikstticke in Ruhe
geniefden, gebt im Palwort-Bildschirm einfach
das Wort ,MAESTRO" ein und wahlt danach
die Showroom-Option!

Alternativer Titelbildschirm

Gebt als Pawort ,HARDROCK" ein! Darauf-
hin wartet |hr so lange, bis der Demo-Modus
beginnt (vom Start-Bildschirm aus), und
betatigt dann die A-Taste!

Turok 2 - Seeds of Evil
Levelcodes

Level Code Anzahl der Leben

2 DVYLW KVYYZ 10
3 GRYLW KWVPB 11
4 DRYLS RWVYL 10
5 GVZLS RSQYY 10
6 DVZLB VSQYZ 10
7 GRZLB VBQYY 10
8 DRZLB VBQDG 9

Jimmy Jungblut, Hamburg
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TIPS & TRICKS

Hallo, Action-Replay-Fans!

Die auf dieser Seite abgedruckten Parameter funktionieren nur in Verbindung mit dem
Action-Replay (Version 1, 2 oder 3 fiir das SuperNES) oder mit dem Game Buster fiir das.
N64. Die UK-Codes funktionieren mit der englischen Version des Game Busters, die US-
Codes mit der amerikanischen. In seltenen Fallen kann es vorkommen, daR UK-Codes
nicht mit den deutschen Spielen kompatibel sind. Wer daheim Codes herausgefunden
hat, der meldet sich bitte schriftlich bei uns. Noch ein kleiner Hinweis: Die Parameter fiir
das ARP | und das ARP lll sind extra gekennzeichnet, demnach gelten alle anderen ARP-

Codes automatisch fiir das ARP Il. Unsere Adresse lautet:

Besonderen Dank an Joachim Hahnefeldt, Otterndorf

SuPeErRNES

Asterix & Obelix

7E00 8B04
7E00 8C74
7E10 7627

Casper
7E1A ADO3
7E1A B706

unendlich Leben
unendlich Energie
unendlich Zeit

unendlich Leben
unendlich Energie

Donald in Maui Mallard

7E1F 4A03
7EOD D364
7E0D D932
7EOD DB32
7EOD DD32
7EOD D732

Lucky Luke

7E05 A0O3
7EQ05 9F04
7E05 A209
7E05 A309

Oscar
7E03 2205
7E03 2003

Pac in Time

7EOA D504
7E15 3397

arp-codes @TOTAL! 2/99

unendlich Leben
unendlich Energie
unendlich Kafer
unendlich Blitzkafer
unendlich Feuerwanzen
unendlich Ying/Yang-
Scheiben

unendlich Leben
unendlich Energie
unendlich Munition
unendlich Dynamit

unendlich Leben
unendlich Energie

unendlich Leben
unendlich Energie

Prehistorik Man

7E05 5604
7E05 5803
7EQ5 6406

unendlich Leben

unendlich Energie
unendlich Beile im 2. Level

Die Schone und das Biest

7E11 0638
7E10 FAO8
Spirou

7E06 4C03
7EQ06 4005

unendlich Leben
und Energie
unendlich Zeit

unendlich Leben
unendlich Energie

Tim - Der Sonnentempel

7E05 9D03

unendlich
Leben

7EQ05 9B04
unendlich
Energie

7F5B 7F43
unendlich Zeit

Tim in Tibet

7E05 CBO3
7E05 C904
7F59 B210

Toy Story

7EQ00 2304
7E00 2104
7E29 EO08

unendlich Leben
unendlich Energie
unendlich Zeit

unendlich Leben
unendlich Energie
unendlich Zeit
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Die Count Down Uhr
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Die Count Down Uhr kommt direkt ins Haus: Einfach den Bnupoﬂ:’ unten ausfiilllen und abschicken.

Her mit der Count Down Uhr - die Zeit lauft!

Hiermit bestelle ich ......... weille und ......... schwarze Count Down Uhr{en)
zum Preis von je DM 889,- zzgl. einmalig DM 7,50 Versandkosten.
Bitte schicken Sie die Count Down Uhr{en) umgehend an meine Adresse:

INGTIE, VOPNIARIE, - viicviviviiesvsineioiissrimmuicrss s sy s os b s s s ililein du vsss v TOIOTONY. vviivusyainssinsneiaviinrsvassnaisois
T 8 L T L e e
B T MR e O 0 S
*bei Minderjahrigen Unterschrift eines Erziehungsberechtigten
Ich bezahle O Per beiliegendem Scheck Ausgefiiliten Coupon einsenden an: 3
[Euro- oder Verrechnungsscheck]) = o
X-Plain Verlag N
D Durch Vorabiberweisung an Stichwort ,Count Down Uhpr* e
RS Uhren-Handelsgesellschaft mbH, Friedensallee 41
Konto-Nr. 210587 100 bei der 22765 Hamburg
Dresdner Bank AG, BLZ 300 800 00
Bitte Namen auf Uberweisungsformular deutlich angeben. Versand und Rechnungsstellung epfgigt durch die Firma

Versand erfolgt nach Zahlungseingang.

RS Uhren-Handelsgesellschaft mbH, Hansaallee 159,
40549 Dusseldorf, Tel: 0211 - 5968 18.
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WAS MUSS ICH
TUNZ?

OI1E
SPIELREGELN:

ACHTUNG!

Froden

Cybernator (SNES)

Aaron Taufenbach wohnt nicht weit vom
X-plain Verlag entfernt, denn unser schones,
grunes, aber leider allzuhéufig total verreg-
netes Hamburg ist sein Domizil. Neben Tips
und Tricks, ARP-Codes und Cheats sucht Aaron
auch nach einer Komplettlosung. Nun, mit einer
ausfuhrlichen Spielbeschreibung kénnen wir
an dieser Stelle aus Platzgriinden zwar nicht
dienen, doch einige Shorties haben wir zu-
sammengekratzt. (Schicke uns bitte noch ein-
mal Deine genaue Adresse!).

Mehr Continues

Haltet im Titelbildschirm (, START" ist zu sehen)
L und R und 4 gedrlickt, bevor Ihr die Start-
taste druckt! AnschlieRend sollten Euch min-
destens zwei Continues zur Verfligung stehen.

Die starkste Waffe

Schiefl3tim ersten Level nur den Endgegner ab!
Ilhr mudt genau 2.800 Punkte auf dem Score-
Konto haben, damit lhr im zweiten Level mit
der besseren Waffe in den Kampf ziehen konnt.
Doch Vorsicht, wenn lhr ein Leben verliert,
ist auch der Ballermann weg! Schafft Ihr den
Level jedoch in einem Versuch, so bleibt die
Waffe weiterhin in Eurem Besitz, auch dann,
wenn Euer Mech mal auseinanderfallt.

Final Fantasy (Game Boy)
Andy (?) ist zwar sehr glicklich, daR er die
Prinzessin befreien konnte, steht nun aber ziem-
lich ratlos da. Der Konig aus dem Schlof hin-
ter den Bergen verstarb leider, nachdem er
Andy das Konigsschwert aushandigte. Auch
der Herrscher aus dem SchloB, in dem Andy
nicht willkommen war, gab vorzeitig den L6f-
fel ab. Was ist an dieser Stelle des Spiels zu
tun, wie geht es weiter?

Final Fantasy Ill (SNES)
Torsten Lerche aus Breitenbrunn schniirte
ein kleines Paket voller Fragen zum Rollen-
spielklassiker und schickte es uns. Da der Spiel-
fluR derzeit also unter Obstipation (schaut mal
im Duden nach!) leidet, ist Euer Einsatz ge-
fordert. Schreibt an die Helpline, zeigt, daR |hr
hilfsbereit seid, und mit etwas Gliick gewinnt
Ihr ein sechsmonatiges Freiabonnement der
TOTAL! Ist das nichts?!

Nun aber die Fragen:

1. Kann man die Waffe, die man von drei Sta-

W recra
| EDGAR
| LOCKE

Air Force
MissileBay

tuen (Kefka-Turm) bekommt, schon irgendwie
vorher erhalten?

2. Ist es moglich, das Schwert Ragnarok noch
zu bekommen, obwohl man die Magie Rag-
narok bereits besitzt?

3. Wo ist das lllumina zu finden?

4. Kann man fir Umaro und Gogo eine nor-
male Steuerung bekommen?

5. Wie kann man Umaro die Ristungen aus
dem Colloseum anlegen?

6. Was hat es mit dem Buch der Geheim-
nisse und dem Buch der Maschinen auf sich?
7. Gibt es eine Moglichkeit, den Fluch des Cur-
sed-Shields zu brechen?

Gremlins Il (Game Boy)
Susanne Buchla schrieb uns vor einiger Zeit
(Sorry fur die Verspatung, Susanne!), dafR sie
dringend Tips und Tricks, Cheats, Levelco-
des oder andere Hilfen zu diesem Spiel sucht.
Leider konnten wir in unserem Archiv nur
PalRworter zum addaquaten NES-Titel finden.
Das Notsignal geht also an alle Leser, die Er-
fahrung mit Gremlins I/ haben.

Harvest Moon (SNES)
Erntedankfest das ganze Jahr - echte Fans
haben es langst bemerkt: Die Helpline kommt
einfach nicht mehr ohne einen Harvest Moon-
Beitrag aus. Diesmal kommen zwei Fragen von
Marc Wensiersky aus Bad Bentheim.

1. Wie pflanzt man die Wintersamen auf dem
Berg ein?

2. Schon in Ausgabe 11/98 fragten wir im
Namen von Janina Jamrath nach der Beere der




Volimondpflanze. Da sich noch niemand dies-
bezuglich gemeldet hat, mussen wir wohl bald
eine Belohnung flir sachdienliche Hinweise
ausschreiben. Schriftliche Tips, die zur Er-
greifung der gesuchten Beere flhren, nehmen
alle Helpline-Dienststellen sowie nattrlich auch
unsere Redaktionsassistentin gerne entgegen.
Wie bekommt man also diese fliichtige Frucht?

Harvest Moon GB

{(Game Boy)

Mittlerweile haben sich die Fans der fruchti-
gen Bauernsimulation naturlich auch schon

die feine Handheld-Version gegonnt — siehe
unser Test in Ausgabe 1/99. Selbstverstand-
lich dirstet der engagierte Farmer nun nach
den zehn versteckten Power-Beeren, die ja so
einfach nicht zu finden bzw. zu bekommen

braucht in diesem Fall quasi R
Nachbarschaftshilfe, so- " 4
zusagen Tips von Landwirt
zu Landwirt. Wer mag Alex-
andra helfen und uns etwas
Nutzliches schicken?
Hey, kommt jetzt aber
nicht auf die ldee,
eine Ladung Dunger
einzupacken!

James Bond 007

(Game Boy)

Sebastian Biichler aus der neuen alten Haupt-
stadt Berlin mochte Odd-Job (beim’zweiten

RICKS

Treffen in dem Level, der durch Panzer be-
grenzt ist) besiegen. Wie lautet die beste Tak-
tik im Kampf gegen den Fiesling?

LylatWars (NG4)

Marian Dubiel aus Krefeld stellt folgende
Frage zum Star Fox-Abenteuer: Er hat alle Me-
daillen errungen, nur die vom Planeten Venom
(leichte Stufe) noch nicht. Der Zugriff auf den
Expert-Modus und das erweiterte Sound-Menu
sind freigeschaltet. Allein die Moglichkeit,
im Multi-Player-Modus zu Fufd mit der Bazooka
zu kampfen, bleibt ihm verwehrt. Die Frage ist
nun, ob er noch unbedingt die Medaille von
Venom benotigt und ob es Cheats gibt, mit
denen man die 200 Punkte auch ohne Fight
bekommt.

TOTAL! sagt:

Es gibt zwei Wege, den Level Venom zu schaf-
WA fen. Um sicher an die 200 Punkte zu kommen,

bietet sich die Flugroute an, auf der am mei-
sten Gegner abzuschief3en sind. Vielleicht hast
Du also auf der harten Stufe mehr Erfolg.
Cheats oder Paldworter sind uns nicht bekannt,
Simon Elchlepp aus Meschede wulite gerne,
wie er das U-Boot flur den Battle-Modus er-

spielt. Er besitzt alle 30 Me-
»w

daillen und 100 Ringe im
Trainingsmodus. Am

Ende des Trainings im
All-Range-Modus ‘ Y
zéhltder Computernur
bis 512. Wer kann
Simon ein paar
Kampffliegertips
verraten?

Star Wars: Shadows of
the Empire (NG4)

Thomas Brandtmayr aus dem schonen Wels
in Osterreich bittet um Eure Hilfe:

1. Nachdem der Kopfgeldjager Boba Fett am
Ende des Levels ,Spaceport Gall” eliminiert
wurde, erscheint ein Raumschiff mit zwei

TOTAL! 2/99 W

schweren Geschutzen. Wie ist es nun mog-
lich, die ,Kampfmaschine’ wirkungsvoll auBer
Gefecht zu setzen?

2. Im Level ,Die Schlacht um Skyhook” mulR
man den Antrieb des Skyhooks lahmlegen be-
ziehungsweise das Herzstlick der Station unter
Beschufd nehmen. Wo genau befindet sich der
Antrieb, und wo ist das zu bombadierende
Herzstuck zu finden?

Treasure Hunter G

(SNES, NTSC)

Ein Zettel ohne Adresse bittet um Hilfe. In
einem Seedorf gibt es einen Wal. ,Der Zet-
tel” weifd nun nicht, was man mit diesem Wal
anfangen soll bzw. was der Wal im Schilde
fihrt. Habt ein Herz und helft dem armen
Zettel weiter!

HFPF 334411
ACT 2235
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Artworeen

Bomberman 64 (NG4)

Andreas Weikmann, Ausgabe 10/98:

Wie |hr den Roboter in der Lavawelt richtig
bombardiert, sagt Euch Sven Ziegler. Nach-
dem lhr die beiden Greifarme abgesprengt und
den Hut anschlief’end vom Kopf gebombt habt,
mufdt Ihr warten, bis sich die Schadeldecke
des Roboters 6ffnet. Werft dann in einem ge-
eigneten Moment eine Bombe hinein und zin-
det sie erst, wenn der Kopf wieder geschlos-
sen ist! SchlieRlich ist nur noch der Rest des
Roboters innerhalb der vorgegebenen Zeit
erfolgreich zu bekampfen. Bombt einfach, was
das Zeug halt!

Chrono Trigger (SNES)
Christopher Loy, Ausgabe 10/98:

Von Hendrik Dutz kamen nun endlich die Ant-
worten zu den restlichen Fragen (2-4):

2. Auf der fliegenden Insel kommt man gar
nicht zum Kristall. Erst in 1000 A.D. konnt
Ihr das Siegel mit Marles Pendant zerstéren.



3. Mit der Party, bestehend aus den Mitglie-
dern Crono, Magnus und Robo, 14Rt sich kein
Triple Tech ausfiihren.

4. Das Ratsel mit den bunten Steinen l6st sich

schnell. Die finf Steine werden dazu genutzt,
Triple Techs auch ohne Crono auszufiihren. Ihr
findet sie an folgenden Stellen:

a) Black Rock (,Dark Eternal”; Party: Marle,
Lucca, Magnus): 12.000 B.C., Kajar — Offnet
die Blcher in der richtigen Reihenfolge, damit
sich ein Geheimgang zeigt! Nach dem an-
schlieBenden Kampf erhaltet |hr den Stein.
b) Blue Rock (,0Omega Flare”; Party: Lucca,
Robo, Magnus): 600 A.D., Giant’s Claw — Der
Stein liegt in einer Truhe, die allerdings schwie-
rig zu finden ist, da sie teilweise von einer Wand
verdeckt wird.

c) Silver Rock (, Spin Strike”; Party: Frog, Robo,
Ayla): 65.000.000 B.C., Laruba Ruins - lhr er-
haltet den Rock von Nu, den lhr im spéteren
Verlauf des Spiels trefft.

d) White Rock (,,Poyozo Dance”; Party: Marle,
Lucca, Ayla): Dark Omen — Durchsucht alle ver-
streuten Truhen!

e) Gold Rock (,Grand Dream”; Party: Marle,
Robo, Frog): 600 A.D., Denadoro Mountains —
Wenn |hr das neue Masamune erhalten habt,
konnt lhr mit A einen der Steine fangen, die
die Gegner auf Euch werfen. Dabei sollte Frog
die Party anfiihren.

Final Fantasy Il (SNES)
Stefan Bee, Ausgabe 1/99:

Stefans Probleme mit dem grimmigen End-
gegner Wrexsoul werden von Nathalie Martin
(18) gelost. Ja, Nathalie, diesmal warst Du
tatsachlich schneller mit Deiner Antwort als
alle anderen (2697 Leute — zwinker!). Wahrend
Cyan im Thronraum seinem Traum front
(aaahh! Zungenbruch!), erscheint Wrexsoul in
Begleitung zweier penetranter Flammenmon-
ster. Diese lassen sich ausschlieBlich mit der
Geheimkunst (Begriff fir Magie, laut Duden)
X-Zone eliminieren. Falls Ihr diese Magie noch

nicht erlernt habt, empfiehlt es sich, die bei-
den Soul Savers (Flammenmonster) einfach
nicht zu attackieren, sondern sich voll und ganz
auf Wrexsoul zu konzentrieren. Der Fiesling
hat die unangenehme Angewohnheit, in die
Korper der Partymitglieder zu schltpfen. So-
bald Ihr dies bemerkt, miit Ihr wohl oder tibel
den ,befallenen’ Kampfgenossen nieder-
strecken und ihn anschlieRend wiederbeleben.
Das ist schlieflich das mindeste, was Ihr da-
nach tun konnt. Denn so zeigt sich Wrexsoul
wieder in seiner Urform. In einem solchen Mo-
ment ist keine Zeit zu verlieren. Bevor der ,Kor-
perspringer’ ein weiteres Mal zuschlagt, soll-
tet Ihr Eure ganze Kraft aufwenden, um ihn zu
verletzen. Der Kampf ist ziemlich hart, wie Na-
thalie aus eigener Erfahrung zu berichten weil3.
Ihr muRt also Durchhaltevermégen bewei-
sen und fleiRig wiederbeleben, wenn's not tut.
Marc Heinkelein, Ausgabe 7/98:

Mit dem Tip von Torben Au wird Marc den
Schatz des Imperators sicherlich finden kon-
nen. Der Soldat sagt, man solle den Imperator
zweimal ansprechen, um Informationen tiber
den Lagerort des Schatzes zu erhalten. Sprecht
lhrihn in der Bildergalerie des Bildersammlers
in Jidoor an, tberreicht er Euch einen Brief.
Darin steht, daR sich der Schatz dort befindet,
wo die Berge ,einen Stern bilden”. Die
Mountains liegen nérdlich von Tzen. In der
Mitte der Berge konnt |hr mit dem Falcon
landen. Im nahegelegenen Dungeon trefft |hr
unter anderem auf Locke, den Esper Phoe-
nix und den Red Dragon.

Sven Beltermann, Ausgabe 6/98:
Erganzend zur Antwort von Simon Schon-
feld aus TOTAL! 9/98 schreibt Hendrik Dutz:
Man muf nicht zwingend dreimal gegen Doom
Gaze kampfen. Es ist namlich so, daR dieser

- Gegner seine HP nach einem Kampf nicht wie-

der auffillen kann. Wenn thr ihm also erneut
begegnet, wird er von vorherigen Treffen noch
geschwacht sein. Irgendwann ist er dann lo-
gischerweise am Ende seiner Krafte angelangt
und wird nicht mehr fliehen konnen, bevor lhr
ihm den Rest gegeben habt.

Forsaken (N64)
Mario Puljic, Ausgabe 10/98:

Wie man den Boss Ramquan besiegt und die

Antworten auf zwei weitere der funf Fragen
aus TOTAL! 10/98, verrat Christian Schnoll. In-
teressanterweise kommt die Hilfestellung aus
Osterreich, wo auch Mario lebt ~ also natiir-
lich nicht Super Mario, versteht sich, son-
dern Mario Puljic. Manchmal muR man eben

199 &

einen kleinen Umweg (in diesem Fall tiber Ham-
burg) in Kauf nehmen.

1. Um Ramquan den Garaus zu machen, be-
darf es zunachst einmal eines vollen Lebens-
balkens. Unterhalb der Plattform, auf der sich
der Fiesling befindet, gibt es mehrere Schal-
ter. Taucht, so schnell es geht, in die Saure ein,
und beschiel3t samtliche Schalter! Auf diese
Weise aktiviert Ihr einen Mechanismus, der
die Plattform absinken 1&Rt, wodurch sich Ram-
quan im Saurebad aus dem Spiel verabschie-
den muB. AnschlieBend kénnt Ihr etwas Fei-
nes sehen.

2. Es gibt sie, die Extraleben (Resnic Reani-
mators). Allerdings sind im ganzen Spiel nur
zwei zu finden. Das erste Extra wartet am Ende
des Levels ,,Power Down”, und zwar im Auf-
wartstunnel, der zum Com-Navi-Computer
fuhrt. Sucht einfach nach einer Nische in den
Tunnelwanden! Der zweite Reanimator ver-
steckt sich ziemlich am Anfang des Levels ,,De-
fend the Power”. Wenn Ihr den ersten Kern
beschutzt habt und zum zweiten fliegt, dann
mufdt thr durch einen Abwaértstunnel. Nehmt
diesen Weg zunéchst noch nicht, sondern steu-
ert geradeaus in einen schmalen Gang! Das
aufgenommene Leben wird allerdings erst
dann angerechnet, wenn |hr den Level erfolg-
reich beendet habt.
5. Um den Gefechts-
modus (Bronze)

zu aktivieren,
muf der Level
.Death to the In-
vader” durchge-
spielt werden. Die
silberne Variante erspielt Ihr, indem Ihr den
Level ,Ramquan” erfolgreich hinter Euch ge-
lassen habt. An den goldenen Gefechtsmodus
kommt lhr nur, wenn lhr im Level ,,Babalas”
siegreich wart. Ubrigens sind dann alle drei
Modi Uber das Hauptmenti zuganglich. Eine
andere Moglichkeit ist, im Titelbildschirm
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(,PRESS START" ist zu sehen) folgenden Cheat
einzugeben: A R, Z, ¢, 4,C4,C¥,.C¥.5So0
werden neben samtlichen Missionen auch
gleichzeitig die zusatzlichen Modi freigelegt.

Harvest Moon (SNES)

Dirk Pfahl, Ausgabe 10/98:

Wir haben zwar eine Liste mit diversen Codes
fur das Action Replay bekommen, jedoch war
offensichtlich immer noch kein Code fiir ,un-
endlich viel Geld’ dabei. Die restlichen Codes
lieRen sich nicht eindeutig identifizieren, wes-
halb wir darauf verzichten, die Parameter ab-
zudrucken. Statt dessen geht nun noch einmal
der Aufruf an alle ARP-Fans, uns einen ent-
sprechenden Code zu schicken. Listen mit wei-
teren Codes sind aber trotzdem willkommen.
Achtet nur bitte darauf, daf? Einsendungen per
Fax haufig unleserlich sind und somit zu
MiRverstandnissen flihren konnen!

James Bond 007

(Game Boy)

David Jelidi, Ausgabe 11/98:

Wie lhr an die Ollampe kommt, das wei® An-
dreas Piendl aus Ranggen in Osterreich: Um
in den Hof der Kneipe zu gelangen, maf3t thr
einfach die Lampe hinter der Theke aus-
schieBen. AnschlielRend geht |hr zur Hohle.
Rechts vom Eingang befindet sich ein Strauch,
den |hr zerschlagen muft, Danach liegt der
Geheimgang frei. Geht hinein und findet das
Diamanten-Ei! Nun konnt Ihr Igbal besiegen
und 008 befreien.

Zur Frage nach dem Verwendungszweck der
kleinen Murmel: Im zweiten Level ist diese
M.A.R.B.L.E.-Kugel versteckt, aus der |hr ein
aufblasbares Schlauchboot machen konnt.
Wenn lhr durchgespielt habt, lassen sich mit
diesem Boot zusatzliche Szenen ,ergattern’.

Kirby’'s Dreamliand 2
(Game Boy)

Nicole Schwal, Ausgabe 10/98:

Um an den Regenbogentropfen in Welt 4-4 zu
gelangen, empfiehlt Thomas folgendes: Wenn
Ihr Euch tber den drei Blocken, die vor der Tur
liegen, befindet, mult Ihr von der Plattform
nach rechts hinunter in die Mulde springen.
Dort liegt die Maxi-Tomate. Stellt Euch dann
neben die beiden Blocke tiber der Mulde und
schie3t mit dem Flammenwerfer nach links!
So sollten die drei Blocke zerstort werden kon-
nen. Anschlieffend springt Ihr Giber die beiden
Blocke wieder nach oben und benutzt den mitt-
leren Durchgang, um nach unten ins Was-

ser zu gelangen. Dort trefft Ihr auf drei Geg-
ner. Besiegt sie und sammelt die drei Sterne
ein! Rechts muRten drei weitere Felsblocke zu
sehen sein. Stellt Euch nun rechts neben diese
Blocke und drickt Select, um einen Feuer-
ball abzuschieRen! Danach saugt Ihr den rech-
ten Block ein und spuckt ihn nach links aus.
Nun schluckt |hr den Stern hinunter, der er-
scheint. Dies muf3t hr mit dem mittleren Block
wiederholen. Schliellich konnt lhr mit dem
Fisch und der Firepower unten durch die Tur
schwimmen und endlich den Regenbogen-
tropfen holen.

Mole Mania (Game Boy)
Nicole Schwal, Ausgabe 10/98:

Die Probleme mit dem Endgegner werden von
Christoph Klinger gelost. Da sich die Sonne
nicht zerstoren lalRt, mift Ihr anders vorge-
hen. Immer dann, wenn lhr die Sonne mit den
Kugeln trefft, schwankt sie heftig hin und her
und wandert dabei stlickweise. Nun ist es an
Euch, das Ding so prazise zu treffen, daR es
aus dem Bildschirm wackelt. Nur so kénnt
Ihr diesen Endgegner besiegen und ein zu-
friedener Maulwurf sein.

Paladin’s Quest (SNES)
Angelika Hase, Ausgabe 9/98:

Na gut, Angelika, es hat eine Weile gedau-
ert, aber schlie3lich hat sich doch noch jemand
gefunden, der Enix’ Rollenspiel von Anfang
1994 in Ehren hélt. Birgit Kortemeier kann Dein
Problem im Tempel of Zaygos losen. Um also
aus dem Raum herauszukommen, in den Du
gefallen bist, muft Du Deine Ausrlstung ge-
schickt einsetzen. Die Turen in diesem Tem-
pel — auch besagter Raum weist eine solche
auf - tragen Symbole. Mit folgenden ltems las-
sen sich die entsprechenden Tlren 6ffnen:

TOTAL! 2/99 W

Tiiren ltem
Fire-Symbol Crown
Water-Symbol Dress
Sky-Symbol Ring
Earth-Symbol Boots

Die benotigten Gegenstande erhielt Sophie
von Gabnib, was tbrigens eingraviert auf einer
Saule abzulesen ist. Startet |hr mit dem Crown-
Item, so gelangt |hr bei Eurer Suche durch
die Fire-Turen nach und nach auch zu den rest-
lichen Items, womit sich weitere verschlos-
sene Wege offnen.

Snowboard Kids (NG64)

Jens von Roden, Ausgabe 10/98:
Christian Scholl schrieb uns, daR man das
zweite Special Board - eine Feder, mit der
Ihr sehr hoch springen konnt —dadurch erhalt,
dal® man im Trick Game mindestens 4.000
Punkte absahnt.

Soul Blazer (SNES)

Barbel Mimietz, Ausgabe 10/98:

Die Antwort ist tiberraschend simpel. Chri-
stoph Klinger hat die Pflanze kurzerhand bei-
seite geschoben und sich den Pal} gegriffen.
So einfach geht das. Christoph hat nun auch
eine Frage, die wir ausnahmsweise einmal
an dieser Stelle unterbringen: Weif jemand
etwas von einem versteckten achten Level?
Der Text auf der Verpackung des Spiels macht
in dieser Richtung eine Andeutung.

Terranigma (SNES)

Ingo Jordan, Ausgabe 10/98:

Zur Frage, wie man in den fiinften Turm ge-
langt, gibt Christian Scholl einen Tip. In Turm
Nummer vier konnt lhr einen Kristallfaden fin-
den. Bringt ihn zu Melina nach Krysta! Gonnt
Euch dann etwas Schlaf, und am nachsten Tag
wird Melina aus dem Faden eine neue Ristung
machen, die sie Euch Uberreicht. Dank die-
ses Schutzes sollte der Wachter des fiinften
Turmes kaum noch ein Hindernis sein.



Nach einer kleinen Pause stellen wir auf dieser Seite wieder einige Zubehérartikel fiir Ever

Nintendo* vor, um Euch eine eventuelle Kaufentscheidung leichter zu machen.

konnte eventuell
storen, féllt jedoch
nicht bedeutend ins
Gewicht. Dauerfeuer-

ur Leute, die flir wenig Geld viel

bekommen mochten, ist das Trilo-
gy-64-Set von Guillemot genau das
richtige. In dem Paket befindet sich

ein Controller, ein Rumble Pak und und Zeitlupenfunkt-
eine 1-MB-Memory-Card. Alle drei ion sind nicht vor-
Produkte sind gut verarbeitet und handen. Bei

verrichten ihre Dienste zufrieden- der Memory-
stellend. Das Joypad liegt nicht Card, die
ganz so geschmeidig in der Hand Uberden

wie der Original-Controller, besitzt vierfachen
aber grofRere C-Knopfe und ein ge- Speicher-
naueres Digitalsteuerkreuz. Der platz einer nor-
Analogstick ist ebenfalls auferst malen Karte

prazise. DaB die Scheibe, auf der
der Daumen aufliegt, drehbar ist,

verfugt, konnten
wir keine Mangel fest-

Rumble Pak ruttelt Euren Control-
ler ordentlich durch, sofern Ihr
zwei AAA-Batterien eingelegt
habt. Es ist in zwei Stufen einstell-
bar. Insgesamt ist das Trilogy-64-
Set eine lohnenswerte Anschaf-
fung: Sowohl Qualitat als auch
Quantitat sowie der Preis
stimmen.

Muster: Game Castle,
Tel.: 040/3316 23

stellen. Mit samtlichen Spielen,
die wir ausprobiert haben, funktio-

nierte sie einwandfrei. Auch das

Fazit: 1-

_TremorPak Plus ca. 40.60DM

Teile zu wechseln, mift Ihr
nun lediglich einen Knopf
betatigen. Ein zweiter
Schalter regelt die Starke
des Rumble Paks, das
zwei Mignon-Batte-
rien (AA) bendotigt.

Das hort sich theore-
tisch zwar komforta-
bel an, istin der Pra-
Xis aber nicht optimal
umgesetzt worden. Erstens
hat das gute Stiick ganz schon viel
Gewicht, zweitens hangt es ziemlich
lose im Joypad, und drittens traten

Habt Ihr es satt, wahrend eines
Spiels standig zwischen Rumble
Pak und Memory-Card hin- und her-
zuwechseln? Diese Zeiten sind nun
vorbei dank InterActs TremorPak
Plus. Der Packung liegt ein Rumble
Pak bei, an dessen Riickseite ein
Schacht zu finden ist, in den Ihr
eine Memory-Card einstecken
konnt. Auch diese ist im Lieferum-
fang enthalten. Flr ca. 40 DM be-
kommt [hr eine einfache, fiir zusatz-
liche 20 DM noch eine 1 MB grofie,
was zusammen der vierfachen Ka-
pazitat entspricht. Um die beiden

zusammenstecken. Im Endeffekt
ist das TremorPak Plus eine gute

Idee, aus der durch eine bessere

Verarbeitung mehr hatte gemacht
werden konnen.

Probleme beim Er-
kennen der Memory-
Card auf. lhren Zweck
erfullen die beiden Gera-

1 Muster: InterAct, Tel.: 042 87/1 2510
te allerdings makellos,

wenn die Kontakte einmal richtig

Fazit: 3

~ V3 FX Racing Wheel ca. 150 pm

Vor knapp einem Jahr haben wir Tasten
Euch das V3 Racing Wheel der Fir- verhal-
ma InterAct vorgestellt, das in vie- fen ihm
lerlei Hinsicht iberzeugen konnte. zur Note
Eine solide Verarbeitung, analoge 2. All die-
FuBpedale, ein analoger Schiebe- se Aspek-
regler zum Auf- und Abbewegen in te findet
Spielen, die das Digitalsteuerkreuz Ihr auch
nicht unterstltzen, verstellbare in der
Hohe und Neigungswinkel, die Mog-  Neuaufla-
lichkeit, das Lenkrad zwischen die ge wieder.
Schenkel und den Sitz zu klemmen, Zusatzlich be-

sitzt das Lenkrad
nun eine Rumble-Funktion, die von
zwei Mignon-Zellen (AA-Batterien)

ein Schacht flr die Memory-Card,
stufenlos veranderbare Lenkemp-
findlichkeit und programmierbare

diglich an den Beinen bemerkt
lhr etwas, wenn lhr das Teil
zwischen Eure Oberschenkel
geklemmt habt. Davon abge-
sehen erhaltet lhr mit dem
V3 FX Racing Wheel
nach wie vor ein
hochwertiges
Lenkrad.

Muster: InterAct,
Tel.: 04287/1 2510

betrieben wird. Sonderlich stark ist
der Rutteleffekt jedoch nicht. An

den Handen ist er kaum splirbar, le-

Fazit: 2

zubehor TOTAL! 2/99




Jeder, der einen Abonnenten wirbt, kann sich eines
der beiden folgenden Geschenke aussuchen.

Das LX4 Tremor Pak 1 MB der Firma LMP Gamester
ist die ultimative Kombination aus einem Controller
Pak mit vierfacher Speicherkapazitat und einem
Rumble Pak, das ganz ohne Batterien arbeitet. Der
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gegen lieber ein cooles transparentes Pad an sein

Nintendo®** anschlie3en mochte, sollte sich fir den
G64 Controller entscheiden. Kreuzt Euren Wunsch
einfach auf dem Coupon an!

Also, verliert keine Zeit und sucht jemanden, der mit
Euch die untenstehende Abo-Bestellung ausfiillt!

Wechsel geschieht einfach per Knopfdruck. Wer hin-
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KlOSK, SONDERN
" seomr FURE TOTAL!
| AucH FRUHER .5 s

ANDEREN!
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Abo-Club 3
z. Hd. Frau Kriger |
Bahndamm 9 ‘i

23617 Stockelsdorf

Bedingungen:
Der geworbene Leser darf in den letz-
ten zwolf Monaten nicht Abonnent
der TOTAL! gewesen sein!
Du darfst Dich nicht selbst werben!

%

GAME oy

SUPER NINTE Mg
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ABO+* ABO°*ABO

IcH ABONNIERE DIE TOTAL! FUR MINDESTENS EIN JAHR.

JA, ICH BESTELLE DIE KOMMENDEN ZWOLF TOTAL-AUSGABEN IM ABON-
NEMENT ZUM PREIS VON NUR DM 72,— (INLAND) Bzw. DM 85,20 (AUSLAND).
DAs ABONNEMENT VERLANGERT SICH AUTOMATISCH UM EIN WEI-
TERES JAHR, SOFERN NICHT SPATESTENS SECHS WOCHEN VOR
ABLAUF SCHRIFTLICH GEKUNDIGT WIRD.

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
(Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

Gewlinschte Zahlungsweise (bitte ankreuzen): Bequem durch Bankeinzug

Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Garantie: Ich weiB, daf ich dlese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schriftlich beim Veriag wider-
rufen kann. Zur Wahrnehmung der Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb von 10 Tagen
(Poststempel], Die Kenntnisnahme dieses Hinwelses bestétige ich durch meine zweite Unterschrift.

Datum, zweite Unterschrift

e
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Jetzt auch online!

| Wenn |hr einen Internet-Zu-
gang besitzt, konnt |hr nicht
nur unsere schicke neue

“4 Homepage besuchen, son-
dern auch ganz einfach ein
Abo fir Euch oder einen ge-
worbenen TOTAL!-Leser per
E-Mail abschlief3en. Zu errei-
chen sind wir unter der Adres-
se www.x-plain.de. Schaut
doch mal rein, und lhr werdet
staunen, was da alles los ist!

/

. THE LFGRNTS -

*ABO*ABO*ABO

IcH BIN DER/DIE WERBER/IN UND MOCHTE FUR DIE
VERMITTLUNG DES ABONNEMENTS FOLGENDE PRAMIE:

(BITTE ANKREUZEN)
. LX4 TREMOR Pak 1 MB

her

I

() G64 CONTROLLER

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ Ort

Datum, Unterschrift

TOTAL! Abo-Club
z. Hd. Frau Kruger

Bahndamm 9
23612 Stockelsdorf

Die Auslieferung der Abo-Pramien erfolgt nach der vollsténdigen Bezahlung der Abo-

Rechnung. Mit der Riicknahme des Abos innerhalb von zehn Tagen verféllt jegl
Anspruch auf eine Primie. Die Versandkosten Gbernimmt der X-plain Verlag.
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Als Ergéinzung zu unserem Wertungsregister aus der vorigen Ausgabe haben wir dies-
mal alle 109 Nintendo®*-Titel (indizierte separat) aufgelistet, die bis dato durch un-
sere kritische Testfabrik gewandert sind.

Da wir NTSC-Importspiele in der Regel noch einmal vorstellen, wenn sie hierzulan-
de als PAL-Modul erscheinen, werdet Ihr einige Titel finden, die doppelt vorkommen.
Aufgrund der teilweise deutlichen technischen Unterschiede (PAL-Balken, Sprach-
ausgabe efc.) sind sogenannte Re-Tests von PAL-Spielen eine wichtige Ergéinzung zur
Produktbeschreibung. Falls sich sogar der Name eines Spiels fiir den européischen
Markt gedandert hat, weisen FuBnoten auf das jeweilige Pendant hin.

Wir haben alle Importspiele, ob japanischer oder amerikanischer Herkunft, zuséitz-
lich farblich (blau) gekennzeichnet. Am Ende der Liste findet Ihr die bislang von der
NINTENDO S? Bundespriifstelle fir jugendgeféhrdende Schriften indizierten N64-Spieletitel.

Viel Spaf3 beim Stobern!

Ausgabe Note

Titel Genre Ausgabe Note Titel

Legend of Zelda, The Twisted Edge
Ocarina of Time i 12/98 ‘Snowboarding

Mace: The D Age _ : 1 ”

Maddsn NFL '99 2/98 w ‘Waialae Country Club
v True Golf Classics )

Rennspiel  06/97

Mischief Makers™ Action/J&R 11/97

Puzzlespiel '_ 01/99 Multi-Racing il WCW vs. NWO:
Sport 12198 3 Championship Rennspiel 11/97 L World Tour
Jump&Run : ' : /NI

Nagano Winter
Ol mpics '98 _
N chon/Sorf F War Zone

NBA Live 99

Indizierte Spiele:
[Stand: Januar 1999)

Titel Genre

B AR 1- Doom 64 F. P. Shooter

Isnterno:iongﬂ E Duke Nukem 64 F. P. Shooter
R GoldenEye 007 F. P. Shooter
Ll _ > Empire  Action . 03/97 2 Killer Instinct Gold Prigelspiel

: %tt%ug(:oréd g g(tlonrlsi(h?r;% ace Circus Mc}ﬂcl Kombat 4 5 PrﬂgelspiEI
55 9 N ads = Mortal Kombat Trilogy Prigelspiel

Knile Edge -~ [ B pirits__Prigelspiel __10/98_ M. K. Mythologies Sub-Zero  Priigelspiel

Nose Gunner Sot ’e Up

Quake ~ F. P. Shooter
War Gods Prigelspiel

G.AS.Pll Fighter's NEXTream (PAL) PIL(NTSC) *' Siehe Quest 64 [NTSC) ** Siche Jikkyou World Soccer — World Cup 98
*7 Siehe International Superstar Soccer 98 (PAL)  ** NTSC-Tifel: Starfox 64 ** Japan-Version: Yuke! Yukel Troublemakers *'* Siehe Choro Q 64 [NTSC) *" Siehe Holy Magic Century {PAL} *'? PALVersion: Art of
Fighting Twin *" Siehe Chopper Attack [PAL) *™* Keine Wertung aufgrund japanischer Texte

register @TOTAL! 2/99



Heﬂ-Sop

TOTAL! 12/96

Specials: Super Mario 64 (Teil 5), Wave
Race 64 (Teil 2) + Sammelkarte
SNES-Tests: DKC 3, Worms

GB-Tests: Donkey Kong Land 2
Tips&Tricks: T&T-Register, Secret of
Mana 2 (Teil 1)

Poster: Secret 0. M. 1 + Sammelkarte

TOTAL! 1/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 6),
Shoshinkai 96 Messe-News, Wayne
Grefzky's 3D Hockey

SNES-Tests: Terranigma, Streef Fighter
Alpha 2, Winter Gold

Tips&Tricks: GB-T&T-Register
Autogrammkarte: Shigeru Miyamoto
Poster: Marvel Super Heroes

TOTAL! 2/97

Specials: Super Mario 64 (Teil 7), Mario
Kart 64 (Teil 1), Star Wars: Shadows of
the Empire, Johresriickblick ‘96
SNES-Tests: Lufia, Sim City 2000
GB-Tests: Pocahontas

Tips&Tricks: DKC34Feil.1), Super”
Mario 64 e
Poster: Mario Kart 64

TOTAL! 4/97

Spedials: Nintendo* — Die kommenden
Spiele, Videokult Anime, 64DD-Reporinge
N64-Tests: King of Pro Baseball, Wave
Race 64

SNES-Tests: The Lost Vikings Il
GB-Tests: Mole Mania

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 3)

Poster: Blast Corps '

TOTAL! 5/97

Specials: Akte N — Nintendos SNES-
Projekte, FufBball-Vergleichstest:
International SS 64 versus FIFA 64
SNES-Tests: Tim — Der Sonnenfempel
GB-Tests: Wave Roce

Tips&Tricks: DKC 3 (Teil 4)

Poster: Star Wars: Shadows o. 1. Empire

TOTAL! 6/97

Specials: Jubilaum — 4 Johre TOTAL,
DigiPen, die Programmierer-Uni
Nb64-Tests: Mario Kart 64
Game-Boy-Tests: Game&Watch
Gollery

Tips&Tricks: Turok-Levelkartep (Teif 3)
TOTAL!-Aufkleber -
Poster: Mario Karl 64

TOTAL! 7/97

Specials: Anime und Manga (Capiain
Future), Japan-RPGs, NES-Report (Teil 1),
extreme-G

N64-Tests: NBA Hang Time, Wayne
Gretzky's 3D Hockey

SNES-Tests: Mohawk & H. Juck

T&T: War Gods, Turok-Levelkarten (Teil 4)
Poster: extreme-6

Im Heft-Shop konnt Ihr TOTAL!-Ausgaben nachbestellen.
Fullt dazu einfach den Coupon aus und schickt thn an
untenstehende Adresse!

TOTAL! 8/97

Specials: E3-Messe-Report: von Banjo &
Kazooie his Zelda 64, exklusive Infos
uber Turok 2, Reportage: PAL-/NTSC-
Umsefzungen

N64-Tests: Blost Corps

SNES-Tests: Williams Arcade

T&T: Star Wars: Shadows of the Empire
Poster: Banjo & Kozooie

TOTAL! 9/97

Specials: Rennspiele: exireme-G,

F1 Pole Position 64, Mulfi-Racing
Championship, SNES-RPGs: Dragon Quest
I, Final Fantasy V, Tamagoichi-Report
N64-Tests: Dark Rifi; Hexen 64
SNES-Tests: Lucky Luke

GB+Tests: Lucky Luke, Tim —

Der Sonnentempel

Poster: LylaiWars

TOTAL! 10/97

Specials: Grofle Reportage: Rollenspiele
fiir N64 und 64DD (Mother 3, Quest 64,
Ielda 64)

N64-News: Diddy Kong Racing
N64-Tests: F1 Pole Position 64, frisch
indiziertés Spiel, LylatWars

GB-Tests: Tetris Plus .
Tips&Tricks: frich indiziertes Spiel,
Lucky Tuke,Mona 2

Poster: Bomberman 64

TOTAL! 11/97

Specials: Wir tber uns, Space Station
Silicon Valley, Eurthworm Jim 3D,
Game&Watch-Story

Nb64-News: Body Horvest, Costlevania
30, Zelda 64

N64-Tests: extreme:6, Mace —The
Dark Age, Top Gear Rally
SNES-Tests: Harvest Moon

T&T: LylatWars, Mischief Makers
Poster: San Froncisco Rush

TOTAL! 12/97
Spedals: Anime&Monga, Final-Fontasy-
Report (MES), Kauftips — Soft- und

Hardware, Soundreport

News: Nintendo Space World '97
N64-Tests: DKR, San Francisco Rush,
Football-Vergleichstest

SNES-Tests: Arkanoid

GB-Tests: Donkey Kong Land 3
Tips&Tricks: Nintendo-Special (frisch
indiziertes Spiel)

Poster: Automobili Lamborghini

TOTAL! 1/98

Spedials: Grofler Jupan-Messebericht,
Sailor-Moon-Spiele, Rare-Reportage,
Jahresriickblick 97

N64-Tests: AeroFighters Assault
GB-Tests: Busi-A-Move, Game&Watch
Gallery, Turok

T&T: frisch indiziertes Spiel, Diddy Kong
Racing, exireme-G, Mischief Makers,
Madden Foothall

Exira: zwei Stundenpline

' W

TOTAL! 2/98

Spedials: Interview mit Shigeru
Miyamoto, Interview mit den Rare-
Entwicklern

N64-Tests: Dual Heroes, FIFA 98,
Snowhoard Kids, Tetrisphere, WCW vs.
NWO: World Tour

GB-Tests: FIFA 98, Lost World
T&T: Bomberman 64, DKR,

San Frandisco R., Top Gear Rally
Poster: Fighters Desfiny

TOTAL! 3/98

Spedials: N64-Imporireporfage
N64-Tests: Fighters Destiny, Nagano
Winter Olympics 98, NHL Breakaway '98,
Yoshi's Story

Game-Boy-Tests: Monopoly
SNES-Tests: Timon & Pumbaos
Spielesammlung

T&T: FIFA 98, Son Francisco Rush
N64-Zubehor: Game Buster, Lenkriider,
Mega Memory-Card

TOTAL! 4/98

Spedials: Snowhoord-Games, Foto-
TOTAL!-Story, Anime&Manga
N64-Tests: 1080° Snowboarding, Aero
Gauge, NBA Pro 98, Goemon, Olympic

: Hodteyiﬁ '

.Game-ﬂuy-Tes;i: Costlevania Tegends,”
Pocket Bombermans * 5 &
T&T: Mystical-Ninjo-starring-Goemon-
Komplettlosung (Teil 1)

Poster: Goeman, AeroFighters Assault

TOTAL! 5/98

Specials: Game Boy Camera, Mission:
Impossible-Interview, Die 40 besten
Game-Boy-Spiele (Teil 1)

Nb64-Tests: Wetrix

e Game-Boy-Tests: Goemon, King of

Fighters — Heat of Battle, Wario Land 11
T&T: Mystical Ninja star. Goemon (N64)
Komplettlosung, Teil 2, 1080° Snowboor-
ding; Aero Gauge, Snowboard Kids

4 Riesenposter: Forsuken, lggy’s

Reckin' Balls, Link; Yoshi

FECHE M S

TOTAL! 6/98

2 Riesenposter: Sailor Moon
Spedals: Pokémon — Kultspielzeug aus
dem Fernen Osten, Die 40 hesten Gome-
Boy-Spiele (Teil 2)

N64-Tests: Bust-A-Move 2, Forsaken,
GT 64, Kobe Bryant in NBA Courtside,
Virtual Chess 64

Game-Boy-Tests: France 98

T&T: 1080°, Moce: The Dark Age,
Rampoge, Breath of Fire 1| (SNES)

TOTAL! 7/98

Specials: £3-Messebericht — uber 50
N64-Titel angespielt (z. B. Zelda 64, Star
Wars: Rogue Squadron, Perfect Dark),
Turok 2-Reportage

N64-Tests: Banjo—Kazooie, Bio Freaks,
Frankreich 98, GAS.PII

SNES-Tests: Kirby’s Dreamland 3
GB-Tests: Ottifanten, V-Rally

T&T: Bust-A-Move 2, Forsaken, Kobe
Bryant, Shad. of the Empire

TOTAL! 8/98

Specials: InterviewmilRare (Perfect
Dark) und Iguana (Turok'2), Anime-
Ubersicht ga—
N64-Tests: lggy’s Reckin®Balls, All-Star

asebgll 99, Majogbeague Baseball feat.
en Griffey Jr. (Import), World Cup 98

155 48 (mport0uest 64, ( £17 1K)
_ SNES-Tests: Super Metroid.-

GB-Tests: Costlevania I — Belmont's
Revenge, Mega Man |l

T&T: 1080° Snowboarding, Chameleon
Twist, Mace: The Dark Age, Mischief
Makers

TOTAL! 9/98

Spegials: wipEout-64-Bericht und Inter-
view, Anime-Ubersicht (Teil 2), Akihabara-
Reportage

N64-Tests: Mission: Impossible, F1
World Grand Prix, F-Zero X, WWF War
Zone, International Superstar Soccer 98,
Cruis'n World, 1080“ Snowboarding,
Chopper Attack

Tips&Tricks: Banjo—Kazooie-Komplett-
[asung (Teil 1), Mission: Impossible
Riesenposter: Buck Bumble

TOTALL 10/98

Specials: Spiele, fir die unsere Welt
noch nicht reif ist (Teil 1), Reporfage
DMA-Design, Kid Paddle-Comic
Messe-News (ECTS): Zeldo 64, Star
Wars: Rogue Squadron, Game Boy Color
N64-Tests: Airhoarder 64, Bomberman
Hero, G.A.S.P!! Fighter's NEXTream, Mike
Piazza's Strike Zone, Super Robot Spirits
Tips&Tricks: Banjo—Kazooie-Kompleti-
losung (Teil 2)

TOTAL!-Nachbestellungen

unter:

http//www.x-plain.de
jetzt auch im Internet!

TOTAL! 11/98

Specials: Game-Boy-Color-News, Comic: Kid
Paddle, Star Wars: Rogue Squadron
N64-Tests: Body Harvest, Buck Bumble,
Glover, Holy Magic Century, NASCAR 99,
Space Station: Silicon Valley, Turok 2,
WCW/NWO Revenge, wipEout 64

T&T: Cruis'n World, Forsaken, Banjo—
Kazooie, Mission: Impossible, NFL Blitz, WWF
War Zone, NHL Breakaway 98

Poster: Space Station: Silicon Valley

TOTAL! 12/98

Specials: 40 Seiten Turok-Comic, 4-MB-RAM-
Erweiterung-Reportage, TOTAL!-Foto-Story,
Die besten Spiele 1998, Kid Paddle-Comic
N64-Tests: Zelda — Ocarina of Time, X6 2
V-Rolly Edition 99, Modden NFL 99, NFL Blitz,
NFL QB Club 99, NBA Live 99, NBA Jam 99
Tips&Tricks: Mission Impossible, Rakuga-
kids, NASCAR 99, Gex 64, WCW/NWO Reven-
ge, Wave Race 64

Poster: Body Harvest

TOTAL! 1/99

Poster: Zelda.64.und Rogue Squadron
Specials: Pokémon-Reportage
N64-Tests: Bust-A-Move 3 DX, NHL Break-
away 99, Nightmare Creatures, Rakugakids,
Rush 2, Star Wars: Rogue Squodron, Top Gear
Overdrive, Twisted Edge Snowboarding
Game-Boy-Tests: Bust-A-Move 3 DX, Cool
Hand, Gome & Watch Gallery 2, Harvest
Moon GB, Pocket Bomberman, Power Quest,
Shanghai Pocket, Small Soldiers, Tetris DX
Tips&Tricks: Body Harvest, Rush 2, XG 2

' TI'_()"U\I.!-Special 1/97

Das 64 fan magazin biete! jede Menge
Tips, Infos, Specials und Reportagen rund um
dos Nintendo* und die ersten Spiele.
Technische Daten, Entwicklungsberichte und
Spielebeschreibungen (unter anderem Super
Mario 64, PilotWings 64, Wave Race 64) sor-
gen fur den notigen Uberblick.

Mit riesigemen Turok — Dinosaur Hunter-
Poster.

Athﬂlngl TOTAL!-Ausgaben der Jahrgtinge 1993 bis 1995 und die Ausgaben 1, 2, 3, 4, 6, 7, 11/96 sowie 3/97 sind vergriffen und konnen leider nicht mehr nachbestellt werden.
Wer Informationen aus alten TOTAL!-Ausgaben sucht, kann sich an einen der vielen Nintendo-Clubs wenden, die Einsicht in ihr Archiv gewihren. Entsprechende Adressen findet Ihr zum Beispiel in der Bdrse!

Stiuck Ausgabe Stuck Ausgabe

Stuck Ausgabe

L I11/97DM 6,80 | 1/99 DM 6,80

[ 112/97 DM 6,80 ~ Sonderhef

BB |
’: /98 DM 6,80 L 1/97 DM 5,80 Foir Mehrfchbestallungen bifte Stiickzahlen ein-
! 2/98 DM 6,80 tragen! Die Lisferung erfolgt schnellstmaglich nach
3/98 DM 6,80 Vomatsloge. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlie-
ren olle anderen Preislisten inre Glitigkeit.
Briefmarken werden ols Zahlungsmittel nichi
angenommen! Die Ware bleibt bis zur vollstiin-
digen Bezohlung Eigentum des Verlages.

[ 5/96 DM 6,80
|| 8/96DM 6,80
9/96 DM 6,80
~10/96 DM 6,80

| 12/96 DM 6,80
1 1/97pm6,80
2/97 DM 6,80

4/97 DM 6,80

5/97 DM 6,80

| 6/97DM 6,80
| 7/97DM 6,80

| 8/97 DM 6,80
9/97 DM 6,80

Achtung! Bitie vergeBt die Versandkosten nicht!
(Inland DM 5,—/Ausland DM 12,-)
Lieferung per Nachnahme nicht moglich.

| 4/98 DM 6,80
| 5/98 DM 6,80
| 6/98 bm 6,80
| 7/98 DM 6,80

[ ] per Euro-Scheck zur Verrechnung

(Kartennummer bitte nicht vergessen!) ADRESSE:

AVC Heft-Shop
Postfach 0 12 08
23613 Stockelsdorf

| 8/98 DM 6,80
| 9/98 DM 6,80

_110/98 DM 6,80
_'11/98 DM 6,80

(] bar anbei

, Bitte keine Uberweisung!
Datum/Unterschrift

\Bel Jugendlichen unter 18 Johren Unterschrift




Kleinanzeigen

SNES

VERKAUFE

Evermore DM 80, lllusion of Time
DM 90, BoF 2 DM 80, Zelda DM 70,
Mega Man X DM 60, Rise of Robots

usw. mit Hintbook, PSX: RE DM 70,
FF VIl DM 80, mit Hintbook, Schweiz,
Tel.: 0041/622121683, Mirco

SNES mit 6 Spielen: Super R-Type,
Earthworm Jim 2, Michael Jordan:
Chaos inthe W. C., Super Mario Kart,
Demon’s Crest, DM 190, Tel.:
030/9329392, abends, M. Burandt
Verkaufe 5 SNES-Spiele: Actrai-
ser ll, Adventure Island, Soccer Kid,
The Magical Quest, Kirby's Fun

House, Preis nach VB, Stiick fir DM
25, suche Snowboard Kids fiir N64,
Tel.: 08652/4703, Florian

Final Fantasy Ill DM 180, Mario
RPG DM 140, Romancin’ Saga 3 DM
140, Lady Stalker DM 60, Pocket
Monster (GB) DM 50, Tel.: 06881/
7072, Christoph

Treasure Hunter G + Lésung
DM 330, 34 SNES-Spiele DM 999
(NP DM 3400), 13 GB-Spiele DM
299, 2 Infrarot-Pads, suche fiir GB:
King of Fighters H.0.B, flir SNES:
DKC 2 + TOTAL! 5/95, Tel.: 030/
4048230, Christopher

Verkaufe SNES + 1 Pad + 5 Spiele
fur SFR 160, bitte nur aus der
Schweiz anrufen, Tel.: 01/9302874,
Thomas

Mario RPG, Dragon Quest 6 + L6-
sung, Lagoon, Ogre Battle, 7th Saga,

Soul Blazer, Brain Lord, R-Type 3,
Gradius 3, U.N. Squadron, Preise VB,
Tel.: 02244/4415, René

FF 4, FF 5, FF 6, DQ 6, lllusion of
Time, BoF 2, SoE, Zelda 3, NHL 94,
95, 96, 97, T. G. Hunter usw., die mei-
sten Spiele verkaufe ich komplett,
Schweiz, Tel.: 0041/622121683,
Mirco

Breath of Fire 2 (dt) DM 120,
Mystic Quest, ohne Verp., DM 90,
Road Runner, Tiny Toons, je DM 70,
Light Boy DM 50, suche Tales of
Phantasia + Star Ocean, A-Wien, Tel.;
0043/15458358, ab 20 Uhr, Chris
Chessmaster DM 25, Brain Lord
(us) DM 65, Prince of Persia (us) DM
25, Troddlers (us) DM 25, N64: ex-
treme-G DM 45, LylatWars DM 60,
jeweils  zzgl. Porto, Tel.:
02452/989407, Ralf

SNES + 2 Controller + Action
Replay + Super Game Boy + 14
Spiele, z. B. Zelda Ill, Donkey Kong
+ Mega Man X, insg. DM 450, Tel.:
0211/792897, erstab 14 Uhr, Bastian

SUCHE

Suche Final Fantasy 3, 4, 6, Super
Mario RPG (us), Tel.: 08247/6525, Uli
Suche Final Fantasy 3, verkaufe
Tales of Phantasia, Tel.: 04165/
80949, Marcel

FF 1-6 (jp), FF 1-3 (us), Lufia 1 (us),.
SoM 2 (jp), Chrono Trigger (us), BoF
1 (us), E.V.O. (us), Treasure Hunter

(jp), Rudras Treasure (jp) + Dragon
Warrior 1-6 (us), A-Wien, Tel.: 0043/
15458358, ab 20 Uhr, Chris
Suche dringend das Spiel Chrono
Trigger mit Spieleberater, Preis nach
Vereinbarung, meldet Euch unter
Tel.: 0611/810584, fragt nach Marco
Final Fight 3, Secret of Mana 3 +
4, Rushing Beat 2 + 3, alle Versionen
moglich, Anrufe erst ab 17 Uhr, Tel.:
09973/2783, Michael

TAUSCHE

Zero, Demon’s Crest, Mystical
Ninja, Theme Park, Herr der Ringe,
X-Men + Spiderman, alles mit Anl. +

Verp. gegen Final Fantasy 3 mit Anl.
+ Verp., Tel.: 0234/313701, Stefan
Tausche ISS, NBA Jam T.E., NBA
Live ‘95, Lion King, Street Racer,
Mickey Mania, suche Donkey 3, Zelda,
SoM, Terranigma, Asterix & Obelix,
Tel.: 0391/7224112, ab 16 Uhr, Ronald
Tausche SNES mit Mario World |l
und Mario Kart gegen N64-Spiel
Glover, Tel.: 04337/1407, Kevin

MES

VERKAUFE

Zelda 1 + 2, Mario Bros. 1-3,
Metroid, Mega Man 3, Startropics,

Faxanadu, Shadowgate, Castlevania
1, Metal Gear, Gradius u.v.m., Preise
VB, Tel.: 02244/4415, René

SUCHE

Suche dringend Castlevania I,
Simon’s Quest, Tel.: 030/9985552,
Gaby

CAME BOY

VERKAUFE

Verkaufe sehr gut erhaltenen
Game Boy pocket (rot) mit Halle,
Anleitung und Werbeprospekt flr
DM 60, er ist zirka 6 Monate alt,
Tel.: 06258/81802, Dominic

TAUSCHE

Tausche 5 gegen 1: Kung Fu Ma-
ster, NBA All-Star Challenge 2,
Goemon, Fist of the North Star +
Spiderman gegen King of Fighters -
Heat of Battle! Tel.: 04298/31648,
Malte Triesch

Tausche Game Gear mit Lupe, Akku,
Tasche + 7 Spielen, alles Topzustand,
suche Game Boy pocket mit mind. 3
Spielen, oder Verkauf fir DM 250 inkl.
Versand, Tel.: 0391/7224112, ab 16
Uhr, Ronald

RECA
. o

VERKAUFE

Verkaufe/Tausche/Suche N64-
Spiele und Zubehor, habe z. B. NFL
QBC, Forsaken, Mace, F-Zero X,

suche u. a. XG 2, WipEout, FIFA 99,
Tel.: 0351/2014134, Andreas

N64 + 2 Pads + Zubehor + Mario +
Nagano + ISS 98 + Blast Corps +

Mission Impossible, alle Spiele mit
Originalverpackung + Anleitung,
VB DM 480, Tel.: 089/13998085, Ulli
Verkaufe ISS 64 fiir DM 55 ohne
VK und TOTAL! 1/97 bis 12/98 + 1
Sonderheft fir DM 45 + VK, Tel.:
03576/243282, Lars

NTSC-Konsole, 2 Monate, 2 Spiele:
Top Gear Rally (us), First-Person-
Shooter, 1 Controller mit 1 MEG

Mem.Card (Blaze) + Netzteiladapter,
VB DM 400, Tel.: 06401/2201486,
Marc

Verkaufe fiir N64: StarFox, Turok,
Wave Race, je DM 45, fiir PSX:

Tekken 3 DM 65, Riven, Baphomet's
Fluch 2, Alundra, je DM 40, Worms
DM 20, SNES: Zelda, Mario Kart,
Super GB, je DM 20, Schweiz, Tel.:
0041/717874884, Hanni

Jedes Spiel DM 45: Forsaken,
WWF Warzone, Tetrisphere (alle

PAL), Bio Freaks (us) plus Porto,
tausche auch, Olaf Gaide, Wilhelm-
str. 6, 35037 Marburg, E-Mail:
Tizio@GMX.de

NG64: F1 PP 64, ISS 64 fiir je DM 50,
wer beide Spiele kauft, bekommt
zusatzlich die neue Indiana Jones



Trilogie + die Simpsons-Hefte 1-12,
14-20, 22-24, Tel.: 06222/74762,
Adrian

Verkaufe/Tausche ca. 15 N64-
Spiele, u.a. WWF Warzone, NHL 98,
Zelda + 4 First-Person-Shooter,
auflerdem Lenkrad + Zubehor, auch
SNES-Spiele (Strategie), es lohnt
sich! Tel.: 0171/1815399, Simon
Achtung! Verkaufe Buck Bumble
und Tetrisphere flir je DM 50, Tel.:
030/5611772, Mike

Verkaufe Blast Corps DM 40,
Hexen DM 50, fur SNES Primal Rage
DM 15, WeaponLord DM 15, Mario
World DM 10, suche Comics 50er
bis 80er Jahre, zahle Hochstpreise,
Tel.: 04361/1238, Heinz

FIFA 98, Wave Race, Blast Corps,
NFL 98, Madden 64, Tetrisphere, Top
Gear Rally, Wayne Gretzky usw.,

auch Tausch moglich, verkaufe auch
TOTAL! ab 6/93, Tel.: 02666/1727,
ab 18 Uhr, Stefan

SUCHE

Kaufe alle N64-, SNES-, Game-Boy-
Spiele, auch mit Konsole, zu fairen Prei-
sen —also ruft an! Tel.: 05137/ 78596,
Marcin Scibior

TAUSCHE

Tausche NBA Courtside (PAL)
gegen Mace: The Dark Age, ist sehr
dringend, mufd PAL sein, Tel.: 07674/
8228, Andy

NBA Hangtime fiir DM 50 oder
tausche gegen Turok - Dinosaur
Hunter, Mario Kart 64, Tetrisphere oder
lggy’'s Reckin’ Balls, Tel.: 05767/1556,
Dennis

Tausche Wonder Project J2 + 1
Memory Card + Syndicate + Kirby's
Ghost Trap gegen Body Harvest oder
Holy Magic Century! Tel.;: 04298/
31648, Malte Triesch

Silicon Valley oder Banjo-Kazooie
gegen WCW vs. NWO Revenge, auch
Kauf bzw. Verkauf moglich! Tel.: 089/
1234594, sprecht evtl, auf AB, Bianca
oder Philipp

Tausche Yoshi's Story, Mischief
Makers, suche Mystical Ninja 64,
Bomberman Hero usw., Tel.: 0391/
7224112, ab 16 Uhr, Ronald

HARDWARE

VERKAUFE

N64 + Pad, Gamebuster, Control-
ler Pak + 7 Spiele: Wave Race 64,

Mario Kart 64, LylatWars (mit RP),
San Francisco Rush, Star Wars, NBA
Courtside, alles in super Zustand, mit
Verp. + Anl., Cheatliste fur jedes
Spiel, im Set nur DM 700!!! Auch ein-
zeln, Tel.: 040/5534671, Christoph

SONSTIGES

VERKAUFE

TOTAL!-Hefte zu verkaufen: 6-12/93,
1-7/94, 10 + 12/94. 3-6/95 + 11/95,
14+2+4+54+6+7+8+10+ 11/96,
zusammen DM 130 oder einzeln, Tel.:
09325/6271, Rainer

Amiga 1200 HD/40 mit Moni-
tor M 1438S, Tastatur mit Festplatte
+ Diskettenlaufw., 3 Mouse-Pads,
CD-ROM-Laufw., 2 Datalux-Sound-
Lautsprecher, 2 Canon Drucker (BJC-
240/BJ-10 SX), Blicher, CD-ROMs,
Disketten, Spiele + Joystick, nur DM
500!!! Tel.: 040/5534671, Christoph
SNES: Donkey Kong 3 DM 30,
Mario Kart, Zelda, div. Priigler, je DM

20, N64: StarFox, Turok, Wave Race,
je DM 45, PSX: Tekken 3 DM 65,
Riven, Baphomet 2, Alundra, je DM
40, Worms DM 20, Schweiz, Tel.:
0041/717874884, Hanni

SUCHE

Club-Nintendo-Magazine der
Jahre 1989-1998 gesucht, Tel.: 0871/
6875152, ab 17 Uhr, Slavisa

Suche dringend Priigelspiele fir N64,
zahle gut! AuRerdem suche ich noch

House of the Dead fir Saturn, biete
DM 50, Tel.: 03644/617963, fragt nach
Marcel

TAUSCHE

Nehme alles, was man mir anbietet,
ob Spiele oder Konsolen, Preis tele-
fonisch aushandeln unter Tel.: 05841/
973716 oder schicken an: Christian
Kirchmayr, Kénigshorsterweg 3, 29439
Liichow

Achtung! Wir nehmen keine verénderten oder altere Gratis-Bérsen-Formulare an. Jede Anzeige kostet fiinf Mark. Schickt bitte ausschlieRlich Geldscheine
oder Verrechnungsschecks! Die Redaktion behalt sich vor, den Anzeigentext inhaltlich (Es durfen keine indizierten oder beschlagnahmten Titel enthalten
sein.) und sinngemaf (bei rechtlichen Unklarheiten) entsprechend zu korrigieren. Unleserliche Spieletitel sowie dubiose (Gratis-)Angebote und zweideutige

Textpassagen fliegen ersatzlos raus.

et tii g ad il 8]

> VERKAUFE

Bitte in Druckschrift und mit Leerzeichen schreiben!

> SUCHE

) TAUSCHE
NAME
STRASSE
PLZ/ORT
TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
> Super Nintendo ) Nintendo™
) NES ) Hardware & Zubehor
) Game Boy ) Sonstiges

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschldgen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte
Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhaltnis nicht verantwortlich gemacht werden.
TOTAL! kann und will die Seriositat der Anzeigeninhalte nicht tiberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name muf3 im Anzeigentext stehen.

Schickt dieses Borsen-Formular an: X-plain Verlag, TOTAL! Borse, Friedensallee 41, 22765 Hamburg!



\ Castlevania (N64)

A

Frisch und
noch warm

_ Neuigkeiten und kein Ende: Der du-
% &ﬁsel gefunden aber keine Tir? Der zweite End- stere Shadowman laldt sich wieder
‘gegner treibt Euch zur Verzweiflung? Dann gebt nicht blicken, genau wie Goemon und seine
, sondern schaut einfach nach in unserer Freunde. Und Racing Simulation 2 wird

) getestet werden. Auf keinen Fall ver-

saumen!

L Ganz frisch zum Fest der Narr- und Jecken

verschonert Erwin seine Hecken.
Denn diese sind schon sehr gereift,
weshalb er gleich zur Schere greift.
Doch als die ersten Aste fallen,

hart er die ersten Giste lallen,

die er sich hat zum Fest bestellt.
Nun hat er aber festgestellt,
daf3 sie schon um die Ecke kehren,
und er ist noch am Hecke Scheren.
Er muf noch sieben Meter stutzen
und seine Schere spiiter putzen.

Drum holt er sich den Rasenmiher,

so schafft er diese Phasen eher.
Das messerscharfe Rotorblatt

ist schnittig wie ein Motorrad

und hat die Aste kleingenudelt,

bevor die Gdste eingetrudelt.

Das Fest beginnt, die Leute schrei’n: %

JIch glaub’, du wirst mir heut’ verzeil'n, & Racing Simulation 2 (N64)

wenn ich dir in die Arme fall’, i N :
denn schliefilich ist doch Karneval!” Wenn ﬂ"ﬂ’ Bme mmge-x .9’9| sehlahen Wﬁﬂf ddr&e EUCh' '
das Billardspiel Virtual Pool wie gerufen kommen. In der
kommenden Ausgabe erfahrt Ihr, ob sich die Anschaffung
dieses Moduls lohnt. ' I'M PRESS UM
Magt Ihr es lieber, Kugeln zu schlagen als zu schieben, SR L e
dann konnte Euch AllStar Tennis interessieren, das eben- -
falls kommenden Monat getestet wird.
Online-Redaktion: Marcus Hofer (cus)

Freie Mitarbeit: Julian Egaebrecht, Holger Reher,
Hirofumie Yamada

Die Stimmung steigt, der Erwin kennt

den Freundeskreis, wie er ihn nennt,
durch Briefkontakte, die geschwind
in der TOTAL! zu finden sind.

Redaktionsassistenz: Brigitta Schaler

Grafikleitung: Hanno Meier
Grafik: Arme Bahruth
Freie Mitarbeit; Heinke Vogt

Verlagsleiter: Torsten Weber

Anzeigen: ARC, Ermd Andrich,
Industriestralie 44 a, 82194 Grbenzell,
Tel.: 081 42/5 7107, Fax: 0 8142/571 08
Anzeigenleitung: Torsten Weber (ViSdP)
Anzeigenkonrdination Brigitta Scholer
Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

AllStar Tennis (N64)

Verlag: X-plain Verlag, Friedensallee 41,
22765 Hamburg,
Tel.: 0 40/39 88 37-C, Fax: O 40/38 50 43

Abo-Betreuung: TOTAL! Abo-Club, z. Hd. Frau

Krilger, Bahndamm 9, 23617 5t c.ckLISL()n b, Liback,
Tel.: 04 51/4 90 41 58, rr!' 04 51/4 90 42 03

_ JUUNINIENDD
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BUPER NES [[ES [EAME BOY Titel: € Acclaim/Comedy Central
3 > s £

Nachdruck nur mit vorheriger, schriftlicher
irch den Verlag. Xeine Haftung
fir unverlangte Manuskripte, Fotas ete

Genehmigunc

b e cing, die in TotrAu 2/94 ge-

fé i . 58 4 o T T s

ROCK'N‘ROLL % \ es Berichte (iber
RAC[N»G T i & ; . v TOTAL! erscheint monatlich zum Einzelpreis von

= = : DM 6 8\,5 Der Jahresbezug (12 Ausgaben) fiir ein

TOTAL-Abonnement betragt im Inland DM 72,-, im

Auslar \ﬂl M 85,20

Der X-plain Verlag ist alleiniger Inhaber aller
_ ) y Rechte an ,TOTAL! - Das unabhangige Magazin®,
Kleinanzeigent A O } U £ die als Marke und Warenzeichen beim Deutschen

vorschau
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Bestellannahme: Mo-Er. 8.00-20.00 Uhr
Samstag 9.00-16.00 Uhr

1080 Snewboarding dt  89.00 . s e <
All Star Tennis 99 dt * 109.99

Banjo & Kazooie dt.  '89.99 ciorreichy Fa (Gameh stors {c
Body Harvest G 69.99 _ Usterreich: Fa. Gamebusters, fordem Sie
Buck Bumble dt  109.99

Extreme G2 dt  99.99

F-Zero X dt  89.99

F1 W. Grand Prix 64 dt 89.00 Y

Fifa Soccer 99 dt *109.00 17/ { ) 3

Gex 3D Enter t.Gecko  dt * 119.99 \ (0 @3 l

Holy Magic Century dt 124.99 j \ “ lang erhalten Sie
lggy’s Recking Balls dt  84.99 " I = inh::l;al:\edhch das P'?YCO";
Merio ety 200 gt o g0 | Magazin kosteries 17 (0
Mission Impossible at 99:99 gelil;:e{‘ _u'f.]m z::hon gehoren
Nagano Olympics W.98  dt ~ 79.99 Test  roumgces 7 ?j den Empfangern die
Nascar Racing 99 dt  99.00 « Boay rarvest 5.7

o Turok 2

| Insidermagazins.
I :::s gibt es denn alle;s fg‘;
| mein Lieblmgssystem b
Sottware oder Zubehora Olm
lst alles drin far pC-CD- :

GAME BOY

Bust a Move 3 dt  44.99
Conkers P.Tales(CGB) dt * 64.99
Disney's Mulan gt  59.99
Game&Watch G.2 (CGB) dt  44.99
Gex 3D (Color) dt  59.00

o ~ SNES,
deo ’ 1
\gamebov. N64, Mega Drive,
und
et ¥ ' Satul;ntests Berichte und
s Sauhdion | Spiete 2 ind fur das
i | Lésungshilfen ST eine
playcom Magazin
| selbstverstandlichkelt
NBA Jam 89 dt  99.99
NBA Live 99 dt = 99.89
Power Flash N4 dt 99.00
ﬁ'*"l' L' Power RAM (Expa.Pak) dt  64.99
| i : Rumble Pak LX4+1 Meg dt  39.99
ki e Rumble Pak LX4 Tr. at 2499
V-Rally Championsh. ~ dt  99.99 ?,fﬁde?,f?}ez’e'ﬁ Sp gi ;i‘gg
WCW vs. NWO Revenge dt  124.99 V oge -t
erlangerung Pad 2m dl 14.99 Harvest Moon (CGB} dt 6499
Verlangerung Pad 5m 19.99 Int. Superstar S.2 dt * 59.89
Lucky Luke d 64.00
/wJ,T 7 F Men in Black (Color) dt 59.00
- NBA Jam 99 (CGB) dt * 59.00
| ENTERTAINMENT STsTEN] Oddworld Abe’s Oddys  dt  49.99
NHL Breakaway 99 dt. 9999 Otto's Ottifanten dt  59.89
Asterix dt  49.99 Pocket Bomberman-CGB dt  44.99
Beauty and the Beast dt 3909 Power Quest (Color) gt ,568.89
. Champ.World Class S.  dt  24.99 Quest f. Gamaiot(CGB) dt  64.99
| Donkey Kong Count.2  dt  59.99 2:1 . 3 59.99
- Donkey Kong Count. 3 dt  69.99 ampfe mf) * 64.00
Wipe Out 64 dt 114.99 Schiampfe 3 dt  64.99
HIL PIERRZS o g Shanghai Po. (Color) dt  59.99
. South Park (Color) dt * 59.00
Sonderangebote Tetris Deluxe (CGB) dt  44.99
Qi S— Bust a Move 2 55.55 Turok 2 (CGB) dt  59.00
o Clayfighter 63 1/3 di 49.99 Tweety & Sylvester dt  59.99
NHL Hockey 99 dt  99.99 Extreme G dt 54.99 V-Rally Champ. Edit. ot 59.00
Playmobil: Hype the dt * 114.00 F1 Pole Position dt 69.99 - Wario Land 2 (Color)  dt * 64.99
Racing Simulation2  dt * 114.00 Forsaken dt  54.99 Zelda (Color) dt  64.99
Rakugakids dt  119.99 Hexen dt  49.00 3
Rayman?2 dt * 100.99 'r:l";':" g‘ac':g C“agf';ﬂ ‘- ﬁ'-gg Zubehor
S.C.ARS. dt 109.9 I e i o — Energy Pack GB Clas. dt - 29.00
Snowboards Kids 2 dt * 8903 Olympic Hockey 98 dt  54.99 Jﬁof:n Maddergsaa ED g: gg'gg Energz Pack Pocket dt 24.99
Star Wars Rogue Squ.  dt  109.99 Top Gear Rally dt - 64.99 REA Lo N Energy Packt Pockel . dt  34.99
Starshot dt  109.00 Zubehdr Paws of Fury-Brutal dt 2499 Game Bay Camera_ blau ~dt 99.00
3 PGA European Tour dt 59.99 G&rﬂa BO)’ Coler Lila dt 149.00
= 64 Antennenkabel N64 dt  19.99 ' Game Boy Color clear dt 149.00
| 7" NINTENDO™ Ginch Kabel N64 dt 1499 Punch Out! dt  29.99 E
| Expanslnn Pak N4 dt 54_.99 Schl(impfe il dt 69.99 Game Boy ngh( N_'iax 2 dt 34.89
B Bdbed # 99'99 Sim City Classic dt.  69.00 GB Pocket Nglzte;i dt 14.99
Joypad N64 schwarz ~ dt 54,99 SR R S T Y B e B
Joypad N64 Standard. gt 19.99 Terminator 2 Arcade dt 2999 et & L”ge' G & e, 4990
Tkl ol N N 2 NN N e DL B
Lenkrad Thrustmaster  dt 159.00 T"""Stn'fﬂm’ 'igi' ’gg"gg A '
Mermory Card 1 Meg dt 24.99 ‘;’%’mw EaR e
Memary Card N&4 Ori. dt. 39.00 SS— =
. : o Memory Card N64 256K dt  19.99 A Baseball-Cap blau dt  19.95
Zelda Ocarina 0.Time ~ dt 109.99 Memory Card 5 Meg dt  49.99 e Baseball-cag schwarz dt - 19.95
Tonic Trouble dt * 109.99 N64+3 Spiele dt 333,33 Fighter Joypad-6 Bu. dt  19.99 Schlssela. Joy.&Uhr dt 1495
Top Gear Overdrive dt  109.89 N64 Mario 64 Pak dt  244.00 Game Mage Mogelmodul dt  19.99
\frarate] Ue 4t 69.99 Schliisselanh.N64&Uhr  dt  14.95
I e T-Shirt XL Mario dt 29.95
Joypad Act.16 dT370 dt. . 14.99 T-Shist XL Mario Ka dt 09.95
Versand: Fa. PLAYCOM, An der Flurscheide 9, D-99098 Erfurt, Tel, 0180/5 211 220 Joypad SNG gt~ 1499
» Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt. Joypad SN8 dt  29.99
. Vorbgsteﬂung mggf;ch MNetzteil fir SNES. dt 39-00
* Fordemn Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH ) . ;
tibernimmt fiir Terminédnderungen keine Gewahr. : :
-Versandkosten per Post 7,- zzgl. Nachnahme, ab 250,~ versandkostentrei. Munich Soﬂwam centﬁ' :
-Versandkosten per UPS 9, zzgl. Nachnahme, ab 350,— versandkostenfrei. = - Grillparzerstr. 42, 81675 Mnchen i
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20, Versandkosten. Handlera nfragen erwunscht Theresienstr. 152, 80333 Minchen .

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich

Preise varilerén



Kapuzensweater

Grau, GrofBe L 69,95 DM
Grau, GroBe XL 69,95 DM
Schwarz, GroBe L 69,95 DM
Schwarz, GroBe XL 69,95 DM
T-Shirt

WeiB, GroBe L 29,95 DM
WeiB, GroBe XL 29,95 DM
Schwarz, GréBe L 29,95 DM
Schwarz, GroBe XL 29,95 DM

Rucksack e O Klettarmband schwarz, Metallgehause
Schwarz # 69,95 DM
79,95 DM : 1 i T

Lo P
; anr‘ﬂ

Armbanduhr
Blau/rot, StandardverschiuB
49,95 DM
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Baseball Cap
Blau
Front bestickt
39,95 DM

The Legend of Zelda - Ocarina of Time

Becher
Weif
19,95 DM

Link
2,95 DM

fon: 0931/3545235
4 Grobenzell, Telefon: 08142/59640

1 bestellen in Osterreich und der Schweiz:
| amebusters OEG, Peilsteiner StraBe 1/36, A-5020 Salzburg, Telefon: +43 (0)662/44 0144, Telefax: +43 (0)662/44014414

Und im Handel, wo The Legend of Zelda - Ocarina of Time verkauft wird.
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